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Amiga, 

J'Ai UN AMI DANS 
L'INFORMATIQUE 


est vraiment quel- 
lès ouvert. Avec lui, 
le dialogue s’ins¬ 
taure très vite ; une 
souris, une disquette et c’est parti. Amiga a forcément 
des points communs avec vous. La musique, les jeux, le 
dessin, la vidéo, le plaisir d’apprendre... D vous ouvre 
les portes d’un monde dont nul ne connaît précisément 
les limites. Plusieurs millions d'initiés ont déjà choisi 
Amiga pour ami. L'Amiga 500 est le spécialiste des loi¬ 
sirs et de l'éducatif. Il a aussi un grand frère, Amiga 
2000, qui en plus de tous lœ talents du petit, excelle 
dans la bureautique, les usages professionnels et peut, 
par adjonction de cartes passerelles, devenir entière¬ 
ment compatible PC. Alors, qu’attendez-vous pour les 
rencontrer ? 

Pour tout renseignement, tapez 3614 Code Commodore. 
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S AVANT-PREMIERES 

L’European Computer Trade Show 

a été l'occasion de bien des révélations cette année. Tout d’a¬ 
bord, soulignons que Psygnosis annonce le retour de Barba- 
rian. Curiosité ; la venue de Lucasfilm surNintenrJoSbitsavecla 
complicité de la société japonaise Victor. Enfin, nous vous pré¬ 
sentons de nombreux logiciels comme Suiftcfiofa/ade //, Sara/con, 
Wizkld, Hero Quest et autres hits potentiels. 

3 Æ tilt journal 

"ï interactlvtté, 

un mot très actuel comme le démontre le CDTV de Com¬ 
modore qui escompte bien prendre de vitesse ses concurrents 
les plus directs, grâce à un catalogue de logiciels bien fourni. In¬ 
teractivité encore avec la Planète magique, un espace de jeu où 
l'on vit des aventures dont on est le héros. Interactivité toujours, 
avec des oeuvres d'art futuristes faisant appel à i'informatique. 


k|| ARCADES 

Vous allez en voir de toutes les couleurs 

avec Groujf, The C(i//hanger Edward Randy et Thunder & 
Lightntng, trois jeux qui manquent d'originalité mais qui sont as¬ 
sez amusants et accrocheurs grâce à une réalisation de qualité. 


ky HITS 

mÉ Avant tout, quelques mots sur Tilt 

Non. pas le journal, mais un jeu de stratégie/action sur Amiga 
proposé par un éditeur transalpin- Du côté des éditeurs français. 
Silmarils propose Metof Mutant et Loriciel, Boofv- Respective¬ 
ment jeu d'aventure et casse-tête, ces programmes devraient lo¬ 
giquement faire parler d’eux. Tout comme Darius Twfn sur Super 
Famicom ainsi que Verytex et Deuil Hunter sur Megadriue, des 
jeux d'action très engageants. Les autres - Merchant Cotonÿ. ke- 
runner. Hlll Street Blues, Chip's Challenge et Kllling Cloud- 
sont d'un genre différent mais tout aussi convaincants, 

7II ROLLINGSOFTS 

g I mpitoyable s , les testeurs de Tilt ! 

Que ce soit sur console ou ordinateur, sur cassette, disquette ou 
cartouche, nos critiques dénichent toutes les nouveautés, les 
testent, pèsent le pour et le contre et notent sans concession, 

CO CHALLENGE 

Sacré challenge ! 

imaginez donc, mettre une toute petite balle dans un tout petit 
trou situé à quelque centaines de mètres de là... C’est le défi que 
vous devez relever avec Toumament Golf de Sega. LinJes d’Ac¬ 
cess et PGA Tour Golf d’Electronic Arts. La partie est engagée, 
alors rejoignez le (dub et rendez-vous sur le green ! 

Ce numéro comporté un encart abonnement non foéotè cn&e les peges 66 ei 69. 
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Heart of China t l'une des révélations du dernier EC7S. 
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CREATION 

A L’Ouest, du nouveau ; le PC fait sa loi 

Les compatibles voient en effet arriver toute une série de logi¬ 
ciels puissants et accessibles dont le meilleur ambassadeur est 
certainement le GFA basic. Mais, n’oublions pas le développe¬ 
ment des applications musicales avec SP Junior et VolceEditor. 
tout deux dédiés à la carte Sound Blaster. Côté Atari, c’est Appli¬ 
cations Systems qui crée l'événement avec Script 2. 


n n FORUM 

TT L'arcade fout le camp. 

Tel est le signal d’alarme lancé par Eric Mittlca, un amateur de 
bornes d’arcade qui a bien du mal à trouver chaussure à son 
pied. Ce n’est visiblement pas le cas des amateurs de consoles 
qui se posent bien des questions à propos de la Super Famicom. 

1 I fi TAM TAM SOFT 

A A Il se passe toujours quelque chose. 

surtout en micro. C'est pourquoi, toujours par monts et par 
vaux, les journalistes de Tilt, à l'écoute du moindre bruit, vérifiant 
toutes les rumeurs, enquêtent pour en savoir plus. 

m SESAME 

Assembleur et PC ,• seconde partie 

Jean-Loup Jovanovic, notre docteur en assembleur sur PC, 
poursuit son œuvre et plonge dans les arcanes les plus secrètes 
des compatibles- La ration d’aspirine est multipliée par deux ! 


1 xÆ index 

JL Le répertoire 

des hits Incontournables, des jeux à éviter et des solutions des 
aventures les plus complexes ; c’est l'index. 


9 /1 DOSSIER 

TT Impossible n'est pa s français. 

Cet adage illustre parfaitement le leitmotiv des créateurs de dé¬ 
mos, des logiciels qui poussent les machines dans leur derniers 
retranchements- Pour cela, pas de quartier ; parfaite connais¬ 
sance de la programmation, assembleur et persévérance sont 
de rigueur. Mais, quel résultat étonnant ! 

1 fJÆ SOS AVENTURE 

Six personnages ne sont pas de tro p 

pour venir à bout des pièges disposés çà et là par les scénaristes 
de Bane of the Cosmic Forge, sixième épisode de la série des Wl- 
zordry. Les choses se compliquent avec The Dark Heart of Uu- 
krul où l'équipe ne comprend que quatre membres. Enfin, les soli¬ 
taires n'ont qu’à bien se tenir face au " zombiesque >> magicien de 
Death Knights ofKrynn la suite de Chomplons of Krynn. 


1 1(1 MESSAGE IN A BOTTEE 

^ Submergés, nous sommes submergés 

par une masse grouillante et incontrôlable ! Oui, ies Lemmings 
sont parvenus jusqu'à nous avec tous les codes nécessaires pour 
connaître le fin mot de leurs aventures. 


1 / A PETITES ANNONCES 

A arf Vous cherchez à v e ndre, acheter, 

échanger logiciels ou matériel ? Vous voulez entrer en contact 
avec un club ? Pourquoi ne pas essayer les petites annonces de 
Tilt ? Ce sont les plus nombreuses et elles sont gratuites. 



fort de ladémo ne se limite pas à la programmation... 


Code des prix utilisé dans TÎ/(:A=jusq:u'à99F.B = 100à 199F,C = 200à299F,D.300à399F,E = 400à499F,F=- de 500i999F,G.delOOOàl499F.H.d«lSOOàI999F,Nde2000à3 000F 
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GRAND CONCOURS SUPER MONACO GRAND PRIX 


ASSISTEZ AU GRAND 
PRIX DE FORMULE DE 1 
DE GRANDE-BRETAGNE 
A SILVERSTONE ET 
GAGNEZ DE NOMBREUX 
AUTRES LOTS. 


COMMENT PARTICIPER? 


Doni le <odre du lancement de la 
fantatlique limulatlan de Fermule 1 
SUPEK MONACO GRAND PRIX, vous 
avez la possibilde de participer 
aretuitement à un fabuleux concours, 


Pour participer il suffit de remplir le 
Btin CONCOURS SUPER MONACC 


is pourrez peuhdtre cotover 
I srars de la r 


Ainsi vous I 

toutes les stors de la Formule 1 
durant un week-end dons le cadre 
mythique de Silvertiane ou te déroule 
le Grond Prix de Grande-tretagne. 


La compétition débute dès le sertie du 
logiciel SUPER MONACO GRAND PRIX 
dans tous las points de vente Auchon 
et Roulonoer (fin Mars) et s’achève le 
Somedi Moi. SUPER MONACO 
GRAND PRIX est disponible sur 
Amstrad 464/6126, Amstrad 
464plut/6i26plut. Atari ST/STE et 
Amlgo, C'est non seulement lo 
melfleure simulation de Formule 1, 
mais aussi un produit évènement qui 
permet o tous de vivre toute lo 
passion qui régne autour d'un Grand 
Prix de Formule I. 


bulletin CONCOURS SUPER MONACO 
GRAND PRIX que vous trouverez dons 
tous les rayons Micro Auchon et 
Boulanger ou dans les logiciels SUPER 
MONACO GRAND PRIX vendu chez 
Auchon ou Boulanger, Il veut suffira 
de les remplir et de les envoyer à 
l’adresse suivante, 

CONCOURS SUPER MONACO 

GRAND PRIX 

BPHd 

06S61 Valbonno Sophia Antipollis 
Dons chaque point de vente Auchon 
et Boulanger, il y aura 6 gagnonts, le 
Super 1er Prix sera tire ou sort par 
huissier parmi les bulletins gognonts 
de tous les points de vente. 


les résultats seront publiés dans le 
numéro de Julliet-Aout de Tilt, 


LES PRIX 


Super lor Prix: 1 Weekend a 
SILVIRSTONE du >2 ou 14 Juille» pour 
2 personnes incluont avions hoteL 
accompepnemenf el dckefs pour les 
scéonces d'assois, la woftn*up et le 
Grand Prix de Grande*Bretogne. 

Pour {hoque point de vente Auchon et 
Boulanger 

1er Prix; 1 Ferrari Télécommandée 
2éme ou Âéme Prix: 1 JEU UsS. GOLD. 
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Sî. Aubin 


Le râlement est déposé au cabinet SCP-Berguer-Travers-Baumerie/Homeou Pré-do-Lac/06740 Choteauneuf-de-Grosse, Tel: (16) 92 94 36 00 
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u s. Gold Ltd-, 
06560 Valbonne. 
Tel: (1)43 35 06 75. 
Description des Jeux 
sur 3615 micromania. 


©1990.'! 991 SEGA'* Tous droit» 
réan-vé. SSOA*” S9\ une maquo 
de fabrique de SEGA Enlerprisea Lld 


"U GRAND PRIX LE PLUS FASCINANT DIT 
MONDE! POUVEZ-VOUS BATTRE LES ^ 
AUTRES CONCURRENTS... POUR 
ETRELEMELLEUR?" 


DISPONIBLE 
SUR: CBM64/ 
128& 
AMSTRAD 
CASSETTE & 
DISQUETTE, 
SPECTRUM 
CASSETTE, 
AMIGA & 
ATARI ST. 





















































fois que l’on a récupéré ces élé¬ 
ments et que l’on a compris 
comment fonctionne le laby¬ 
rinthe (ce qui est loin d'être fa¬ 
cile), on cherche à ressortir du 
puits. Diable, comment remon¬ 
ter sans ascenseur ? Vous devrez 
trouver un préservatif bien ca¬ 
ché, le gonfler et remonter avec 
ce ballon improvisé ! Vous pou¬ 
vez aussi utiliser les chasses 
d'eau. Certaines fonctionnent 


Vins et ÿang : deux bases de Wlskld. 


Hero Quest 


Les jeux de rôles semblent en vogue comme le 
montre la rubrique Hit de ce numéro. Encore faut-il 
que le scénario tienne la route. Et de ce côté-là, 
pas de surprise avec Hero Quest. 


Souris, icônes et 3D : Hem Quest est très facile à maîtriser. 
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Gremllns nous a concocté une 
adaptation micro de Hero Quest 
(à ne pas confondre avec Hero’s 
Quest de Sierra). Vous allez in¬ 
carner quatre personnages ; bar¬ 
bare, nain, magicien et elfe. Ici, 
chaque personnage est indépen¬ 
dant, et une certaine coopéra¬ 
tion est utile pour venir à bout des 
difficultés. 

Le programme vous propose un 
choix de quatorze quêtes diffé¬ 
rentes. de thème et de difficulté 
divers. On joue selon un système 



Un des personnages : le barbare. 


de tours, à la façon des war- 
games. Vous lancez votre dé 
pour connaître votre latitude de 
mouvement. Les options de jeu 
sont assez complètes ; déplace¬ 
ment, recherche d’objets dans 
une pièce, attaque d'un monstre 
et utilisation de la magie pour 
ceux qui en sont pourvus. Les 
sorts sont peu nombreux, mais 
assez variés. 



La taille des salles change. 


La réalisation graphique est su¬ 
perbe. Les pièces et couloirs sont 
dessinés en 3D isométrique et le 
relief bien rendu. L'ensemble est 
complété d'un superbe décor de 
fond, un peu à la manière de Po- 
pulous ou Powermonger. L'ani¬ 
mation des personnages est cor¬ 
recte, mais nous n'avons pas pu 
juger des bruitages. L'ergonomie 
à la souris est excellente, les 
icônes choisies étant parfaite¬ 
ment explicites. 

Hero Quest devrait intéresser 
aussi bien les amateurs de stra¬ 
tégie que de jeax de rôle et nous 
ne manquerons pas de vous en 
reparler lors du test complet. 
Le jeu serait disponible dans les 
principaux formats à la paru¬ 
tion de ce journal. 

Jacques Harbonn 


Software2000tlogisck^ 

Malgré un parc installé important tant en ST qu’en Amiga, les Allemands 
restent assez discrets sur le marché du jeu. Cela change petit à petit 
comme le montrent les tentatives de diverses sociétés pour exporter leurs 
oeuvres. Dernier exemple en date ; Software 2000. Cet éditeur adopte 
pour ce faire une démarche originale : il se spécialise dans la réflexion. 


-^chtung ! Die Deutehen Icom- 
men ! Software 2000, que l'on 
avait déjà pu apercevoir au Ce¬ 
BIT de Hanovre, s'exporte, ou 
tout du moins tente de s'expor¬ 
ter, Les programmes que cette 
société a déjà sortis en Alle¬ 
magne font principalement ap¬ 
pel à la réflexion. 

Nous passons en revue trois 
d'entre eux. Si le dernier nous a 
paru faible, les autres nous ont 
parficulièrement séduits. 


pièces afin de trouver la bonne 
imbrication. Bien évidemment, 



Ça ressemble à Tetris... 


cette trempe qu'il vous faudra 
successivement passer si vous 
voulez, tout comme Acldrlc, ré¬ 
ussir cette prenante mission. Si 
les adeptes de Tetris prennent ce 
jeu à la légère au début, ils se 
rendent compte très vite que le 
système est fort intéressant. Let- 
Mx se distingue suffisamment de 
Tetris pour ne pas tomber dans 
le plagiat, sans pour autant s'é¬ 
loigner du thème du puzzle. Pré¬ 
vu sur ST, Amigo. PC et C64. 



Mois, ce n'est pas aussi simple puisque les figures sont Imposées... 



... ce qui ne facilite pas la lâche. 

LETTRIX 

Les sept formes utilisées par Te¬ 
tris ont fait des émules. Il s'agit, 
avec ces mêmes formes (plus 
quelques autres savamment pen¬ 
sées), de combler l’espace vide à 
l'intérieur d'un grand A qui se 
trouve sur l'écran. On peut pla¬ 
cer, enlever et faire tourner les 


le temps est décompté. Et même 
si cinq minutes de jeu peuvent 
paraître longues (tout du moins 
au premier niveau), le seul fait de 
savoir que l'on est chronométré 
apporte sa dose de stress. Après 
avoir réussi haut la main le pre¬ 
mier niveau, grâce à la complici¬ 
té d'Acidric Brirtou, je me suis 
engagé sur le niveau suivant, ma¬ 
térialisé par la lettre. .B.Etlà.les 
choses ont commencé à se com¬ 
pliquer. La tension est montée 
et, alorsque je pensais qu'Acidric 
lancerait le moniteur à travers la 
salle, je l'ai vu se concentrer et es¬ 
sayer de conclure ce deuxième 
niveau. En vain. II m'a regardé et 
après avoir prononcé " très bien, 
puisque c'est comme ça... ». il 
s’est aussitôt remis activement à 
la tâche. Ce sont 26 niveaux de 


CUBULU5 

Avis aux fans de Rubik's Cube ! 
Voici une version micro de votre 
jeu préféré Commençons la pre¬ 
mière étape, la plus facile. Sur 
l’écran, vous voyez un carré divi¬ 
sé en quatre parties, de couleurs 
différentes. Chacune d'elle est 
redivisée en seize autres petits 
carrés. Après avoir mélangé tou¬ 
tes ces petites pièces de façon 
aléatoire, l'ordinateur vous pro¬ 
pose de reconstituer les quatre 
carrés de base. Mais on ne peut 
déplacer que des lignes ou des 
colonnes entières de petits car¬ 
rés. Grâce à la souris, vous poin¬ 
tez sur la bande que vous voulez 
faire bouger. Et croyez-moi, ça 
n'est vraiment pas simple du 
tout. Cubulus m'a paru très 
compliqué. Cependant, on com¬ 
mence à prendre le coup de main 
après quelques minutes de jeu. 
Une fois le principe maîtrisé et le 
premier niveau achevé, on se 
met alors au suivant. Horreur, ce 
ne sont plus quatre carrés de 
base, mais neuf qui nous at¬ 
tendent à présent- Et dans le ni- 



Un écran complexe mais un Jeu 
simple^ 








































































Dans la série reprise-de-recettes-qui-ont-marché, 
voici donc le demier-né de Gremlins. Principal 
apport de Switchblade II : un système de jeu très 
proche de ce que proposent les hits japonais.,. 


Gremlins nous propose la suite 
de Suiitchb/ade. Comme dans le 
premier volet, vous allez parcou¬ 
rir un monde assez complexe, en 
éliminant au passage les diffé¬ 
rentes créatures qui s'y trouvent. 
Bien entendu, vous découvrirez 
de nombreux objets utiles. 
Certains accessoires ou certains 
passages, sont d'ailleurs d’accès 
difficile. En effet, Gremlins a re¬ 
pris le système d'aventure/ac- 
tion des grands hits japonais de 
type Morio Bros. Dans de nom¬ 
breux cas, ce n'est qu'en descel¬ 
lant des pans de mur que vous dé 


ment rendu Votre héros dispose 
des mouvements de base pour se 
déplacer en avant ou en arrière et 
sauter. 

Mais, pour le faire bondir encore 
plus haut, il vous faudra em¬ 
ployer un moyen original. En ef¬ 
fet, pour franchir certaines 
hautes colonnes, vous devrez le 
ramasser sur lui-même avant 
qu'il ne puisse effectuer sa ma¬ 
gnifique voltige. L’animation dü 
surhomme esi excellente, tout 
comme celle des autres créa¬ 
tures, d'ailleurs. De bons brui¬ 
tages rythment l'action et com- 


Switchblade II 


Un beat-lhem-oll dans la grande tradition, très travaillé graphiquement. 

cèlerez les galeries cachées. Les 
salles recèlent aussi leur lot de 
pièges divers, comme ces feux 
qu'il faut enjamber. 

L'action elle-même se rapproche 
fortement de celle du premier vo¬ 
let. mais de nombreux éléments 
ont cependant été ramaniés. Les 
graphismes, qui ont perdu leur 
aspect dessin animé japonais 
sont vraiment bien travaillés. 

Les monstres sont assez variés et 
bénéficient d'un dessin très pré¬ 
cis. De plus, l'aspect métallique 
des êtres robotiques est parfaite- 


Certains passages-sont déücats. 

plètent l’ambiance. Cet excellent 
jeu devrait plaire à tous les ama¬ 
teurs d’action. Sortie prochaine 
sur Amigo. Jacques Harbonn 


TÙTéiOU/WAi, 


Inspiré de Marble Madness, Century présente un écran dépouiifé. 


tributeur français de Software 
2000 : Lettrix et Cufau/us, fon¬ 
cez ; surtout, évitez Century ! 

David Téné 


Cubalas est en fait une sorte de Rabik's Cube en deux dimensions. 

veau d'après, vous avez deviné, 
on passe à seize carrés. Une 
grande idée pour un petit soft 
fort sympathique qui réjouira les 
adeptes de la prise de tête. Existe 
pour ST, Amlga, PC et Commo¬ 
dore 64. 


les amateurs de shoot-them-up 
purs et durs passeront leur che¬ 
min, mais tous les autres seront 
comblés. Un conseil au futur dis- 


CENTURY 


Le dernier jeu de cette société al¬ 
lemande que nous ayons pu tes¬ 
ter nous a déçus. 11 faut diriger, 
sur un terrain vu d’en haut, une 
boule avec la souris. Maisioboule 
ne s’arrête pas automatiquement 
lorque vous lâchez la souris, elle 
suit son élan il faut donc faire 
une marche arrière, comme 
un bateau. D'autre part, le 
n’est pas complètement 
Ce n’est donc absolument 
pas jouable. On passe son temps 


Voici le résultat à atteindre. 

perdre la boule qui va partout, 
là où l’on aimerait qu'elle 
Même Acidric, qui est un 
de ce genre de jeux tordus, 
est parti en courant, c'est vous 
dire ! Le principe semble avoir 
été repris de Marble Madness 
qui, lui, était vu en perspective. 
Mais il est ici fort mal appliqué. 
Existe sur Amlga uniquement et 
c’est tant mieux. 

Malgré le faux pas de ce dernier 
soft, ces concepteurs allemands 
ont fait du bon travail- Bien sûr. 
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Lucasfilm s'aventure 

surNintendo 

C’est logique, après le succès rencontré par ses jeux sur micro, Lucasfilm 
Games s’attaque désormais aux consoles et notamment à la Nintendo 8 bits 
avec des jeux de qualité et l'aide d’un géant nippon de l’électronique... 


Lucasfilm Games. connu pour 
ses excellents jeux d'aventure sur 
PC. ST et Amiga s’apprête à 
commercialiser pour septembre 
des jeux pour la Nintendo 8 bits. 
Fait unique ; ces cartouches 
sortent simultanément aux Etats- 
Unis et en France. En fait, Lucas- 
film Games s’occupe de la 
conception, du développement 
et du marketing tandis que JVC 


5TARWARS 

Nous avons vu les premiers 
écrans de jeu et le scénario 
semble relativement complexe. 
Vous êtes, bien sûr, Luke Sky- 
walker et vous partez pour dé¬ 
truire l'étoile de la mort. Tout 
commence en vue aérienne dans 
le désert de Tatooine. A bord 
d’une sorte de char, vous devez 


vous frayer un chemin parmi les 
rochers et vous débarrasser de 
vos ennemis en leur tirant dessus 
tout en tournant - un peu à la 
manière d'Astero/d. Vous êtes à 
la recherche d’Obi-Wan Kenobi 
qui vous donne l’épée-laser et 
vous met dans le droit chemin, 
celui de la Force- 
La route continue et vous conduit 
tout droit vers la ville de Mos Eis- 



A bord du MWenium Condor. 


Defenders of Dynatron 


ley où vous faites la connaissance 
de Han Solo. Vous allez affronter 
Dark Vador qui retient la belle 
Lea prisonnière. Certaines scè¬ 
nes en scrolling latéral représen¬ 
tent des combats à l’épée-laser. 
D’autres, en 3D, montrent des aé¬ 
ronefs fonçant sur vous. L’idée 
des différentes vues est plutôt 
bonne. Espérons que la version 
finale tienne ses promesses. 


Le jeu est fidèle au film. Ici, on recherche Obl-Wan Kenobi. 
Musical Industries, licencié agréé 
par Nintendo depuis 1989, 
prend en charge la fabrication et 
la distribution. Et comme Lucas- 
film Games est une division de 
Lucasarts Entertainment Com¬ 
pany, elle-même une filiale de 
Lucasfilm tout court, le premier 
jeu a être adapté sur cette con¬ 
sole est... la Guerre des étoiles. 
de George Lucas ! 


: cinq héros contre le mal... 


DEFENDERS 

OFDYNATRONCITY 

Second titre de Lucasfilm Games 
pour NES. ce jeu vous met à la 
tête d’un groupe d’aventuriers. 
L'histoire se déroule dans une 
ville ayant de nombreux points 
communs avec le New York des 
années quarante. 

Le but est de mettre fin aux ter¬ 
ribles agissements du Dr May- 
hem. Chacun des héros a ses ca- 



Des graphismes évolués sur NES. 


ractéristiques propres et il vous 
faut choisir celui qui correspond 
le mieux à l'action que vous de¬ 
vez entreprendre- Tollbox (Boîte 
à outils), grâce à sa tête de mar¬ 
teau, enverra des coups. Buzz- 
saw Girl, armée d'une scie cir¬ 
culaire, fait des ravages. 1! y a 
même un chien qui vola ! 

Les scènes qui nous ont été pré¬ 
sentées sont animées par un 
scrolling latéral. Les méchants 
n'y figurant pas encore, nous ne 
pouvons nous avancer quant 
à la jouabilité- Mais les gra¬ 
phismes plutôt corrects nous ont 
laissé une bonne impression. L'i¬ 
dée de pouvoir changer de per¬ 
sonnage au cours du jeu n’est pas 
nouvelle, mais reste intércs- 
sante. 

II faut également préciser que la 
bande dessinée du jeu devrait 
sortir en même temps, tout du 
moins aux Etats-Unis. Cela dé¬ 
montre la volonté de Lucasfilm 
Games de continuer à produire 
des jeux de qualité, y compris sur 
consoles. 

Enfin, quelques mots sur le troi- 
sème jeu en préparation qui, lui, 
ne devrait pas sortir avant janvier 
1992. 11 s'agit tout simplement 
de lEmpire contre-attaque, le 
second volet de la trilogie inter¬ 
galactique. D'après ce que nous 
avons pu en voir, le principe 
reste le même, y compris en ce 
qui concerne les différents types 
de vues. Nous n'avons pas d'in¬ 
formation sur le troisième épi¬ 
sode, Le Retour du Jedi. Mais 
gageons qu'il est d'ores et déjà 
planifié ! David Téné 
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Barbarianll 


Le Babarian de Psygnosis est de retour ! Il revient 
avec plus de mouvements, plus de monstres, plus 
de détails et plus de violence... Un programme 
alléchant mais tiendra-t-il ses promesses ? 



De rtombreu* mouvements et un pilotage à la manette... 



Des décors asses variés... 


Psygnosis revient à scs premières 
amours en concoctant une suite à 
son Borfaarion, qui l’avait fait 
connaître. Une nouvelle fois, He- 
gor le barbare va s'arracher à la 
douce vie pleine de libations qu'il 
menait pour faire face aux ma¬ 
nœuvres malveillantes de Ne- 
cron, le méchant sorcier. 
L'aventure débute au village de 
Thelston et vous devrez tracer 
votre chemin à la pointe de votre 
épée au milieu d'une armée de 
minions envoyés pour vous anê- 
ter. Il vous faudra aussi éviter les 
pièges et autres trappes. La 
route sera longue avant que vous 
puissiez combattre Necron. dans 
les profondeurs de son sanc¬ 
tuaire (six niveaux en tout). 

Les caractéristiques annoncées 
sont impressionnantes : plus de 
2 000 sprites d’animation (pour 
l'ensemble des monstres bien en¬ 
tendu !), utilisation des 32 cou¬ 
leurs de l'Amiga. scrolling diffé¬ 
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rentiel, 50 types de monstres 
différents et les inévitables po¬ 
tions magiques pour vous aider 
dans votre entreprise. 
L’impression que nous avons 
eue en jouant un peu sur la démo 
présentée à l’ECTS est toutefois 
un peu moins flatteuse. Les gra¬ 
phismes (les décors en parti¬ 
culier) m'ont semblé moins tra- 



... et à l'ambiance très maniuée. 

vaillès que dans le premier volet 
et, surtout, beaucoup plus petits. 
En revanche, un certain nombre 
de points sont à porter au crédit 
du programme. Hegor dispose 
d’une vaste panoplie de mouve¬ 
ments. à l'animation très bien 
rendue. Contrairement au pre¬ 
mier volet, le déplacement n’est 
plus limité à un seul plan. Il n'y a 
pas de réel déplacement en pro¬ 
fondeur mais le héros est désor¬ 
mais à même d’emprunter un 
couloir trairsversal. la représen¬ 
tation changeant alors pour le vi¬ 


sualiser latéralement. Les quel¬ 
ques monstres que j’ai pu voir 
isposaient d’attaques variées. 

Le programme est beaucoup 
plus gore. un peu à la manière 
des Barbarian I ou II de Palace 
(sang qui gicle ou têtes qui sau¬ 
tent au cours des combats, par 
exemple). Quc« qu'il en soit, atten¬ 
dons la version finale pour nous 
faire urre idée plus objective. Sor¬ 
tie prévue sur Amiga en août- 
septembre. Jacques Harfaonn 

Sarakon 

Sarakon s'inspire du 
mah-jong. comme 
Shangai mais il semble 
plus complet et profite 
d'une réalisation 
soignée. 

Au cours de notre visite à l’Euro- 
pean Cœnputcr Trade Show, 
nous avons pu mettre la main sur 
un jeu Virgin qui combleia les 
amateurs de ré flexion. Dest dû au 
talent de l'équipe de Staibyte. qui 
a déjà conçu de superbes réalisa¬ 
tions. Sarakon est un dérivé du 
mah-jong. Le but est. tout com¬ 
me dans l'cmginaL de nenoyer 
les tableaux de l'ensemble de ses 
pierres en les appariant, chacune 
portant un symbole. 

Mais certains poinB l'en différen¬ 
cient. Tout d'abord, si la super¬ 
position des briques est toujours 
présente, leur nombre et leur 
dispositicxi varient à chaque 
tableau. Ensuite, il ne suffit plus 


que les deux briques soient libres, 
c'est-à-dire qu’elles disposent 
d'un bord libre. Il faut, en outre, 
que la ligne virtuelle qui va réunir 
les deux éléments à ôter ne fasse 
pas plus de deux angles droits. 
Chaque tableau doit être terminé 
en temps limité. 

Au cours du jeu, quelques bonus 
vont apparaître aléatoirement 
sur certaines briques. Si vous 
parvenez à les récupérer à 
temps, vous gagnerez alors un 
délai supplémentaire ou un joker 
pour retirer une paire de briques 
de votre choix. Deux niveaux 
sont proposés : “ amateur », où 
l'on peut combiner des briques 
situées à différents étages et 
• pro », où il faut purger chaque 
étage indépendamment. 



Le score : la machine juge,.. 

La réalisation est excellente. Le 
jeu ouvre sur une intro musicale 
digitalisée de qualité et un air 
oriental agréable accompagne 
I votre réflexion. Les graphismes 
de la version ST en ma posses- 
^on sont parfaitement clairs (on 
voit très bien, en particulier, les 
différents empilements grâce à la 
palette de nuances des couleurs) 
et la maniabilité à la souris, par¬ 
faite. Sorokon sort sur AtorI ST. 
Amiga et compatible PC. 

Jacques Harbonn 



Une présentation d'ensemble sobre mais de bel effet. 




















































Armour-Geddon 

Psygnosis ne désarme pas et annonce le premier 
multisimulateur. Avec Armour-Geddon, il est 
possible de piloter un char, un avion, un hélicoptère 
voire même un hovercraft. Alléchant ! 


Après le succès mérité de Lem- 
mlngs, on aurait pu penser que 
Psygnosis allait se reposer un 
peu. il n'en est rien, et Armour- 
Geddon s'annonce aussi riche, 
dans un tout autre domaine. Si 
vous aimez les simulations d’en¬ 
gins de combat, vous allez être 
gâté. Armour-Geddon vous 
place aux commandes d'un char 
léger ou lourd, d’un chasseur, 
d'un bombardier, d'un hélicop¬ 
tère ou même d'un hovercraft. 
Le choix est vaste et vous seriez 
bien difficile si vous n’y trouviez 
votre compte. 

Cette richesse est présente aussi 
au niveau de l'armement. Avant 
de commencer une mission, 
vous allez en effet équiper votre 
engin d’armes et d'aides diver¬ 
ses, en fonction du poids que peut 


une fois encore, l'abondance est 
de règle. En effet, pas moins de 
huit vues pour chacune des re¬ 
présentations ; vue du cockpit ou 
vue extérieure. Le passage de 
l'une à l'autre s’effectue d'ailleurs 
par scrolling et non d'un bloc 
commeonena l'habitude. A cela 
s’ajoutent encore un mode Pour¬ 
suite des missiles et, pour les vues 
extérieures, un zoom de grande 
amplitude et un réglage de la 
hauteur d'observation. Que de¬ 
mander de plus ! 

La simulation semble assez fi¬ 
dèle. Il ne s’agit pas d’un simple 
changement de graphisme ; 
pour les avions, par exemple, les 
caractéristiques suivent. Ainsi, le 
décollage et les évolutions du 
bombardier, véritable fer à repas¬ 
ser volant, n’ont pas grand- 



LDCX 


Les instruments du cockpit montrent qu'Ü s'agit d'un vrai simulateur. 


transporter votre machine et de 
ses caractéristiques. Il est possible 
de sélectionner simultanément 
six machines et de passer ins¬ 
tantanément de l'une à l'autre. 
La réalisation est à la hauteur. 
Les graphismes 3D surfaces 
pleines des machines sont bien 
détciillés et les décors offrent de 
nombreux éléments de relief. 
L'animation est rapide, même 
sur un simple Amiga 500. Vous 
disposez, comme c'est mainte¬ 
nant la règle dans les simulateurs 
de vol, de vues diverses. Mais ici. 


La version finale permettra de 
s’affronter à deux en réseau. Ar¬ 
mour-Geddon semble offrir tout 
ce qu'on pouvait désirer sur un si¬ 
mulateur de guerre. Nous ne 


manquerons pas bien entendu de 
vous en parler plus longuement à 
sa sortie, prévue sur ST, Amiga 
et sans doute PC à une date non 
précisée. Jacques Harbonn. 


RollingRonn y 

Voici un jeu qui ne déparerait pas sur console Sega 
ou Nintendo. Pourtant, sa venue est annoncée 
sur ordinateur, histoire de montrer que micros, 
plates-formes et action ne sont pas incompatibles. 



29;>(l St 
.f : Pv iS 


Ce jeu particulièrement promet¬ 
teur est programmé par l'équipe 
de Starbyte, bien connue de nos 
lecteurs, et édité par Virgin. Roi- 


pas trop pousser les enchères, si 
vous voulez conserver le job. 

La réalisation de la démo jouable 
dont nous disposions sur Amiga 


Rolllng Ronnv i un jeu qui 
ling Ronny est un jeu de plates- 
formes/action dans la plus pure 
tradition. Vous y incarnez un 
jeune garçon qui va parcourir la 
ville en roller-skate. Neuf zones 
très diverses composent cette 
cité ; parc, rues, couloirs d'un 
grand ensemble immobilier, sou¬ 
terrains, etc. Notre héros devra 
récupérer au passage les bonus 
se trouvant à différentes hau¬ 
teurs, en sautant sur les meubles, 
en grimpant sur les échelles, etc. 
Toute une panoplie de monstres 
peuple les niveaux, ils sont variés 
et souvent originaux. 

Pour pouvoir accéder au niveau 
suivant, Ronny devra gagner 
suffisamment d’argent pour se 
payer le ticket de bus. Pour cela, 
il effectue différentes tâches pro¬ 
posées par certaines personnes 
(comme par exemple, aller por¬ 
ter une lettre). Vous pourrez 
même marchander un peu le prix 
de votre course. Mais il ne faut 


se veut accessible à lous, 
est réellement superbe. Les dé¬ 
cors sont riches et extrêmement 
précis, la plupart des objets étant 
ombrés pour leur donner plus de 
relief. Le graphisme des créa¬ 
tures est tout aussi travaillé. La 
mise en couleur est éclatante. Il 
faut dire que les programmeurs 
n'ont pas lésiné, affichant plus de 
cent couleurs simultanément à 
l’écran. Le résultat est éloquent. 
L’animation est un modèle de 
fluidité, et Ronny dispose d'une 
large gamme de mouvements 
parfaitement rendus. La jouabili- 
té est sans faiile. Le scroiling est 
tout aussi bon avec même un 
scrolling différentiel. Une mu¬ 
sique très agréable accompagne 
le tout. Comme vous le voyez, 
Rolling Ronny dispose de bien 
des atouts et nous attendons sa 
sortie avec impatience (prévue 
sur Atari ST, Amiga, PC et 
Commodore 64 en septembre). 

Jacques Harbonn 
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sur Amtga. 

Double Dragon III (Storrr 
/Saies Curve). Ce troisième épi¬ 
sode. nommé The Rosette 
Stones, arrivera pour Noël. S: 
nous n'avons pu juger des anima- 
tiorrs et de la jouabilité, les gra¬ 
phismes de la démo fournie 
offrent de très beaux sprites. 


Sifly Dutty. 


Cyber Fight. 


Cyber Fight. 


Argonaut (ID). Dans ce jeu 
d'arcade, il vous faut parcourir 
les deux étages de chacun des six 
niveaux afin de collecter des ob¬ 
jets. les Artifacts. Le jeu est vu en 
représentation aérienne et mêle 
un peu de stratégie à l'action. 
Sortie en mai surAmiga. 

Billy the Kid (Océan) se com¬ 
pose de neuf phases d'arcade as¬ 
sez variées : séquence de tir, 


cambriolage de la banque, âmes- 
tation du gang, etc. Le jeu com¬ 
prend plus de 100 écrans et offre 
unscroUing multidirectionnel. La 
bande sonore combine sons digi¬ 
talisés et longue musique MIDI 
(trente minutes !). Deux per¬ 
sonnes peuvent joueur simulta¬ 
nément. reliés en réseau. Le soft 
devrait être disponible sous pjeu 
sur ST, Amiga et PC. 


Hydro. 




fcrs 


aux armes 


Une fois de plus, l’ECTS marque la venue 
d’un nombre impressionnant de nouveau¬ 
tés présentées ici, classées thématique¬ 
ment et par ordre alphabétique. Toute¬ 
fois, ce raz de marée cache un mouvement 
de fond qui déferle sur l'Europe. Les 
consoles de jeux japonaises dévorent les 
micros à belles dents et les éditeurs sont 
obligés de se convertir. Tous n’en ont pas 
les moyens. Le crack américain se répéte¬ 
ra-t-il ici ? Aux acheteurs de répondre. 


ACTION 


Coptain Planet (Mindscape) 
reprend le thème du dessin ani¬ 
me qui fait fureur aux Etats-Unis, 
dévalant un sérieux concurrent 
des Tortues Ninja. Le jeu se pré¬ 
sente comme une aventurc/ac- 
tion où vous devrez sauver la pla¬ 
nète des multiples attaques de la 
pollution et utiliser au mieux les 
divers objets que vous découvrez. 
Sorbe prévue en septembre. 

Le Chevalier du labyrinthe 
(Mindscape) est l'adaptation mi¬ 
cro de l’émission télévisée bien 
connue d^ ^us jeunes. Date de 
sorbe encore inconnue. 

Cyber Fight (Electrortic Arts) 
est dû au talent de Michael 
Powell. dont on connaît déjà 
l’excellent Pouerdrome. Deux 
robots vont s’affronter dans un 
mortel combat. Les graphismes 
3D surfaces pleines sont bien tra¬ 


vaillés et la version PC tourne en 
VGA 256 couleurs. Sortie pré¬ 
vue en automne sur PC, plus tard 

III (Storm 
troisième épi- 
nommé The Rosetta 
Noël. Si 


gra- 


r 
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iVtnja Shodour Daneer. 



Wortont. 



Double Dragon II. 



Roadland. 


Drop So/dier(Mirroreoft/Ima- 
geworks). Créé par le program¬ 
meur de Grauity, ce jeu de stra¬ 
tégie vous invite à diriger un 
combattant du futur, doté d'une 
sorte d’exosquelette qui intensi¬ 
fie toutes ses facultés naturelles. 
L'environnement 3D a été parti¬ 
culièrement soigné- Le jeu. dis¬ 
ponible fin 1991 sur PC, Arniga 
et ST. permettra à plusieurs 
joueurs de s'affronter via mo¬ 
dems ou câble nul-modem. 

Eco Phantoms (Electronic 
Zoo) vous propose de sauver la 
Terre des aliens qui menacent 
d'en tirer la substantifique 
moelle... Disponible sur ST. 
Amlga et PC. 

Elf (Océan) vous invite à une 
quête de six niveaux, riches de 
100 écrans. Il faudra résoudre 
des puzzles et jouer « action 
pour la récupération des sorts et 
armes. Sortie prévue sur Atari 
ST et Amlga. 

Pire and /ce (Mirrorsoft/lma- 
geworks). Vous incarnez un 
chien polaire qui doit défendre 
ses petits contre des créatures 
raffolant du feu. Pour vaincre, il 
lui faut fuir à travers le monde... 
Le jeu sortira cet hiver sur Afori 
ST et Amiga. 

First Samurat (Mirrorsoft/ 
Imageworks). Décidé à venger la 
I mort de son maître, un jeune sa- 
mourai' suit le meurtrier jusqu'au 
Japon, en l’an 2323. Ce jeu est 
génial ! Les graphismes, d'excel¬ 
lente facture, sont fins et détail¬ 


lés. Le scroUing muitidirectioimel 
est fluide et le héros répond par¬ 
faitement au joystick. Cette pe¬ 
tite merveille devrait être en 
vente en automne pour Atari 
ST, Amiga et PC. 

Hydra (Domark). Adaptation 



James Pond. 



Paemanh. 

du jeu d'arcade dans lequel vous 
dirigez un hydrofoil. Ce véhicule 
offre la particularité de pouvoir 
flotter sur les flots ou bien de vo¬ 
ler. Puissamment armé, il doit 
affronter une quantité d’adver¬ 
saires impressionnante et, grâce 
à des bonus, acquérir du carbu¬ 
rant, un armement plus puissant, 
des protections... L’animation 
n’est pas trop mai faite, et un cy- 


clage de palettes donne l’impres¬ 
sion que les flots sont en perpé¬ 
tuel mouvement- Sortie prévue 
sur Amiga. 

James Pond (Millenium /Elec¬ 
tronic Arte) fêtera son retour en 
novembre. La grenouille agent 
secret a de nouveau affaire au si¬ 
nistre docteur Maybc. Cette mis¬ 
sion • aquatique > a pour nom 
Robocod, cod signifiant morue 
en anglais ! 

Last Battle (Elite) est un jeu de 
combat aux graphismes soignés. 
Adapté de l'arcade, il sera dispo¬ 
nible cet été sur tous formats. 
Amstrad CPC mis à part. 
Magic Garden (Electronic 



Argonout. 


Zoo) vous place dans la peau 
d'un gnome. L’action se situe 
dans un jardin étrange dont vous 
devrez tenter de découvrir les 
secrets. Il faudra aussi apaiser le 
dieu gnome. Sortie prévue en 
juin sur ST, Amiga et PC. 
Mères (US Gold) est l’adapta¬ 
tion d'un jeu d'arcade. Il met en 
scène un mercenaire envoyé ré¬ 
cupérer des otages dans un pays 
lointain. L'action est frénétique. 
Des dizaines de soldats surgis¬ 
sent, à chaque instant, de tous les 
côtés. Tout au long du parcours, 
vous pouvez récupérer des bo¬ 
nus, qui vont de la trousse de 
pharmacie au lance-flammes ! 
Le jeu est encore plus génial à 
deux. D'abord, parce qu'on reste 
en vie un peu plus longtemps, 
mais surtout parce qu'on peut 
s’emparer de véhicules. Ce Jeu 
est prévu sur Amiga. 
Pacmania (Tecmagic). Pac 
Man en 3 D débarque sur la con¬ 
sole Sega S bits. Quatre mondes- 
labyrinthes sont proposés. Les 
programmeurs ont ajouté des 
éléments, absents sur la version 
micro ; niveaux de bonus à dé¬ 
couvrir. nouveaux fantômes. 
Disponible cet été. 

Paperboy H (Mindscape) re¬ 
prend les aventures du célèbre 
petit livreur de journaux. Sortie 
prévue dans les principaux for¬ 
mats en septembre. 

Roadland (Storm /Sales 
Curve) vous invitera dès sep¬ 
tembre à une partie d’action/ 
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Robocop 111. 


plates-formes haute en couleur. 
Les versions prévues concernent 
l’Afan' ST. l'Ainiga. le Spec- 
trum, le Commodore 64 et 
l’Amstrad CPC. 

Robocop III (Océan) est déjà 
en chantier ! Nous avons pu voir 
une superbe présentation ani¬ 
mée laissant une large place à la 
3D surfaces pleines. Si le jeu est 
de la même trempe, il risque de 
faire un malheur. Sortie prévue 
en fin d’année. 

S/iadoui Dancer (US Gold), 
adaptation du jeu d'arcade où 
vous incarnez un ninja avec un 
chien, prend quelque licence par 
rapport à la version orglnale. 
Sortie prochaine sur Amfgo. 
Shadow of the Beast (Tec- 
magic). Cette conversion du hit 
de Psygnosis est très ambitieuse 
puisqu’elle compte proposer le 
premier scrolling parallaxe ja¬ 
mais réalisé sur la Sego Master 
System. Elle devrait reprendre 
certains éléments du premier jeu 
micro, ainsi que des améliora¬ 
tions apportées par la version 11. 
$i((y Putty (System 3) est un 
jeu d'action original. Vous incar¬ 
nez une boule de mastic qui doit 
se gonfler et rebondir pour fran¬ 
chir les 50 niveaux du jeu. 
Monstres divers et bonus variés 
sont au rendez-vous. Sortie pré¬ 
vue en octobre sur Atari ST, 
Amiga et compatible PC. 

Snow Bros (Océan) est un jeu 
de plates-formes dans lequel un 
petit personnage lutte contre des 
adversaires aussi divers qu’étran¬ 
ges : gnomes, singes, créatures 
crachant le feu... Pour se défen¬ 
dre. il les transforme en boule de 
neige. Il ne reste plus alors qu'à 
donner un coup dans ces grosses 
boules, pour qu’elles éclatent en 
morceaux en bas de l'écran. Elles 
laissent alors place à un bonus. 
Un dcuiger est à éviter : se laisser 
entraîner par la chute de la boule 
de neige ! Doit sortir sur Amiga. 
Les Simpsons (Océan) est ins¬ 
piré d'un dessin animé qui fait 
également fureur aux Etats-Unis. 
Les écrans m'ont semblé assez fi¬ 
dèles à l’esprit des aventures de 
cette famille. Prévu en sep¬ 
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Zone Warrior. 


tembre dans tous les formats. 
Space Ace (Motivetime). L’a¬ 
daptation de ce titre sur Ninten¬ 
do 8 bits devrait séduire les ama¬ 
teurs du genre. Les responsables 
de cette version ont en effet si¬ 
gné. par exemple, l'adaptation 
micro de Dragon's Loir, 
Sturmtruppen Qdea) devrait 
faire son apparition en sep¬ 
tembre sur Am tga et C64. Ce jeu 
reprend le personnage de bande 
dessinée du quotidien de langue 
anglaise publié par Maxwell. The 
European. 

Talos (Motive time). Développé 
sur Game Boy. le soft ouvre un 
décor de 250 pièces, où il faudra 
collecter un grand nombre d'ob¬ 
jets et résoudre autant d'énig¬ 
mes. AttetKlu pour cet été. nous 
ne pouvons pour le moment 
qu'évoquer la beauté de ses dé¬ 
cors et l'impressionnante éten¬ 
due de son terrain de jeu. 
Terminator 2 (Océan) vous re¬ 
mettra dans la peau de Schwar¬ 
zenegger. Cette nouvelle mission 
risque de se révéler encore plus 
impitoyable que la précédente, 
c’est vous dire ! Prévu pour la fin 
de l’année. 

Turbo Charge {System 3) vous 
permet d'incarner un policier. 
Vous devrez conduire vobe bolide 
à grande vitesse, tirer sur les obs¬ 
tacles qui encombrent la route et 



Les Simpsons. 

rejoirxire les dealers avant qu'ils 
atteignent la frontière. Sortie 
prévue en septembre sur Atari 
ST, Amiga et compatible PC. 
Turrican (Ballistic /Accolade). 
Turrican doit faire face à Morgul, 
le démon à trois têtes respon¬ 
sable des frayeurs et des cau¬ 
chemars de l’humanité. Cinq 
morKtes différents, des scrollings 
verticaux et horizontaux, plus de 
cinquante types d'ennemis... 11 
faudra leur faire (ace avec le gant 
laser, les grenades et autres 
mines. Espérons, toutefois, que 
cette version console ne se bor¬ 
nera pas à un simple transfert de 
68000à6S000... Sortie prévue 
en juin. 

Vendetta (System 3) vous in¬ 
vite à retrouver les gangsters qui 
ont enlevé votre nièce et à leur 
faire sentir votre puissance de 


Agony (Psygnosis). L'action se 
mêle ici à l’herotc/antasy. Vous 
incarnez un apprenti magicien 
qui doit parcourir sk mondes 
pour prouver sa valeur. Vous dis¬ 
posez de trois formes (homme, 
hibou, et fantôme), chacune do¬ 
tée de pouvoirs particuliers. Le 
scrolling différentiel, sur quatre 
plans, et les graphismes sont im- 


feu. Pourvu que les versions 16 
bits soient plus jouables que la 
version CPC ! Sortie prévue en 
septembre sur ST et Amiga. 
Warzone (Core Design). Ce jeu 
use d'un scrolling vertical à la 
Commando. Les ennemis ont 
des capacités et puissances dif¬ 
férentes. Heureusement, on 
peut jouer à deux car un travail en 
équipe, du type « couvre-moi ! ", 
sera nécessaire pour venir à bout 
de tous les ennemis. Sortie im¬ 
minente sur ST et Amiga. 

IVing Commander II (Orlgin) 
vous donne le contrôle d’une 
nouvelle génération de vaisseau 
spatial. Ce second volet offre 
deux fois plus de missions que le 
précédent. Les graphismes VGA 
256 couleurs sont étonnants, 
avec effets de surface et om¬ 
brages. Les digitalisations vo¬ 
cales sont synchronisées avec les 
mouvements des lèvres, à la ma¬ 
nière d’un bon dessin animé. 
Sortie prévue sur PC en juin. 
Zone Warrior (Electronic Arts) 
vous conduit dans cinq époques 
pour combattre les aliens, mais 
aussi résoudre des puzzles et 
vous repérer dans les labyrin¬ 
thes. Sortie prévue en juin sur ST 
et Amigo. 


I pressionnants. Disponible sur 
Amiga en octobre. 

Encounter(Novagen). La nou¬ 
velle version 16 bitsd’Encounter 
est un shoot-them-up qui semble 
très bien conçu. Le combat se 
passe sur un terrain encombré de 
' pylônes. Les soucoupes qui vous 
tournent autour et mitraillent à 
I tout va vous obligent à manœu- 



Frénétie ; un shool-them-up de plus ? 


SHOOT-THEM-UP 








































vrer sans cesse, en avant ou en 
arrière. Attendu pour les mois à 
venir sur ST et Amiga. 
Extrême (Digital Intégration). D 
est musclé, doté d'un torse poilu 
et de jambes de fer... Extrême 
devrait ravager les 8 bits. Atten¬ 
du sur C64, Spectrum et CPC. 
Frenetic (Cote Design) se pré¬ 
sente comme un shoot-them-up 



Robofone. 


TTiunder Joies. 


classique constitué de huit 
mondes. Il est possible de jouer à 
deux simultanément. Sortie pré¬ 
vue en juin sur ST et Amiga. 
Pegasus (Gremlin). Ce shoot- 
them-up doublé d’un beat-them- 
all, déjà présenté dans la rubrique 
Avant-Premières, n° 88 de Tl/t. 
ne devrait plus tarder à être dis¬ 
ponible sur ST et Amiga. 
Quantum (ID). Dans un sys¬ 
tème galactique éloigné, l'étoile 
Alterie règne en despote sur les 
autres planètes, qui ont décidé de 
s'unir. Ce jeu d’arcade, au scrol- 
ling de bonne facture mais mal¬ 
heureusement pas plein écran, 
devrait sortir cet été sur PC 
(VGA, EGA). Amiga et ST. 
Hoboeone (Mirrorsoft/Image- 
works). Au XXI® siècle, la pollu¬ 
tion est devenue dramatique. Les 
• Pollutants ", droïdes pillant les 
cités pour s’emparer de leurs mé¬ 
taux, sont vos ennemis. Ce 
shoot-them-up sort sur Amiga, 
PC et ST ainsi que sur CPC, C64 
et Spectrum. 

R-Tppe II (Activision). Les deux 
premiers niveaux de jeu de R- 
Type II ont séduit nos joysticks. 
Mais qu'apportera-t-il de plus 
que le fabuleux R-Type ! ? Af¬ 
faire à suivre sur Amiga. 

Strike Command (Logotron) 
est la suite de Thundersfrilce, un 
shoot-them-up 3D- Cette simulâ¬ 



tes premiers nioeaiur de R-Type II sont séduisants. 


don devrait offrir une animation 
plus rapide que son prédécesseur 
et apparaitre sur ST, Amiga et 
PC au mois de juillet. 

Thunder Jaws (Domark) est 
l'adaptation micro du jeu d'ar¬ 
cade. Les tableaux sont variés 
et le soft propose un scrolling 
multidirectionnel et l’option deux 
joueurs simultanés sur les micros 
16 l^ts. Sortie prévue en juin sur 
ST, Amiga, CPC et C64. 
Under Pressure (Electronic 
Zoo). Pour sauver votre fiancée, 
vous devrez affronter les hordes 
habituelles d'horribles aliens. 
Sortie prévue en septembre sur 
ST, Amiga et PC. 

Vo/ySeu (Empire) est un remake 
de Qix, l’arcade de Taito. Sortie 
préwe en juin sur ST, Amiga, 
PC, C64, CPC et Spectrum. 



BEAT-THEM-ALL 


Beast Busters (Activision) est 
un beat-them-all qui sera dispo¬ 
nible en juillet sur Amiga et ST. 
Sfnif/ and Crossliones (Do¬ 
mark) vous met dans la peau d’un 
pirate. Vous allez parcourir diffé¬ 
rents mondes en ouvrant votre 
chemin à coups de sabre. Devrait 
être disponible en ce moment 
dans tous les formats. 

Smaslis TV (Océan) est l’adap¬ 
tation du jeu d’arcade du même 
nom. Armé de votre enÿn de 
mort, vous allez combattre une 
série d’adversaires. Mode deux 
joueurs, bonus d'armes diverses 
et grande variété de terrains d’ac¬ 
tion... La verâon Amiga dispo¬ 
sera de 32 couleurs et des digita¬ 
lisations vocales de l’original. Le 


jeu sera disponiWe sur ST, Amr- 
go. CPC et C64. 

Turtie II (Mirrorsoft/lmage- 
works) sera adapté sur 8 bits 



fieosf Busfere. 

(Amstrod CPC, C64, Spec¬ 
trum} et 16 bits (PC, Amigo et 
ST) vers la fin de cette année. D 
sera possible de jouer à deux. 


ACTION- 

5TRA TECIE 


Bail Game (Electronic Zoo) 
peut accepter entre un et quatre 
joueurs humains ou micro. Cha¬ 
que joueur contrôle un élément 



Duster. 



H'f«cà»n. 


différent et tente d'obtenir la 
maîtrise du plateau de jeu en 
sautant, marchant, tirant ou se 
téléportant. Le plateau est repré¬ 
senté en 3D. Disponible sur ST. 
Amiga et PC. 

C/iangefing (System 3) vous 
invite à explorer un immense 
complexe souterrain peuplé 
d’aliens divers. Votre métamor¬ 
phose en quatre formes aux pou¬ 
voirs complémentaires (huma¬ 
noïde, araignée, poisson et oi¬ 
seau) apporte un " plus » à 
l’aventure. 

Le jeu propose un scrolling multi¬ 
directionnel et vous oblige à utili¬ 
ser autant vos méninges que 
votre joystick. Sortie prévue en 
septembre sur Atorl ST, Amiga 
et PC. 

Duster (Mirrorsoft/lmage- 
woiks). Une colonie agricole, 
Heaven, connaît des phéno¬ 
mènes de mutabon importants. 
En tant que Duster. vous êtes 
chargé de traquer et d’extermi¬ 
ner ces mutants. Le jeu com¬ 
prend des phases de gestion de 
vos divers contrats et des phases 
d'action, faisant largement appel 
à la 3D. Sur Amiga, PC et ST. 
Gauntlet III (US Gold) est la 
suite tant atterulue de la série 
bien connue mêlant action, stra¬ 
tégie et jeu de rôle. Vous devrez 
purger huit royaumes des forces 
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Sfiinto’a Recense ■- un thème de» p/us c/ussiques. 


Mÿth. 

va se retrouver au Tibet, au palais 
des Mystères, face à l’ignoble 
shogun. Les graphismes en pers¬ 
pective isométrique sont toujours 


AVENTURE-ACTION 


du mal, avant de jxiuvoir vous 
confronter au roi des démons en 
un redoutable combat final. Le 
jeu devrait être disponible au mo¬ 
ment où vous lirez ces lignes sur 
ST etAmfga. 

Germ Craxy (Electronic Zoo) 
s’inspire du scénario du Voyage 
fantastique. Votre rôle, purger 
le corps de votre frère d'un 
redoutable virus. Les zones de 
combat sont très variées (vingt- 
quatre) et se situent dans les 
organes et les membres. Vous 
devrez faire de diffidies choix 
(amputer ou remplacer certains 


organes ou membres) et com¬ 
battre soixante-dix virus. Origi¬ 
nal ! Disjjonible sur Atari ST et 
Amiga. 

Wreckers (Audiogenic). Débar¬ 
rassez-vous des aUens qui ont 
envahi la station spatiale ! 11 
vous faudra explorer les couloirs 
et même sortir dans l'esjjace. 
Pour vous aider, vous disposez 
de dix robots programmables. 
Graphismes 3D en perspective 
isométrique et scrolllng multidi¬ 
rectionnel sont prévus. Dispo¬ 
nible sous peu sur Atari ST et 
Amiga. 


Death Bringer (Empire). Des 
sorciers meiléfiqucs sont prêts à 
tout pxDur éliminer Kam le bar¬ 
bare... Toutes sortes de mons¬ 
tres et de créatures hideuses at¬ 
tendent votre héros. Sortie 
imminente sur ST, Amiga, PC et 
Commodore 64. 

Dragon Fighter (Idea). Une 
adaptation qui vous indte sur 
plus de 100 niveaux d’aventure/ 
action pour Amiga. Sortie im¬ 
minente. 

Exile (Audiogenic). Vous con¬ 
trôlez ici un astronaute qui doit 
explorer les tunnels d'une vaste 
planète inconnue (25 x 25 
écrans). Vous devrez résoudre de 
nombreuses énigmes pour pro¬ 
gresser et comprendre l'usage 
des objets trouvé. L’inertie est 
bien rendue et le jeu semble assez 
difficile. Sortie prévue en juin sur 
ST, Amiga et C64. 
La$tJVinja//I (System 3). Ren¬ 
voyé dans le passé, notre héros 


Ex/ie. 
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niveoux d'aventure et d'action. 


Dtuyuti Hghier. pius de cent 

aussi superbes et k jeu use d'une 
habile combinaison d'action, de 
puzzles à résoudre et d'ot^ets à 
découvrir. Dtspon^ sous pieu 
sur ST. Amiga d PC. 

Myth (System 3) est un jeu mê¬ 
lant avec bonheur combats et re- 
dierched'objels.Ddoitêtreadap)- 
té sous pieu sur ST d:Amiga. 
Shmto’s Revenge (Mille¬ 


nium). Le thème est classique ; 
un suzerain diabolique a enlevé la 
fille de Shinto et la garde prison¬ 
nière. Ce qui est moins deissiquc, 
c’est le style des graphismes très 
« aiguisé >, à la japonaise. Jetez 
donc un coup d’ceil sur les pho¬ 
tos p»ur vous en faire une idée. 
Sortie prévue en juillet sur ST et 
Amiga. 

Warrior of Darkness (Star- 
byte). Neuf pieries vertes proté¬ 
geaient du mai le royaume de 
Mandrax. Yhabron, un sorcier 
d'une contrée voisine, s’en est 
emparé. Votre mission consiste 
à les récupiérer afin que te bon¬ 
heur revienne. Les graphismes 
sont d’une qualité extraordi¬ 
naire. Sortie prévue pjour la fin de 
l'année sur Amiga, ST, PC et 
Commodore 64. 


SPORTS 


Cisco Heat ! (Mirrorsoft/lma- 
geworks). Cette conversion du 
jeu d’arcade de Jaleco vous fait 
piartidpier à une course de voi¬ 
tures qui réunit chaque année, à 
San Fraricisco. les pxiliciers les 
plus expiérimentés. Effets réa¬ 
listes en 3D surST, Amiga, PC, 
CPC, C64 et Spectrum. 

500 CC Moto Manager (5i- 
mulmondo) est prévu prochaine¬ 
ment pxHJT Amiga, C64 et PC. 
Européen Championship 
1992 (Elite) devrait combler les 
amateurs du ballon rond. Direc¬ 
tement adapté de l’arcade, cette 
simulation de football sera dispxi- 
nible en automne sur ST, Ami¬ 
ga, PC et C64. 

Fl GP Circuit (Idea). Neuf cir¬ 


cuits seront dispionibles dans 
cette course auto vue aérienne. D 
est possible de personnaliser sa 
voiture en sélectionnant les dlf- 


SDSnooker» 


férentes pièces (moteur, freins, 
pneus, etc.). Sortie imminente 
sur ST, Amiga et C64. 
Formula One (Simulmondo), 

























































disponible pour Amiga et 
C64, est attendu sur PC VGA. 
Cet éditeur doit sortir à la fin de 
1 l’année une version micro des 
1000 Miglia, la célèbre course de 
voitures qui eut lieu de 1927 à 
1957 sur les routes d’Italie. 
Toutes les voitures de l’époque 
seront cataloguées. Sortie pré¬ 
vue sur Amiga, PC et C64. 

GP Tennis Manager (Simul- 
mondo) sera aussi sur Amiga, 
C64 et PC en juin. 

Hardball (BaUisüc /Accolade). 
;Cc titre célèbre est à présent 
adapté sur la Megadriue. Paroles 
; et sons sont digi^sés et une op¬ 
tion Practice est disponible. Ilest 



Stornibalf. 


possible de sélectionner les 
équipes et d’intervenir sur leur 
composition. C’est la toute pre¬ 
mière cartouche qui sortira en 
juin sous le label Ballistic, créé 
par Accolade pour réunir ses 
jeux pour consoles 16 bits. 

/ Play 3D Soccer II {Simul- 
mondo) est d’ores et déjà en pré¬ 
paration pour Noël et sortira en 
France, Angleterre. Italie, Alle¬ 
magne. Sortie sur ST, Amiga, 
C64 et PC. 

Jahangir Khan World 
Championship Squash (Kh- 
salis). Jahangir Khan, champion 
du monde de squash, donne son 
nom à ce jeu qui devrait être sorti, 
quand vous lirez ces lignes, sur 
ST, Amiga, PC, C64, CPC et 
Spectrum, 

Pro Sport Challenge (Acco¬ 
lade) est une compilation regrou¬ 
pant course de motos, offshore 
et tournoi de golf. Elle est atten¬ 
due sur Amiga et PC. 

R.B.I. 2 Baseball (Domark) 
peut se jouer à deux niveaux ; ac¬ 
tion ou tactique. Le programme 
dispose d’un mode Replay et 
d'une « caméra » qui suit l’action. 
Les graphismes sont de bonne 
facture. Sortie prévue en mai 
dans les principaux formats. 
Rétro (Core Design). Organisés 
en équipe de six joueurs, les par¬ 
ticipants de ce match doivent 
marquer des buts à l’aide d'une 
balle d’acier. Peu de règles sont 
vraiment établies, comme dans 



Rétro, A 
de» matchs 
par 

équipes 
de six 
Joueuis. 


FI GP Greuit permet de petsonnaUser sa voitute. 


United Manchester Europe. 


SummerSport Challenge. 


SummerSport Challenge. 


Européen Champlorwtitp 1992. 

cyclisme, natation... Disponible 
en juillet sur PC, ST, Amiga et 
Commodore 64. 

Tîp Ojy(Anco) est au basket-ball 
ce que Kick Off est au football. 
La démo animée que nous avons 
pu voir semblait tout aussi 
Jouable. Ony retrouve les mêmes 
principes ; vue générale du ter¬ 
rain en surimpression et statis¬ 
tiques des joueurs. Un Player 
Manager est d’ailleurs prévu ul¬ 
térieurement. Les graphismes de 
la démo étaient aussi simples que 
ceux de Kick Off, bien que pas 
encore définitifs. Sortie prévue 
sur ST et Amiga en juin. 

3D Snooker (Virgin) est une si¬ 
mulation de billard. On peut ob¬ 
server la disposition des boules 
de n’importe quel angle et zoo¬ 
mer à loisir. Les effets de boule 
ne sont pas oubliés, tout comme 
l’ambiance rendue par des brui¬ 
tages digitalisés. Sortie prévue 
sur ST, Amiga et PC en sep¬ 
tembre. 

Turbo Challenge II (Gremlin) 
propose une course de voitures 
endiablée, dans la lignée de 
Lotus Esprit Turbo Challenge. 
Deux joueurs pourront s’affron- 


JohanglrKhan World, 
vue en mai sur ST etAmigoet en 
septembre sur PC. 

Summer Sports Challenge 


R.B.I. 2 Baseball. 

la plupart de ce type de jeu. C’est 
la loi du plus fort qui l’emporte ! 
Particularité : les joueurs sont 
équipés d’un bouclier, d’un laser 
à faible puissance et d'un • rétro- 
pack • qui leur permet de voler ! 
Sortie prévue en septembre sur 
ST et Amiga. 

Rollerbabes (Mirrorsoft/Q- 
nemaware). Ce jeu futuriste est 
un mélange de sports aussi divers 
que le hockey, le catch, la boxe, 
le skate-boaid. Les Rollerbabes 
sont une équipe féminine d'ath¬ 
lètes. Vous devez les battre à la 
course, tout en évitant les diffé¬ 
rents pièges et opposarrts. EMs- 
fwnible cet été sur PC et Amiga. 
Stormball (Millenium). A l'ins¬ 
tar de Disc, vous affrontez un 
concurrent en duel, le but étant 
d’intercepter une balle que vous 
devez aussitôt renvc^ier sur votre 
êidversaire. L’écran est scindé en 
deux et chaque vue est l’exacte 
oppxjsée de l'autre. A noter qu’il 
est possible de jouer à deux en re- 
liarit deux micros (ST et Amiga 
par exemple) en local. Sortie pré- 


TVSport Baseball. 


IPty3D Soccer II. 

(Œ». Cette simulaücMi de sport 
vous propose de vous mesurer 
à l’ordlnkeur à travers sept 
épreuves : plongeon olympique. 
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H&art o/ChIna : à notre avis, l'un des hits J991 


te Club des Cinq. 

phiques avec > changement de 
caméra >. Les mimiques des 
personnages interrogé sont si 
bien rerxJues que l’on peut juger 
de ce qu'elles ressentent unique¬ 
ment en les observant ! Les diffé¬ 
rents protagonistes de l'histoire 
mèTïent leur propre vie (rendue 


grand hit en perspective, qui sera 
ttisponible sous peu sur CT. Aml- 
ga et PC. 

Darianan (Océan) est une 
aventure dasaque. Vous y incar¬ 
nez un scienURque en butte à un 


ter sur une même machine - jus¬ 
qu’à quatre si l'on utilise deux 
ordinateurs reliés en réseau. Sor¬ 
tie prévue en octobre sur ST et 
Amtga. 

TV Sport Baseball (Mirror- 
soft/Cinemaware). On retrouve 
dans ce jeu les fonctions des pré¬ 
cédents logiciels de la série TV 
Sport, et la même qualité de réa¬ 
lisation. Attendu cet été sur PC et 
Amiga. 

United Manchester Europe 

(Krisalis). Une version améliorée 
de ce programme va voir le jour, 
prenant en compte les sugges¬ 
tions des 3 000 fans qui ont ren¬ 
voyé leur carte de garantie. 
Outre la phase action, on peut in¬ 
tervenir sur la composition des 
équipes. Le contrôle du goal est 
possible et jusqu’à quatre joueurs 
peuvent taper du ballon en¬ 


semble, pourvu que l’on dispose 
de l’interface adéquate. 

A noter qu'une version Archi- 
medes est même prévue ! Sortie 
prévue en juin pour Atari ST, 
Amiga, compatible PC, Com¬ 
modore 64, Amstrad CPC, et 
Speefrum. 

Wld Wheels (Océan) offre aux 
joueurs quatre sports assez parti¬ 
culiers : football motorisé et 
courses de voitures diverses dont 
une à bord d'un vieux tacot. Le 
programme dispose d'un gra¬ 
phisme 3D surfaces pleines, de 
plusieurs angles de vue avec 
zooming et d’un vaste choix 
de véhicules. 

Deux joueurs pourront s’y af¬ 
fronter. sur le mênte écran ou sur 
deux ordinateurs reliés en ré¬ 
seau. Disponible sur ST. Amiga 
et PC au cours de l'été. 


t si 


AVENTURE 


animations très pous¬ 
sées). un peu à ta manière de 
Littie Computer People. Un 

. Aml- 

(Ocean) est une 
Vous y incar- 
butte à un 


Le Club des Cinq(Enigma Va¬ 
riations) fait son apparition sur 
micro. Le premier épisode s’inti¬ 
tule The Famous Fiueon o Trea- 


Heart af China. 


sure Island. Face à une enigme, 
le choix du personnage a son im¬ 
portance, car chacun a des capa¬ 
cités particulières. Sortie en mars 
sur ST, Amiga, Spectrum. 
Conspiracy (Accolade) est un 
jeu d'aventure prometteur. Vous 
êtes un simple citoyen, malheu¬ 
reusement impliqué dans le 
meurtre d’un agent de la CIA, et 
vous avez 24 heures pour trouver 
les sept fichiers qui peuvent vous 
innocenter. Ce véritable thriller 
en VGA 256 couleurs vous pro¬ 
pose plus de 350 Images digitali¬ 
sées qui vous promèneront de 
Wall Street à l’Empire State Buil¬ 
ding. A suivre de près. Sortie pré¬ 
vue en juin sur FC uniquement. 
Croistère pour un cadavre 
(Delphine) vous a déjà été pré¬ 
senté deux fois en Avant-Pre¬ 
mières (Ti7tn° 76 etn° 84). Mais 
d’importants changements sont 
survenus depuis. Le personnage 
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principal est désormais repré¬ 
senté en mode Polygone (un peu 
comme b 3D surfaces pleines), 
ce qui autorise des changements 


Robin Hood. 

d’échelle très importants lorsqu’il 
s’éloigne ou bien se rapproche 
de vous. La mise en image re¬ 
prend les principes cinématogra- 


Pé 


oupe de sadiques. Prévu pour 
'été dans tous les formats. 
Oemoniofc (Palace Software) 
est l'incarnation du mal. Le seul 
espoir de la civilisation est le doc¬ 
teur Cortex, accompagné d’une 
bande de héros. Ce jeu d'aven¬ 
ture inclut plus de cinquante 
personnages, parmi lesquels le 
joueur choisit celui qu'il préfère. 
Tous vivent en temps réel. Sortie 
imminente sur ST, Amiga et PC. 
Eestasy (Electronic Zoo) vous 
convie à une aventure coquine, 
réservée aux adultes, peut-être 
dans le style de Geisha, du même 
éditeur. Le jeu sera disponible en 
octobre sur ST, Amiga et PC. 
Epie (Océan) est une aventure 


interactive de science-fiction. 
Les graphismes sont représentés 
en 3D surfaces pleines, combi¬ 
nés à des éléments sprites. Les 
séquences animées compléte¬ 
ront l’ambiance. Prévu au cours 
de l’été sur ST et Amiga, un peu 
plus tard sur PC. 

Heart of China (Sierra) sera à 
notre avis l’un des grands hits de 
l'aventure 1991. Avec des écrans 
de jeu qui sont plus proches de la 
photo que du dessin, et une mise 
en scène qui dépasse de quelques 
têtes les déjà fameux Space 
Quest et King Quest dernières 
versions, cette fabuleuse saga 
nous attend pour la fin de l’an¬ 
née, sur PC, puis sur ST et Ami- 
ga. L’attente sera douloureuse... 
/ndy TV(Luccisfilm Games), déjà 
présenté dans notre précédent 
numéro, grandit à vue d'œil et 
devrait sortir en septembre sur 
PC en version anglaise, trois 
mois plus tard en version fran¬ 
çaise sur PC, Atari ST et Amiga. 
L’adaptation CD-ROM (pour 
compatible PC et CDTV) est déjà 
en route. 

Monkey Island 2 (Lucasfilm 
Games), appelé le Chuck’s Re¬ 
venge, est prévu en version an¬ 
glaise, sur Pc, pour octobre. Les 
versions françaises PC, ST et 
Amiga devraient être disponibles 
trois mois après. A signaler que 
des versions CD-ROM de ce jeu 
sont en cours d'adaptation pour 
PC et CDTV. 

Robin Hood (Millenium) re¬ 
groupe plusieurs petites aven¬ 
tures. Le but du jeu est de guider 
Robin et de l'aider à regagner 
son château. Vous évoluez sur un 
terrain composé de 64 carrés, 
chaque écran étant un de ces car¬ 
rés. Vous intervenez sur le terrain 
à la manière de Populous. Sortie 
en octobre sur ST, Amiga et 
compatible PC. 

Son of Zeus (Electronic Zoo) 
vous convie à une longue et diffi¬ 
cile quête à la recherche des 
treize morceaux de l’Ombilic. Ce 
voyage vous plongera dans la 
mythologie grecque. Sortie pré¬ 
vue en septembre sur ST, Amiga 
et PC. 











































Populoua. 

bre sur Atari ST, Amiga et PC. 
Deuteros (Activision) vous inui- 


zones sans lois ont été créées oC 
tout peut arriver... Vous ne sorti¬ 
rez de là que tué ou tueur... Dates 


JEUXDEROU 


Corporation (Core Design) 
vous fait tenir le rôle d’un agent 
qui doit Infiltrer le siège de la Cor¬ 
poration universelle de cyberné¬ 
tique, soupçonnée de produire 
des formes de vie dangereuses... 
Sortie imminente sur PC, puis 
surSr et Amiga. 

Cyber Space (Empire). Vous 


Legend, 

apprendrez à vos dépens que 
San Francisco, en 2090, n'est 
plus la ville qu’elle fut... Sortie et 
non communiqués. 

Legend (Mlrrorsoft/Image- 
works). Ce jeu reprend le thème 
classique d’un royaume envahi 
par les forces du mal. Le jeu al¬ 
terne les écrans de présentation 
des lieux et des personnages en 
2D, avec l'aventure proprement 
dite, en 3D isométrique. Fin 
1991 pour Amiga, Atari ST et 
compatible PC. 

Martian Dreams (Origin) re¬ 
prend le système de jeu d'Ultima 
VI pour un scénario de science- 
fiction. Aventurier moderne, 
vous allez tenter de secourir une 
expédition en péril sur Mars. Dis¬ 
ponible sur PC. 

Sfiadow Sorcerer (US Gold) 
est un nouveau jeu de rôle de la 
série des Dragonlance. 11 est par¬ 
ticulièrement destiné aux no¬ 
vices, mais suffisamment riche. 


L'environnement est représenté 
en 3D isométrique et tout se joue 
intégralement à la souris, Sortie 
prévue sur ST, Amiga et PC. 
Space Crusade (Gremlin) est 
un jeu de rôle galactique dans le 
style de Hero Quest (voir la ru¬ 
brique Avant-Premières). Vos 
hommes devront venir à bout de 
hordes d’aliens dans un gigan¬ 
tesque vaisseau spatial. Sur tous 
formats en octobre-novembre. 
Ultima VII (Origin) : la saga 
continue ! Ce septième volet de¬ 
vrait offrir un nouveau saut quali¬ 
tatif, c'est vous dire ! L’interiace 
serait complètement remaniée, 
graphismes type Wing Com¬ 
mander et jeu temps réel. Sortie 
attendue en septembre sur PC. 


STRATEGIE 


Afrika Korps (Impressions), 
vous met à la tête de l'armée de 
Rommel, ou de celle de Mont¬ 


gomery. Le but étant bien sûr de 
dominer l’Afrique du Nord. Sor¬ 
tie en juin sur ST, Amiga et PC. 
Castfes (Electronic Arts) vous 
plonge dans l'ambiance de la 
Grande-Bretagne, à l'époque 
médiévale. Votre but est d’établir 
et d’améliorer votre fief, en cons¬ 
truisant, gérant et défendant vos 
possessions. Proche de Sim City 
dans l’esprit, il innove cependant 
en y mêlant wargame et jeu de 
rôle. La version PC dispose de 
superbes graphismes VGA 256 
couleurs et devrait être dispo¬ 
nible actuellement. Des versions 
Amiga et Mac sont prévues. 
Charge of the Light Bri¬ 
gade (Impressions) se situe en 
pleine guerre de Crimée, au xix* 
siècle, durant la bataille de Bata- 


s’adresse aussi bien aux débu¬ 
tants qu’aux joueurs confirmés. 
Sortie imminente sur ST, Amiga 
et compatible PC, 

Cybornetics (Millenium). Vous 
devrez construire ici des cyborgs 
afin d’envahir le monde. Ce jeu 
mélange stratégie (construction 
des usines) et action (combat des 
cyborgs). Sortie prévue en octo- 


clava, où l'armée de Nicolas 1" fut 
repoussée. Sortie prévue en juin 
sur Atari ST, Amiga et compa¬ 
tible PC. 

Cohort (Impressions) vous 
plongera au beau milieu de l'Em¬ 
pire romain, lorsque les géné¬ 
raux rivaux se disputaient le pou¬ 
voir. Par ses options, ce jeu 


d'un cataclysme. Attendu en 
;t Amiga. 

Eye of the Storm (Empire). 
Vous êtes projeté dans 216 ans, 
dans l'œil rouge de Jupiter. Des 

.... sortie et micros concernés 
non communiqués. 

Fédération ofFree Traders 
(Gremlin) est un jeu de simulation 
spatiale. Votre champ d’action 
couvre la bagatelle de huit mil¬ 
lions de planètes, soit 340 m^ 
d’écrans ! Vous disposez d’ar¬ 
mes Interchangeables, d’un sys¬ 
tème de navigation et de votre 
propre ordinateur programma¬ 
ble dans un langage proche du 
basic. 

Flag (Gremlin) s’annonce d'em¬ 
blée comme un grand jeu. Vous 
incarnez un magicien et devrez 
réussir à vous emparer du dra¬ 
peau du village voisin avant que 
votre adversaire ne le fasse, Le 
monde est représenté en 3D iso- 


^ Cvbometics. conquérir le monde avec des robots... 
Deuteros ; toute la Terre à coloniser. ▼ 
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métrique et les écrans que nous 
avons pu voir sont véritablement 
superbes. Sortie prévue sur ST, 
Amiga et PC en novembre. 
Mad TV {Rainbow Arts) devrait 
être disponible en juin sur Ami¬ 
ga, Atari ST et PC. Notre héros 
doit gérer une chaîne de télévi¬ 
sion, égayer ses programmes et 
faire monter l’Audimat. 

Une partie où l'humour noir est à 
l’honneur... 

Médiéval Lords (US Gold) 
vous plonge dans le Moyen Age. 
Six scénarios sont proposés et 
vous devrez gérer divers élé¬ 
ments politiques, économiques 
et militaires pour progresser. 
Programmé par un professeur 
d'histoire, il devrait of/rir une ex¬ 
cellente précision historique. Dix 
joueurs peuvent s'affronter dans 
cette simulation, six d’entre eux 
pouvant être tenus par le pro¬ 
gramme. Disponible sur PC. 
Mega-Lo'Manla (Mirrorsoft/ 
Imageworks). Vous présidez aux 
destinées d'une planète primi¬ 
tive. A vous d'assurer son déve¬ 


loppement, en accélérant le 
processus d'évolution. Le jeu 
comprend neuf étapes, de i'âge 
des cavernes jusqu'au xxi* siècle. 
Trois ordinateurs poursuivent la 
même tâche que vous. A vous de 
prouver que vous êtes le meilleur 
leader I Disponible cet été sur 
ST, Amiga et PC. 

Populous (Tecmagic). D’après 
ce que nous avons pu voir, cette 
conversion s'annonce de très 
bonne facture. Graphiquement, 
le jeu est coloré et très fidèle à l'o¬ 
riginal. Plus de 5 000 mondes at¬ 
tendent vos conquêtes ! Sortie 
prévue cet été sur la Sega Master 
System. 

Star Control (Ballistic) va per¬ 
mettre aux fans de la Megadrlve 
de conquérir à leur tour l’espace 
intergalactique. Sortie prévue au 
mois de juin. 

Stratego (Accolade). Les ver¬ 
sions Amiga et ST arrivent. Les 
graphismes que j'ai vus m'ont 
semblé un peu fades, mais il est 
vrai que, sur PC, ils atteignaient 
une qualité rare. 


WARGAME 


Brigade (Electronic Zoo) est un 
wargame assez original puisqu'il 
se joue en temps réel. Un éditeur 
vous permet de créer vos pro¬ 
pres cartes, unités et scénarios. 



J.R.R Tolklen'sJilders. 


Les phases de combat sont ani¬ 
mées et s’enrichissent de bruita¬ 
ges digitalisés. Sortie prévue cet 
été sur Am/go. • 

J.R.R. Tolkien’s Rlders of 
Johan (Mirrorsoft/PSS). Ce 
wargame/rôle se veut la version 
la plus fidèle à l’esprit de Toilden. 
Il incorpore également des par¬ 
ties d’arcade. Il sera tout d’abord 
édité pour PC, puis viendront les 
versions Amfgo, ST et Mac. 

Red Phoenix Rises (Mirror¬ 
soft/PSS). Jeu de stratégie basé 
sur la seconde guerre de Corée, Il 
sera disponible cet hiver sur ST, 
Amiga et PC. 


REFLEXION 


Cfiess Champion 2175 (Ox- 
ord Softworks) est sur le point 
d’être adapté sur PC et Mac. La 
version Mac dispose de bons gra¬ 
phismes couleur et offre en sus la 
possibilité de jouer à deux par 
modem. Les graphismes de la 
version PC seront dus pour leur 
part à l’équipe qui a créé ceux de 
Battle Chess. Une nouvelle ver¬ 
sion, Chess Champion 2200, 
est prévue pour la fin d'année. 
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HIe devrait être plus puissante 
encore que le programme actuel, 
déjà maître dans son domaine. 
Ciik Clak (Idea) met en scène 
des pizzas, hot-dogs, plats de 
nouilles... pour un jeu de puzzle 
qui promet de rendre dingue. 
Sortie en septembre pour Amiga 
et C64. 

Devious Design (Mirrorsoft/ 
Imageworks). Le docteur De¬ 
vious est devenu fou I Son amour 



Shanga/ //. 

pour les formes géométriques est 
tel qu’il transforme les monu¬ 
ments les plus célèbres en cubes, 
triangles, etc. Vous êtes le seul 
qui puissiez l’arrêter dans ce jeu 
de puzzle/stratégie. Prévu pour 
C64, ST et Amiga. 


Logical (Rainbow Arts) devrait 
arriver en mai sur Atari ST, Ami¬ 
ga, compatible PC et Commo¬ 
dore 64. Ce jeu de réflexion 
ouvre une centaine de niveaux. 
Pour chacun d'eux, il faudra 
réorganiser des icônes de cou¬ 
leur qui interfèrent entre elles. 
Un casse-tête garanti ! 

Shangai //(Activision). Ce pro¬ 
gramme est déjà disponible sur 
NEC, et devrait arriver sur ST et 
Amiga à partir de septembre 
prochain. 

Tangram (Thalion) offre plus 
de 200 niveaux de jeu, en soli¬ 
taire ou àdeux. Sortie imminente 
sur ST et Amiga. 



AH-73 M TTiundcrhairfc veut métaux commandes d'an hélicaptire. 


5IMULATEURSDEVOL 


AH’73M TTiunderhawfc 

(Core Design) devrait ravir les 
amateurs d’hélicoptères. Le cla¬ 
vier est peu utilisé. On pilote 
grâce au joystick et à la souris et 
on dispose de trois vues diffé¬ 
rentes pour six campagnes de dix 
missions chacune. Sortie en août 
sur ST, Amiga et PC. 

Big, Bad & Ug/y (Mirrorsoft/ 
Spectrum Holobytc). Cette simu¬ 
lation aérienne vous place aux 
commandes d'un A-10, l'appa¬ 
reil spécialisé dans la destruction 
de chars. Vous contrôlez jusqu’à 
huit appareils. Les joueurs peu¬ 
vent s'affronter par modem. Dis¬ 
ponible cet hiver sur PC. 

Birds of Preys (Electronic 
Arts) est un simulateur de vol 
hautement sophistiqué. Il n’offre 
pas moins de quarante avions, du 
Mig-29 aux F117A et Rockwell 
Bl. Les missions sont tout aussi 
variées et la simulation devrait 
être assez fidèle. La représenta¬ 


tion en 3D surfaces pleines est 
splendide. Sortie prévue en juillet 
sur Amigo. 

Chuck Yeager’s Air Com¬ 
bat (Electronic Arts) vous place 
d'emblée en situation de combat. 
Plus de cinquante missions sont 
proposées, couvrant la Seconde 
Guerre mondiale, la guerre de 
Corée et celle du Viêt-nam. Le 
programme dispose de vingt 
vues différentes, utilisant la 3D 
surfaces pleines complétée de 
graphismes bitmap, le tout en 
VGA 256 couleurs. Jusqu'à seize 
avions peuvent évoluer simulta¬ 
nément à l’écran. Sortie prévue 
en juin sur PC. 

Death or Gloty (Activision) est 
attendu sur PC en août. 

F-14 Tomcat (Activision) n’é¬ 
tait jusqu à présent disponible 
que sur C64. On l'attend sur PC 
pour le mois de septembre. 

F19 // (Microprose). Nommé 
aussi F 117 A, ce titre propose 








































BIrdt of Preys. 



des missions en Colombie, au 
Japon ou en Irak, un générateur 
de missions, une option Replay, 
etc. Une simulation attendue cet 
été sur PC. 

Falcon Mark 2 {Mlrrorsoft/ 
Spectrum Holobyte}, alias Fal¬ 
con 3.0. Les nouvelles fonctions 
sont impressionnantes. Les car¬ 
tes 3D ont été améliorées et l’on 
peut survoler trois réglons 
• chaudes » : le Koweït, le Pana¬ 
ma et Israël. Le joueur peut choi¬ 
sir une utilisation arcade ou stra¬ 
tégie. Le nombre d’appareils 
ennemis utilisés par le pro¬ 
gramme a été notablement aug¬ 
menté. Sortie cet été sur PC. 
Gunship 2000 (Microprose) 
sera sans doute le simulateur 
d'hélicoptère de l'année. Il vous 
permettra de sélectionner plu¬ 
sieurs appareils différents, de 
créer vos propres missions grâce 
à l’éditeur intégré et, enfin, de 
profiter de graphismes 3D an¬ 
noncés comme révolutionnaires. 
Bientôt sur PC. 

Jetfighter II (US Gold) vous in¬ 
vite à piloter quatre avions au 
choix ; FIS, F16, F14 et le tout 
nouveau F23. Il dispose de gra¬ 
phismes 3D surfaces pleines 
avec vues multiples et de plus de 
cent missions. Les eiïnemis sont 
animés par un programme d’in¬ 
telligence artificielle qui devrait 
rendre les combats particulière¬ 
ment prenants. Disponible sous 
peu sur PC VGA 256 couleurs. 
Megafortress (Mlndscapc) est 
un simulateur de bombardier où 
vous ne vous contenterez pas de 
jouer le rôle du pilote, mais aussi 
celui du copilote, du navigateur, 
du contrôle de l’électronique de 
guerre et même des stations de 
DCA. En 3D surfaces pleines et 
VGA 256 couleurs. Sur PC. 
Reach for the Skies (Mirror- 
soft/PSS). Cette simulation aé¬ 
rienne reprend les caractéris¬ 
tiques de Flight of the Intruder. 
Le scénario se déroule durant la 
bataille d'Angleterre. Vous pou- 



vcz choisir d’incarner le rôle d’un 
pilote allemand ou anglais, ou 
bien de coordonner (jeu straté¬ 
gique) les attaques nazies ou bri¬ 
tanniques. Disponible cet été sur 
Amiga, ST et PC. 

Shuttle (Virgin). Simulateur de 
navette spatiale, ce programme 
propose différentes missions, 
opérations scientifiques, vol de 
test, récupération de satellites... 
Le programme dispose de vues 
multiples en 3D surfaces pleines. 
Sortie prévue sur ST, Amiga et 
PC en octobre. 


SIMULATIONS 


DIVERSES 


Constructor (System 3) vous 
met dans la peau d'un promoteur 
immobilier. Vous devrez cons¬ 
truire et rentabiliser vos im- 



ffeaims. 

truire et rentabiliser vos im¬ 
meubles. Sur ST, Amiga et PC. 
Floor 13 (Virgin) vous plonge 
dans la politique-fiction. Vous in- 




■ Electronic Arts distribue 
désormais en Europe les 
grands titres de 
Mindscraft : The Magic 
Candie volume 1 et 2, The 
Keys to Maramon et Ruies 
of Engagement, qui sont 
tous des jeux de rôle. 

« US Gold continue 
l'adaptation des grands hits 
sur Sega 8 bits. Après 
Indiana Jones and the 
Last Crusade, Impossible 
Mission, Paperboyet 
Gauntlet, c’est au tour de 
IVorid Ciass Leaderboard, 
Heroes of the Lance, 
Outrun Europa et Super 
Kick Off. Sorties entre août 
et novembre. 

> Domark adapte deux 
grands hits sur la console 
Sega 8 bits : en septembre 
le superbe Prince of Persia 
et, en novembre, la 


conversion de Super Space 
Invaders, le grand jeu 
d'arcade de Taito. 

Imageworks se lance dans 
la production de cartouches 
pour les consoles, en 
adaptant des logiciels ayant 
été des hits sur micro- 
ordinateurs. Ainsi, les trois 
premières réalisations pour 
la Sega Master System 
seront Speedbaü, Back to 
the Future, part II et 
Xénon II. 



Speedtxül. 


camcz un groupe, chargé de fil¬ 
trer les éléments susceptibles de 
faire baisser la cote de popularité 
de votre gouvernement. Sortie 
prévue sur ST, Amiga et PC en 
octobre. 

Huntcr(Activision). Un peu à la 
manière de Miduiinter //. le su¬ 
perbe Hu n fer vous permettra de 
piloter des tanks, hélicoptères. 



Floor 13. 


planches à voile, etc. pour mener 
des missions d’espionnage et de 
terrorisme dans un paysage 3D 
surfaces pleines superbe. Pas de 
date de sortie prévue pour les 
versions ST et Amiga. 

Realms (Virgin) fait partie de la 
nouvelle lignée de simulations, 
style Sim City ou Populous. 
L'action se placé ici dans un 
monde d'herotc fantasy peuplé 
de cinq espèces différentes. A 
vous de gérer argent, population 
et aspect militaire pour prendre 
le contrôle des trente cit^ en dé¬ 
pit des adversaires contrôlés par 
le programme O^^squ’à seize), 
^rtie prévue sur ST, Amiga et 
PC en septembre. 

Utopia (Gremlln) est un habile 
mélange de Sim City et de Sim 
Earth. Vous devez parvenir à 
constituer une société parfaite 
sur une planète vierge. L’exis¬ 
tence de dbî espèces différentes 
d’aliens, prêts à tout pour 
prendre le contrôle de la colonie, 
complique singulièrement la 
tâche. Sortie prévue en août sur 
ST, Amiga et PC. 

Jacques Harbonn, Olivier 
Hautefeuille, François 

Hermellin et David Téné. 
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C’est désormais acquis : la Super Farrticom 
est promise à un bel avenir. Les amateurs se 
l’arrachent, les éditeurs les plus connus espèrent 
bien tirer parti de ce nouveau marché et Nintendo 
se frotte les mains. Mais les autres ne restent pas 
sans rien faire et mettent même les bouchées 
doubles. Résultat, de très nombreuses nouveautés 
apparaissent tant du côté de Sega que de NEC. 
Bref, le marché nippon de la console s'active... 


forme alors en shoot-them-up 
traditionnel. 


KonIchI Wa ! L'événement du 
mois est certainement dans l'ex¬ 
plosion des ventes de la Super 
Famicom au Japon. On savait 
que cette console se vendait par¬ 
ticulièrement bien. Et ce phéno¬ 
mène pouvait être expliqué parla 
quantité limitée de machines dis¬ 
ponibles chaque mois. Certaines 
mauvaises langues ont même 
prétendu qu’il s’agissait d’une 
stratégie commerciale de Nin¬ 
tendo ; créer la pénurie pour 
faire croître artificiellement la de¬ 
mande et assurer une partie de la 
promotion du produit. Mais les 
mois passent. Et, malgré la possi¬ 
bilité de trouver des machines de 
plus en plus facilement, elles con¬ 
tinuent à s'arracher. 

C'est la plus forte croissance des 
ventes de consoles ou d'ordina¬ 
teurs à ce jour ! Ce vent de folie 
qui souffle sur le public japonais 
atteint également les éditeurs. 
Les trois quarts d’entre eux sont 
en train de réaliser des logiciels 
pour profiter de ce marché nais¬ 
sant, où le nombre encore peu 
élevé de cartouches promet des 
ventes importantes. 

PC ENGINE 

Monblr est le nom du prochain 
CD-ROM d’Hudson Sort qui sor¬ 
tira fin août. Ce jeu de rôle/ar¬ 
cade se passe dans un monde 
d'heroic fantasÿ, qu'un petit dra¬ 
gon et un jeune garçon vont de¬ 
voir explorer. Les graphismes 
sont assez simples, proches de 
ceux qu'on trouve sur les con¬ 
soles 8 bits. En revanche, l'uni¬ 
vers est d’une taille importante. 
Comme c’est souvent le cas. les 
commandes apparaissent en ja¬ 
ponais à l'écran. Mais avec un 
minimum de sagacité, on arrive 
à comprendre l'essentiel. Shu- 
bibin Man II sort fin avril 
chez NCS- Vous incarnez tou¬ 
jours le petit héros qui, avec 
l'aide de sa compagne au casque 
24 


en forme d’oreille de chat, se 
bat contre différents robots. Son 
armure peut se moc^fier pour 
lui faire prendre la forme d'un 
jet de combat. Le jeu se trans- 


Data West, qui avait réalisé un 
hit. Rayxainber II, sur le FM 
Towns, aadapté ce CD-ROM sur 
la PC Engine. Dans ce jeu d'ar¬ 
cade au scrolling vertical, vous pi¬ 
lotez un vaisseau dans des décors 
splendides, et pour une action 
frénétique. Coryoon est une 
cartouche de 4 Mo de la société 
Naxal. Ce shoot-them-up, à 
scrolling horizontal, vous met 
dans la peau d'un petit dragon. 
Le scénario est classique ; il s’agit 
encore d'une histoire de fiancée 
à secourir. Les décors sont 
simples mais colorés. L'adver¬ 
saire est représenté sous la forme 
de petiQ animaux ; ciraignées tis¬ 
sant leur toile, caméléons, li- 
coiTws, crabes... D est possible 


d'accroître la puissance de ses 
moyens de défense, le dragon 
lançant des flammes ou divers 
types de projectiles (éclairs, 
trâules de feu...). 

Pont Ping World est un Jeu de 
plateau, réalisé par Hudson Soft 
sur CI>ROM, qui devrait être 
commercialisé fin mai. Vous in¬ 
carnez un petit rouquin, vêtu 
d'un costume colonial. Vous de¬ 
vez éliminer les boules présentes 
à chaque tableau, et qui ont une 
fâcheuse tendance à se dédou¬ 
bler. Les décors de fond sont de 
toute beauté. Chacun d’entre 
eux vous emmènera dans une ca¬ 
pitale différente. Pour mener à 
bien votre tâche, vous pouvez ac¬ 
quérir des bonus. Certains vous 
donneront des harpons pour es¬ 
calader le tableau. D'autres vous 





























































•oumiront des armes à feu, des 
bâtons de dynamite, du temps 
supplémentaire pour finir le ni- 
\’eau, un sablier qui gèle l'adver¬ 
saire sur place, etc. Deux joueurs 
peuvent s'affronter en même 
temps. Une des plus grosses pro- 
éactions des mois à venir risque 
fort d être Cobra II. Ce CD- 
ROM d’Hudson Soft devrait sor¬ 
tir au mois de Juin. Graphismes 
somptueux et aventures galac¬ 
tiques au programme ! 
Cinemaware accentue le rythme 
de ses productions sur la K En¬ 
gine. Après TV Sport Football, 
TV' Sport Basketball (ca^ 
touche) et Lords of the Rising 
Sun (CD-ROM) sont annoncés. 
F-1 Circus'91. cartouche de 
4 Mo sortant en juillet, est une 
tourse de voitures, vue d'en 
haut. Circus Sffdo d'Uni Post, 
leu de plateau d’une capacité de 
2 Mo. met en scène un petit ca¬ 
méléon. Si l'on se fie aux décors 
grossiers, le jeu ne paraît pas être 
un futur hit ! 

CoJumns, inspiré de Tetris, est 
une adaptation d’un jeu de ré¬ 
flexion réalisé par Sega, et déve- 
ioppé par Telnet sur la PC En¬ 
gine. Autre manifestation du 
- complexe de Tetris » : Hatris 
de Micro Cabin. La variation 
consiste cette fois-ci à empiler 
des séries de chapeaux sur six 
têtes placées en bas de l’écran. 
Le jeu sort au mois de mai. 

MEGADRIVE 

Marvel Land, cartouche de 
8 Mo prévue par Namco pour le 
mois de juin, a l'air superbe. Le 
loup, seigneur démoniaque qui 
habite un château au milieu d'un 
parc de jeux enchanté, s'est em¬ 
paré de la petite amie du héros, 
un jeune garçon-dragon. Celui-ci 
va devoir lutter contre toutes les 
créatures du jardin magique, à la 
solde du ravisseur. On trouve ain¬ 
si des ours en peluche vindicatifs 
armés de boomerangs, des pin¬ 
gouins aux porte-plume acérés, 
des roses maniant le fouet, des 
chouettes dotées de réacteur, 
etc. Trois fées que vous devrez 
délivrer vous remercieront en 
complétant votre équipement. 
Les décors et les personnages 
sont colorés et gracieux. 
Espérons que cette cartouche 
connaîtra le même succès que 
Mic/cey Mouss de Sega dont elle 
est très proche dans l’esprit et 
dans la réalisation. 

Fastest One, cartouche de 4 
Mo qui sortira en juin, est une 
course de formule 1, développée 


Le Megaplay se connecte 
dans le port cartouche de la 
Megadrive. Il permet de 
charger jusqu'à dix jeux. Il 
ne reste plus qu'à sélection¬ 
ner la cartouche de son 
choix. Cela évite tout risque 
de mauvaise manipulation à 
force d'enlever et de re¬ 
mettre les cartouches dans 
le port. De plus. Il est doté 
d'une serrure qui permet de 
verrouiller son utilisation. 
Les premières cartouches pi¬ 
rates pour la Megadrive. 
produites à Hong Kong en 



grande quantité, commen¬ 
cent à arriver dans certains 
magasins de la capitale. 
Elles ont la particularité de 
présenter au démarrage un 
logo de Sega modifié, afin 
qu'on ne puisse plus le re¬ 
connaître. Elles proposent 
souvent des compilations de 
grands succès. La sélection 
des différents jeux se fait 
très simplement. A la mise 
sous tension de la console, le 
premier jeu apparaît. Puis à 
chaque reset, un nouveau 
jeu est chargé. 


MEGADRIVE 





•I 
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Centurion : Defender of Rome. 


King'» Bounty. 


par Human Soft. Les voitures 
sont vues de l'arrière. Deux 
joueurs peuvent s’affronter sur 
un même circuit. Il est possible de 
faire varier de nombreux para¬ 
mètres (pneus, moteur...), 
Gomoia est un shoot-them-up 
d'UPL, dans la grande tradition 
des Robot Kid. D’une capacité 
de 8 Mo, il devrait sortir en juin. 
Ce soft a l'air superbe avec des 
décors splendides et des sprites 
de taille respectable. Votre engin 
survolera une forêt, une grande 
ville, partira poursuivre son com¬ 
bat contre les envahisseurs dans 
l'espace, etc. Les armes à votre 
disposition voient leurs effets 
renforcés au fur et à mesure que 
vous recueillez des bonus. 

Task Force Area-E* de l'édi¬ 
teur Treco est un shoot-them-up 
à scrolling horizontal, dans lequel 
vous pilotez un vaisseau, qui 
affronte, vague après vague, 
hélicoptères, jets, navires enne¬ 
mis. Ârcus Odyssey, prévu 
pour le mois de juin, est un jeu 
d’arcade de la société Wolf 
Team, basé sur un scénario d'be- 
roic /antasy. il retrace la lutte 
étemelle entre le bien et le mal, 
symbolisés par une princesse et 
une sorcière. Deux personnes 
peuvent jouer ensemble. Les hé¬ 
ros sont à choisir parmi un 
groupe de quatre aventuriers. 
Chacun d’entre eux possède ses 
propres caractéristiques et son 
arme. Jeda, le chevalier, se bat à 
l'épée. Erin, l’elfe, possède une 




Fastest One : 
une simulation 
de formule! gui 
cherche à coller 
à la réalité. 


MEGADRIVE 


Arcus Odiisseÿ .- 
un dragon à 
éliminer, la 
routine pour 
les vrais 
aventuriers. 



Comola : des décors superbes. 



Le monde enchanté de Marvel Land. 
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masse d’armes- Diana manie 
l'arc et Vido a recours à la magie. 
La cartouche utilise une vue en 
perspective isométrique, très 
proche de celle de Dark Seal, le 
jeu d'arcade. Les graphismes 
sont un peu sommaires, mais le 
terrain à explorer est tr& grand. 
Une zone en bas de l’écran in¬ 
dique à tout moment le niveau de 
vos forces. 

Electronic Arts, comme nous 
vous l'avions annoncé, se lance 
massivement sur le marché de la 
console avec cinq titres. Quatre 
de ces cartouches ont été déve¬ 
loppées en collaboration avec 
Sega, au sein d’un programme 
de coédition. Ces titres sont tous 
des adaptations de logiciels sur 
micros. Might & Magic ; 
Gates to Another World 
vous emmènera au pays de 
Cron. Ce jeu de rôle contient 
plus de 60 cartes différentes. 
Certaines parties sont en pers¬ 
pective (donjons, châteaux). La 
mise au point de la version Mega- 
drive a été l’occasion d’améliorer 
divers aspects du jeu comme 
bruitages et musique. Les gra¬ 
phismes utilisent la palette de 64 
couleurs de la console. Des 
scènes de combat animées et une 
interface, aisément manipulable 
à l’aide dujoypad. ont été rajou¬ 
tées. Il est possible de sauvegar¬ 
der des parties grâce à une pile 
intégrée dans la cartouche. Dis¬ 
ponible en juin. 

KIng's Bountv est un soft 
d'aventure, doté de séquences 
d'arcade. Quatre personnages 
peuvent incarner le héros : un 
chevalier, un ménestrel, un bar¬ 
bare ou un magicien. Le but de la 
quête est de retrouver le sceptre 
de l'ordre qui a été volé. Le héros 
doit explorer quatre continents 
et récupérer les différents indices 
qui lui permettront de localiser 
l'endroit où est caché le sceptre. 
L'aspect stratégique est très im¬ 
portant. Il doit pouvoir recruter 
des armées, les commander et 
veiller à leur moral. Il participe di¬ 
rectement aux combats en diri¬ 
geant le siège des places fortes, 
en choisissant la tactique à met¬ 
tre en oeuvre lors des combats, 
etc. Sa sortie est prévue pour le 
mois de juin. 

Centurion : Defender of 
Rome est un jeu de stratégie, 
œuvre de K. Beck, l’auteur du 
célébrisslme Defender of the 
Crown. Incarnant un jeune offi¬ 
cier de l'armée romaine, vous 
avez la lourde tâche de lutter 
contre les incursions des bar- 
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Halba Zone. 



Battle DJBalf : 
un Jeu de balle dans 
l'espace avec des 
Joueurs robots et 
des décors variés. 


bares, et d'accroître les con¬ 
quêtes de l'empire. Le joueur 
contrôle les grandes options stra¬ 
tégiques de ses troupes. Mais une 
fois sur le champ de bataille, il di¬ 
rige ses légionnaires d'une façon 
beaucoup plus fine, cohorte par 
cohorte, tout comme dans une 
séquence d’arcade. II lui faudra 
également calmer la folie sangui¬ 
naire du peuple de Rome, en lui 
offrant d^ jeux au Colisée. O pour¬ 
ra même tenter de sédiire Qéo- 
pâtre. comme le fit Jules César. 
Centurion .- Defender of Rome 


devrait être disponible en juin. 
Block Out est un jeu d'arcade 
proche de Tetris, mais en 3 D. 
La version qui sort sur Megodriue 
comporte onze niveaux, un 
mode Entraînement et une aide 
en ligne animée. 

Enfin, j’ai gardé le meilleur pour 
la fin ; l'adaptation de Foery 
Taie. A la liinite, cette nouvelle 
pourrait justifier à elle seule l’ac¬ 
quisition d’une Megadrive. Ce 
jeu titanesque est maintenant dis¬ 
ponible sur console. Basé sur un 
scénario d'heroic/antosy, il vous 


faudra retrouver le talisman volé 
par le ténébreux Nécromancien, 
d'une part, pour lui apprendre 
que voler le bien d’autrui ne se 
fait pas et, d'autre part, pour ré¬ 
tablir la paix et l’harmonie dans le 
royaume. 

GAME GEAR 

Sega commercialisera prochai¬ 
nement unjeud’action, TheGG 
Shinobi. Cette cartouche s’ins¬ 
pire fortement des célèbres Shi¬ 
nobi. Vous devez guider un ninja 
jusqu'au QG de l’adversaire. 
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Au lycée comme en fac, la nouvelle TI-61 
va vite devenir un partenaire Idéal. En 
effet, elle vous offre des possibilités 
inégalées pour définir simultanément 
plusieurs fonctions dans une base de 
données et procéder à leur onalyse gra- 
phlQue. Outre ses puissantes possibilités 
de calcul, la TI-81 se distingue par sa 
facilité d'utilisation qui en fait aujourd'hui 
la calculatrice graphique la plus effi¬ 
cace et la plus ergonomique. La TI-81 


Tapez 36 14 Tl 


LaTl-8L 
Vous cherchez, 
elle cherche 
avec vous. 


est performante et simple d’utilisation: 
sélection rapide des options par menus 
déroulants; analyse précise des graphes 
de fcnctions - notamment aux points 
d’intersection des courbes - grâce au 


menu zoom. Enfin, ses fonctions scienti¬ 
fiques performantes et son menu 
spécifique sur les matrices vous permettront 
d’aller encore plus loin dans la résolution 
de problèmes mathématiques. Avec la 
TI-81, il n’y a plus que des solutions. 

Des calculatrices conçues pour 
penser comme vous. 

Texas 

Instruments 


iceberg Bozell 
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Deux armes sont à votre disposi¬ 
tion ; un katana (sabre) et des 
shuriken. Le jeu comprend 
quatre parties, correspondant à 
la progression du héros ; l’auto¬ 
route, le port, la vallée et la forêt. 
Melyanamude Sega est un jeu 
de rôle. Son scénario, très clas¬ 
sique, rappelle Dragon Cristo/. 
Malheureusement, la connais¬ 
sance du japonais est fortement 
recommandée ! 

Mappÿ de Namco est un jeu de 
plateaux, sympathique et coloré. 
Adapté d’un jeu d'arcade paru en 
1983, il met en scène une petite 
souris, agent de police, qui pour¬ 
suit tout au long du jeu des chats 
voleurs, en collectant des bonus. 
Il est possible de jouer à deux. 
Ryu Kyu de Face est une sorte 
de jeu de dominos. On peut y 
jouer seul ou à deux. Enfin, Sega 
a annoncé Ganbare Gorby. 
que l’on pourrait traduire par 
" Bon courage. Gorby " ! Ce der¬ 
nier doit mettre en place un ré¬ 
seau de pipelines. Mais U doit 
compter avec les partisans de la 
Perestroika, qui ne cessent de lui 
mettre des bâtons dans les roues. 


SUPER FAMICOM 
Haiba Zone sort au mois 
d'août, Halken a réalisé là un jeu 
ultraraptde, en 3 D. Proche de 
F-Zero. cette cartouche met en 
scène un vaisseau vu de l'arrière. 
Fonçant à travers une sorte de 
couloir à la vitesse de presque 
500 km/h. Il doit voler en évitant 


Halken commercialisera en 
juillet deux extensions pour 
la Super Famicom. Le pre¬ 
mier produit est appelé JB 
Turbo. Il est constitué d'un 
petit boîtier, qui propose un 
paddie, une prise joystick et 
qui reprend les différents 
boutons de la manette. Cet 
appareil contiendrait notam¬ 
ment un coprocesseur arith¬ 
métique, à même d’accélérer 
toutes les opérations d'affi¬ 
chage et de calcul. L'idée est 
séduisante. Elle permet de 
gommer un peu plus les dif¬ 
férences entre console et mi¬ 
cro puissant. Reste à savoir 
si beaucoup d'autres compa¬ 
gnies vont utiliser le JB Tur¬ 
bo, dont le prix public est 
d'environ 112 F. Le second 
produit proposé par cette 
société est un gros joystick, 
particulièrement impres¬ 
sionnant, dont le prix est de 
356 F au Japon (voir les 
deux photos d-contre). 
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Sega vient de lancer une 
nouvelle Gome Georde cou¬ 
leur blanche. Il semble qu'il 
n'y ait aucune différence 
avec celle que nous connais¬ 
sons. Elle sera bientôt com¬ 
mercialisée en France, mais 
sans son tuner TV. 


l 

- I 

collisions et tirs de l’ennemi. I 
Ragun est l'adaptation d’un jeu f 
de rôle paru sur X 68000, l’ordi¬ 
nateur japonais. Les graphismes f 
sont très soignés. 

Boitte DJ Bail de Banpresto a 
est prévu pour le mois de juillet. Il J 
met en scène deux équipes de u 
petits robots qui s’affrontent Q 
dans un un jeu de balle. Les 
matchs se déroulent dans des 
endroits tels que la Lune I 
Cundam F-91 de Bandai met 
en scène un robot. 

Dimension Force d’Athena 
est un shoot-them-up à scrolling 
vertical. Aux commandes d’un 
hélicoptère, vous pourrez affron¬ 
ter, à partir du mois d'août, les 
vagues successives de l’adver¬ 
saire, Graphismes sommaires 
pour une cartouche qui n'a pas 
l’air d’innover beaucoup. 

Selon le même principe, S.T., 
qui devrait être commercialisé en 
décembre, se déroule dans des 
décors futuristes beaucoup plus 
soignés, il permet, en outre, de 
jouer à deux. Enfin, Raiden 
Densetsu sera disponible au 
mois de juillet. 

Joe & Mac est une adaptation 
d’un jeu de Data East qui vous 
met dans la peau d'un homme de 
l’âge de pierre. 

Les décors sont de toute beauté 
et le héros est traité dans un style 
humoristique. Il sera possible de 
jouer à deux. Sortie prévue au 
mois de septembre. 

Super Tennis Worlds’Sl est 
une simulation sportive de Naxat j 
dont la date de commercialisa- * 
tion n’a pas été encore fixée. 

GAME BOY 

Seiken Densetsuàe la société 
Square est un jeu d’arcade/aven¬ 
ture dans lequel vous incarnez un 
chevalier sans peur et sans 



Seiken Dentsetsu, 


reproche, armé d’une masse 
d’armes. En chemin, une ama¬ 
zone viendra se joindre à vous. 
Square a réalisé là une cartouche 
aux graphismes clairs et dépouil¬ 
lés. Sayonaro ! 

Banana San 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizv 2 . Tél.34 65 32 91 
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lCROMANIA LA DEPENSE 

tre Commercial des 4 Temps. Niveau 2 
nd e des Miroirs . RER L a D éfense . Tél. 47 73 5 3 23 

MICMMANIA FORUM DfES HALLES 

lü* .‘--5 grand magoiin d'Pwrope spécialisé en logiciels de jeux pourrntcn-ordmaleurs al 
cryyesdejeux. 

i rue Pirouette et 4 , passage de la Réale . Niveau -2 
/.^tro et RER Les Halles. T&. 45 08 15 78 


"Si- 


La GAMEGEAIt 

la portable 
couleur SEGA 

INouVeai»* 



captA*i*î*^ 
74 S ^ 


ilICROMANIA CHAMPS ELYSEES. \vr\ 

^lerie des Champs (Golerie Basse) 

av. des Champs Etysées. RER Charles de giéüia» 
^ulle-Etoile Métro George V . Tel. 42 5 6 04 13 _ 

râlNTEMPS HAUSSMANN | 

6^, boulevard Haussmann . Espace Loisirs sous-sol 
75008 Poris . Métro Havre Coumartin . Tél. 42 82 58 36 J 


SawrMoMKetf (OmcMo) ?45E WooévPof 

fffWiyi 6 UK (fthcriNnar 2} 245F RGtkn Meese {PletehnM) 

■fSSQ Wtwferboy (F fat iforaw) 24SF Hh 4 lester 

pMMilAM) 245F PsydêcWoiU 

'3 RucBmi ( âix eÂ ) 24SF Sonboi 


PeoMi (ArcM») 
biecHni (Anele) 
Cahiees(R^nnbe} 
W c ê èlêeie Mêi 


24SF SckoboifféilexiM} 
245F SiÉNbitArcede) 

24SF S«p«GWF(ShMiMiM) 
245F 


6^, boulevard Haussmann . Espace Loisirs sous-sol : Dniieûwid(R4flejü«i) 245F DevSA 24SF 

7 5008 Poris . Métro Havre Coumartin . Tél. 42 82 58 36 j |rr»lesweB(S bwJ _ ***l 1_ 

Vous pouvez aussi commander en téléphonant au 92 94 36 00 - Livraison garantie par Colissimo 


■ON DE COMMANDE EXPRESS à eeveyw à MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE SOPHIA-AHnPOUS 


TITRES 


PRIX 


Codepostd .Ville .Tél.. 

Pâ YEZ PAU CARTE BlfOI / IHTERBAMAIRe \ 

•ijrTidpation aux frets de port et d'embolloge (Attention ! Consoles 50 F) + 20 F ,_ ; I i i i I i : i i I | J nX3C|||LujLiCZU 

Précisez Cassette □ Disk u Cartouche ^ Total à payer» F Pote rf'expifotwn SigiwUire : _ 

léglement: Je jwK ^ Chèque Bancdre □ CCP □ Mondot-lettre 

□ Je préfère payer au fodeur à fécepiion (en Bjoutaiil 24 F) pour fnHsderemboMr$ement-ll'’deinembre(feüADtift I—l—l—I—I—I—L 
lEatovrezvotreordinatMirdejMix: LiAimtrod464 □AiTKlrod6128 üAimtrod464 + QAmstrad6128□Séga □PCCOMP. □AtoriST 

□ Aimgo □ Ne( □ Lynx □ Ciomdtoy □ Megodrive □ GX 40(XI □ Gemegeor 































Plus de 30 des meilleurs titres du moment présentés en sassette vidéo ! 

Shadow Doncer, Thunderforce 3, Super Volleyball, Mkkey Moüse, Batmon, JheStrider, Wonderboy 3, Super Monaco GP.... 


LA CONSOLE SEGA MEGADRIVE 

(QSI 




TITRES AVENIR 

Alten Storm 

449F 

Crockdown 

449F 

Fontnsln 

449F 

Glnres 

449F 

Hellroiiir 

449F 

Jomts Pond 

449F 

KnGoKI 

449F 

PGA Tour Golf 

449F 

Sonk Hedgolog 
Slennlonr 

449F 

449F 

Supor Air Wolf 
Valis3 

449F 

449F 

Wonderboy 3 

369F 


After burner 2 (Arcade) 395F 

Alex KIdd (Plotefonne) 299F 

Alomik ItoboKid (Arcade) 389F 

Columns{Rélexion) 369F 

(yberball (Foot. Amér.) 369F 

OJ Bev (Arcade) A49F 

Dynamite Duke (Arcade) 395F 

Fantasy $ter 2 (Aventure) 599F 

Forgolten Worlos (Arco^) 369F 
GolriSim.) 449F 

Hard Drivin (Course Auto) 449F 

J Buster Boxing (Sim.) 449F 

J. Modden Footbml (Fool Amér.) 449F 
Joe Montana Football 449F 

Klax (Réflexion) 389F 

Lokers VS Celtb 449F 

Musiio/Aleste (Arcode) 449F 

New Zeoland Story (Plulef.) 449F 
Rofld Blasters (Course Auto) 389F 


TOP 20 MEGADRIVE 

Moonwallcer (Arcode) 369F 
Mlciiey Meuse (Ploteb 425F 
Shodow Doncer (Arcade) 449F 
Thunderforce 3 (Anode) 449F 
Musho (Arcode) 449F 

Dkk Trocy (Ploteiorme) 449F 
E Swot (Arcode) 369F 

SuperMonocoGP(FI) 369F 
Super Volleyboll (Sim.) 449F 
StriderjArcede) 449F 

World Cupitollo 90 (Foot) 299F 
Baille Squodren (Arcade) 449F 
Mysllc Defender (Arcode) 369F 
Revenge of Shinobi 369F 
Golden Axe (Arcode) 369F i 
LasI Botlle (Arcade) 369F ' 
Ghouls n' Glwsts (^ef.) 449F 
Ghosthosters (Action) 369F 
Budokon (Ails Moirtknx) 449F 
Popuioes (Stroté^) 449F 


,ieu AheredBeost 
1 manette de leux 


Rombo 3 (Action) 299F 

- (Sin 






Super Hm On (Sin. Moto] 369F 
Spoce Harrier 2 (Arcode) 369F 

Super Soseboll (Sim.) 369F 

Super Bosketboll (Sim.) 369F 

Super Thunderblade (Arcade) 369F 
Swodd of Sodon (Arcode) 449F 
SwoHd of Vermiffion (Arcade)599F 


A/teredBenj 

(Jeud'ArtadeJ 


OFFRES SPECIALES MICROMANIA 


technocop (Arcade) 
Thunderforce 2 (Arcade) 
Truxton (Arcade) 

Twln Howk 
Whip ûsh (Arcade) 
Wrestler Wor (Catch) 
Zany Golf (Arcade) 
Zoom (Arcade) 


WSïBA/lÀffiAD^^ 119f 
C0liTWf.P»«0f ,o« 


125F1 


Battle GoHer 
Buming Force 
Dongerous Seed 
Darius 2 
Darwin 
Final Zone 
Granodo 
Heavy Unit 


W9F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

199F 

299F 





Hell Rre 29^ 

Herzog Zwei 19^ 

Jimction 19^ 

Mega Panel 19! 

Tot^n 19! 

Technocop 19! 

29! 


..lYHXQia 

Chollengel 


La Turbo GT de NE< 

Un graphisme ép oust ouflant] 


TITRES A VEHIR 

Wat; Birds 
Vindicotors 
World Closs Soccor 
Tournament Cyberball 
Ninjo Gaiden 
720“ 

NFL Superbowl root 
Grid Runner 
Turbo Sub 
Scropyord Dog 


Irpn Sports Hockey 
Chekered Flgg 
Pinboll ShuFne 
Block Out 
Ail Star Basketball 
Paclorrd 
S7UN Runner 
IX Casino 


Lynx Ce 
^bots 
Vtking Cfiild 
Isbido 
loki 

Bill and Ted's 
Dungeons and Dragons 


240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 

240F 


à vivfcs* w»-1 

iCholtenge_ 

MCESSOIRES LYNX 

SACCXIHE LYNX 1 

SAC LYNX 1 


SAC LYNX 
ADAPTATEUR AUTO 


.lOF 

145F 

110F 



NOUVEAUTES 

Shangoi 240F 

Rompoge (Lorry the bb.) 240F 
Rygar 240F 

Rcxid Blasters 240F 

Poperfaoy 240F 

Miss Poe Mon 240F 

Xénophobe 240F 

Robo SqwQsh 240F 


TOP LYNX 

Zarlord Mercenary (Arcode) 240F 
Blue Ughtenirtg (Arcade Avion) 190F 
Chip CnollenM (Atrade) 190F 
Q^ocop (Arcade) 190F 

Gales ofzendocon (Arcade) 190F 
Gaunriet (Arcade) 190F 

Slime Worfd (Arcade Labyrinthe) 240F 
Klax (Réflexion) 240F 


TOP 15 NEC 

ISaint Dragon 299F' 
iJocInChan 299F 
;S.C.I. 345F 

Oot Run 299F 

Bumirw Angel 34SF 
PC KicT 299F 

Super Star Soldier299F 
Formation Soccer 299F 
Super Volleyball 299F 
De^ Crush 299F 
Chose HQ 299F 
fho Tennis 299F 
Afterburrwr 2 299F 

Vbilanle 299F 
Ninja Worrior 299F 


L«s Nouyaoulés 

Acfventure Island 345P 
Aero Blaster 345F 
Avenger 345F 
Cadash 299F 

Champion Wres.299F 
Chiki Chiki Boy 299F 
Cyber Combat 299F 
DeodMoon 345F 
Dragon Spirit 299F 
Final MatchTen. 345F 
Kiki Khai Knai 345F 
Legend of 3 Her. 299F 
March'n Maze 29^ 
Moto Rocider 2 29^ 
Parasol Star 345F 
R Type 299F 

345F 



t 


VralentSoldiér 299F 


Dohnan 

EkitHe Ace 
Bomber Man 

&Wo» 
Cyber Core 
Die Hprï 
Download 
Fl Triple Battle 
Final Bloster 
Garaga 86 
Gun Heod 
Heow Unit 
Hell uplorer 
Load Runner 
Image Fiahter 
MisrerHai 
Momo Show 


299F New Zeal. Story 2991 

299F Ninjo Spirit ' 29^ 
299F Op^mWe^ 2991 
299F Ordyne 299f 

299F Oef Ride 299f 
299F Psycho Chaser 299f 
299F Puzzle Boy 34^ 
299F Puzzniç ' 299f 

Robio 


zyyf onmotii /yyt ' 

299F Sptotler House 2991 1 

299F Son Son 2 299f i 

299F Strange Zone 299f, 

299F W-Rj^ 299f ' 

299F WorldTourtTen. 295^ 

299F Zipang 295^ 

299F , 































































IICROMANIA 

I së«xhe MICROMAHIA J99f 
rMTUITi pour 400 f 
'màcf de Cariowhes ou 
M9Ssoires Game Boy 






FFBE SPECIALE 




I : 


U X lo SflCOÉ®Jte®®®® 


245F The Gremlins 2 245F Chase HQ 245F (ontro 245r Kunq Fu Master 245F 


m 


« 


N 






^■niarKlt95F (hessmaster 245F Nemesis 195F Double Dragon 195F TurtleNinjo 245F 




Dk 24Sf 


2 245F Costle Vania 245F Gorgoyle's Quest 195F BurgerTima 245F 


Duck Taies 245F 


Foriress ol Fear 195F 


)T10NS SPECIALES 

AUCROMANIA MV 


Av Iwst (Action) 
pib (A/cflde) 
mm (Kéflexion) 
CtKei Réflexion) 

.. (Réflexion) 
Boy (Arcade) 
n dous (Punie) 
tton (Réflexion) 
(Ploleformel 
(Arcade) 

Dream (Réflexion] 
Tank (Arcade) 
Fri (Arcade) 


145F 

145F 

145F 

145F 

145f 

145F 

145F 

145F 

145F 

145F 

145F 

145F 

14SF 


Ch#z MICROMANIÂ + de 90 titres disponibles à partir de 145 r 


Nouveoutés à venir 
Beetle Juin (Arcaile) 245F 
BubUé Bebbfe (Plotef.) 245F 
Cyde Grand Prix (Moto) 245F 
Days of Thunoer (Auto) 24SF 
Hotris (Suite Tétns) 245F 
Kung Fu Moster 245F 
Pa^n (Arcade) 245F 
Rotan's Curse (Arcade) 245F 


Batrle Ping Pong{Sim.) 
Buttle But! (Arcade) 
Beacti Volley (Sim.volley) 
Boulder Dash(Arcade) 
Buxine (Sim, Boxe) 
BubbleGhosKPIatef.) 
Bugs Bunny (Plaleforme) 
Burai Fighier (Arcade) 

Dr Mario (Nouv. Tetris) 
Dragon Taie (Rélexion) 

F 1 Boy (Course Auto) 
Flipull (Idem. Plüiting) 
Oodzilla (Plateforme) 

Go Go Tank (Arcade) 


Amazing Fengum (Arcaüe) Golf(Simul,golf) 

Baseball (Sim. Baseball) 195F Hyperload Runner (Plaief.) 
Baseball kids(Simulalion) 175F Klax (Réflexion) 


245F Kunio Boy (Arcade) 245F 
19SF Lock’n Chase (Cf Pacman) 195F 
245F Lunar Landcr (A. Espace) 245F 
24SF Master Karatéka (Action) 195F 
19SF Mercenary Force 24SF 

24SF Mickey Mouse (Plaief.) 195F 
195F Mr Cnin’s G. Paradise 245F 
195F Motocross Maniacs (Cross) 195F 
24SF Othello (Réflexion) 195F 
245F Penguin Land (Plateforme) 195F 
24SF Piiman (Plateforme) 195F 
I9SF Pocket v^tadlum 245F 

245F Popeye (Labyrinthe) 195F 
24SF Power Racer (Réflexion) 24SF 
195F Puzzle Boy/Kwirk (Réfl.) 195F 
!95F Puzznik (Réflexion) 24SF 
195F QBillion (Réflexion) 195F 


Qix (Réflexion) 175F 

Quârth (Arcade/Réflexion) 195F 

Revenee of Ibc Gator 195F 

Road Star (Action) 245F 

Saki Oui Boken 245F 

Side Pocket (Billard) 245F 

Snoopy (Arcade) 175F 

Soccerboy (Sim. Foot) 195F 

Sokoban/feoxxle (Réfl.) 195F 

Solar Strlker 17SF 

Space Invaders 195F 

tartan X 195F 

Tasmania Slory (Platef.) 195F 

Tennis (Sim. tennis) 17SF 

Twin Bee (Arcade) 24SF 

World Bowling (Sim.) 195F 


Toutes les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA 

[a boutique du Game Boy ... la boutique du Game Boy ... 


LIGHT BOY 275 f 

Agrandit l'image et vous 
permet de jouer dans le noir 


! L'ADAPTATEUR 
f 4 JOUEURS 145 F 

! I^uf brancher 4 Game Boy entre 
l eux et jouer à plusieurs; Fl Race, 
P Fl Spitil... 


c3ameé)ay est vete déposée dm Sondai' Ninkiydo 


SACOCHE GAME BOY 199 ' 

En tissu plastifié, pour porter à la ceinture 
votre Game Boy, 4 jeux, le casque stéréo et le 
câble de liaison. 


ETUI GAME BOY 
145 F 

Etui de protection en 
caoutchouc. 


ILLUMINATOR 149 F 

Un bras articulé qui éclaire votre 
Game Boy. 



























































































































LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIÀ: 



ATARI ST/STE - AlVIlGA 


lÿ WTtSl SUPER SIM MCK 

f ITALY 90 + SNOWSTRIKE + HEAVY METAL 
+ TURBO OUTRUN 



MEOA MIX 249/249F 

DOW 


TURRiCAN i CHASE KQ + SHADOWWARRIORS 
^ALTEREDBEAST 


LES JUSTICIERS N°2 
249/249F 

+GHOSTBUSTERS 2 +CABAI 
•fOPERATIONTHUNDERBOLT 


SIM CITY + POPULOUS 
299/299F 

2JEUK DE STRATEGIE GENIAUX I 


nouveau 


NRJ2 299/299F 

CORI 


+ MYSTICAL + UGHT CORRIDOR 
+ CRA2YCARS2 ^ SHUFFLEPUCK CAFE 
+ PINBALI MAGIC 




RIUYTHE KID 
CYBERCON3 
6AUNTLn30 
UGENDOF BILLYBOULDER 
MIDWINTER 2 
RAIIROAD TYCOON 
SHAMW DANCER 
SPIRITÛF EXCALIBUR 
TOKI 


ST/AmIflo 

249/249F 

249/249F 

249/249F 

249/249F 

299/299F 

299/299F 

249/249F 

299/299F 

249/249F 


LES STA» DE^miYWOOD 

♦BATMAN ^ÎKaHA JONES AQION 
fROBOCOP +GHOSTBUSTERS2 


SEGA ARCADE TURBO 
Ï99/I99F 

+TURaO OUTRUN +CRACKD0WN 
+SUPERWONDERBOY 
iTNUNDERBlADE 


AUTRES NOUVEAUTES 

ST/Affliga 

SDCONSTUaiONKIT . 

ALCATRAZ 


TOP 20 ST/AMI6A 

ST/Amlgo 

249/249f 


IPER MONACO GP 
SEALS 
ICAN2 


2 


ItWMWS 
LOTUS TUMO ESPRIT 
UlTIMA V 
BACKTO FUTURE 3 
Z-OUT 

CEIICA GT4 RALLY 
GOLDEN AXE 
F29 RETALIATOR 
F19STEALTHFIGHTER 
M1TANKPUTOON 
CHAOS STRIKESBACK 
SPEEBALL2 
FMALWHISTIi 
SWIV 

TOTAL REULL 


249/249F 

249/249F 

249/249F 

299/299F 

149/149F 

249/249F 

ND/299F 

249/249F 

249/249F 

249/249F 

249/249F 

249/249F 

289/289F 

299/299F 

249/249f 

249/2491 

129/129f 

249/249f 

249/249F 


AQUAVEKTURA 

ARCHEM 
8 ILUARD SIM. 

8 LADE WARRIOR 

CARTHAGE 

ŒNTURKM 

CHAMPIONS OFKXYNN 

OEAMPtONOFRAJ 

‘COSMOS 

CUTIPOO 

DRAGON STHKE 

FISSTRWEEAOUT 

FLIGHTOFMmUDa 

HALL OF MONTUZEMA 

LOCICAL 

MAD TV 

MUDS 

HASCAR 

OUTZONE 

POWERMONM DATA DISK 
RBI2 

RULES OF ENGAGEMENT 

STORMBAU 

TENTACLE 

TETRIS 

VROOM 

WARJEEP 

WIN6 COMMANDER 
ZONE WARRIOR 


399/ 

249y 


I/249F 
ND/349F 
299F/ND 
249/249F 
24M49F 
24ff^D 
249/249F 
299^99F 
2497249F 
2<W49F 
249/249F 
NO/299F 
349/349F 
299/299F 
249/249F 
199/199r 
249/249F 
24M49F 
2997299F 
249F/ND 
149/149F 
249/249F 
ND/259f 
249/249F 
249/249F 
m/mF 
249/249f 
249/249F 
299/299F 
259/259f 



RVEIILES 


LE MONDE 

249724VF 

+HEW ZEALAHD STORY -f RAINBOWISIAND 
4-SUPERWONDERBOY +BU8BLEB0BBLF 


LES AVENTURIERS I 

---73 — 


249/249F 

^INDIANA JONES AQION+TNESTRIDER 
+FÛRGOTTEHWORIDS+VIGIIANTE 


LES GUERRIERS NINJA 

“5/r ■ 


275/275F 

+SNINOBI+DOUBLE DRAGON 2 
•f NINJA WARRIORS 


Aim WAVES HENTM 

AWESOME 

SANDITKINCS 

BARD'STALES 

5ETWYAI 

ERAI 

UDAVER 

ÜPTIVE 

CHIP'S CHALLENGE 
CHUCKVEAGER 2.0 
CORPORATION MIS.DISK 
CRIME WAVE 
DE LUXE PAINT FRANÇAIS 
DISC 

OÜNGEON MASTER 


ST/Affilgo 

25V259F 

IT^F/ND 

N0/^49F 

ND/249F 

299/299F 

249/249F 

249/249F 

249/249F 

249/249F 

249/249F 

149/149F 

249/249F 

599/749F 

249/249F 

249/249F 


EVEOF 3EH0L0ER 
GENGHISKHAN 
GRAND PRIX 500CC2 
HARODRIVIN'2 
HARPOON 
KICK 0FF2 
KILIING CLOUD 
KINGQUEST4 
KINGQüEST TRIPLE PACK 
LE CRIME NE PAIE PAS 
LEISURESUITURRY 
MAUPITI ISIAND 
MEGATRAVELIERI 
MIG FULCRUM 29 
NINJA TURTIES 


ST/Amlgo 


349/349F 

249/249F 

249f/nD 

ND/299F 

249/249F 

249/249F 

ND/349F 

449/449F 

299/299F 

499/499F 

2B9/289F 

349/349F 

349/349F 

249/249F 


FAN2AKICK BOXING 

PGAGOLF 

PDWERUONGER 

PRE0AÎ0R2 

PREHISTORIK 

PRINCE OFPERSIA 

RICKDANGERDIIS2 

SECRET DEFENSE + LE DISC 

SKULLANDCROSSBONES 

THEIMUORTAL 


WOLF PACK 
WONDERLAND 


OFFRES EXCLUSIVES MICROMANIA 


ARMOUR-GEDDON 

249/249F 

179/179j 

OBITUS 

349F7nD 

249F/Nq 

SUPER CARS 2 

249/249F 

179/1791 

SWITCHBLADE 2 

249/249F 

179/179^ 

GREAT COURTS 2 

249/249F 

179/179rt 

HEROE QUEST 

249/249F 

179/179P 

LEMMINGS 

249/249F 

149/149P 

KILUNG GAME SHOW 

249/249F 

125/125P 

NARC 

249/249F 

125/125P 

ROBOCOP 2 

249/249F 

125/125F 

TEAM SUZUKI 

249/249F 

125/125P 

MONKEY ISLANOS 

249/249F 

179/179P 

BEAST + INFESTATION 

249F/ND 

99F/ND 


[LA CONSOLE 


490 T Console SEGA JVIASTER SYSTEJV' 



Moonwülker. intOTu pjtk Tracy. AtiixHon aw nmà. Joe Monlonc Football. 
WfPFffp/ Jatkm ' U m mboll aménm. 



NOUVEAUTES 

Gkouls'o (Hwst 34SF 

Psydric World 295F 

Hsovy Woight Qtomp, 345F 

MoonwaNiEr 345F 

Oick trory 345F 

J 06 Montana Footbd 345F 

Impossible FAisswi 2 325F 

Poperboy 325F 

Slop Sh«i 345F 

Dynamite Duke 345F 

Golden Axe Wvriof 345f 


TOP 15 SEGA 


MickeyMouse.ür-w* CyberShinobi 
phulmi Jimniimm 


Indiono Jones 
Une ociion îmtNfompve I 



Mickey Mouse Costle. 
Cyber Shinobi 
Super Mono» GP 
Inoiona Jones (Action) 
Gountlet 

Submarine Attock 
Danon 

Double Dragon 
Roston Saga 
Golden Axe 
Wonderboy 3 
Alex Kidd in Shin. World 
Bottle Out Run 
Ghostbusters 
Altered Beost 


325F 

325F 

325F 

32SF 

32SF 

285F 

28SF 

325F 

295F 

325F 

325F 

325F 

325F 

295F 

325F 


CONSOLE MASTER SHEM dement 
+ 2kHix:HanaOnÀSafarlHunt 490F 

CON^LEIHASTER SYSTEM t- 

(AVEC pistolet; 790F 

PISTOLET SEGA 


ISTOLET SEGA 269F 

CONTROL STICK SEGA I39F 

RAPIDFIRESEGA 109F 

MANEnE SPECIALE (SPEED KING) 145F 
LUNEnES 3D 309F 

MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F 
CONTROL PAO SEGA N0UVEilCf 99F 


Cyboio Hunier 
Deoé Angle 
Double Hgwh 
Dynomlle Dut 

LSwDl 

ForrtazyZone 2 
FireondFoigal 2 
Goin Gteuno 
Goloiy Folie 
GqIId Moi 


QffSTsHéïS** 

S KAdvenlwe 

t»roR«« 

Biitozv ^ 


Ireot Foot' 

ièliuie Mission 
SetretCommonil 
SDMt Hanson 
SoW 

TeMïBoy 

vvmH ^and Pri* 


99Ï 
99F 
99F 
99F, 
99F 

99F 

99F, 

99F', 

99F 

99F 

99F 

99FI 


terne 
GoKellivs 
GreelSoilielball 
Kenseiden 
Loid ni iha Swerld 
Menepely 
OpbrollonWoll 
Ont Run 
Out Run 30 
Peilour Gemes 
PHontezy Ster 
Psycbe rex 
Rombe 3 


Gountlet, Fomeià 
Iroim mi Mis de 
mofijtrs!. 


Ghouls'n Ghost. friitei Heovy Weight Champion. 

voire orne el exlerminei Pour ihtemi ftempfon du Momie 
M il ses ripognonles poids lourd, vous devez ambaHie 5 
criolaies. odversoiies des plus oorlotis. 


Aèliel Assmrll 
Aftar Bumar 
Allan ^dreme 
ALet Kid LoatStoi 
Alex Kid H.T.V. 
Alcsta Poweulrike 


325F 

325f 

295f 

295F 

255F 

255f 


Amaiicon Bneboll 
Amerlien We Foolbell 
Aüeull City 
Besketbell Niahlmare 
Bloik Bell 
Bomber Raid 


Colilernio Gomei 
Coplein Silver 
Casino Gomes 
Chose NQ 
Cheplifter 
Cleud Mostai 
Columtts 


Roiky 
R Type 

Acrombble Spiiils 
Shinobi 

Sheoting Gomes 
SpecB Nbnjei 
Spell Coslei 
Tennis A» 
Thundarbloda 
lime Soldleis 
Oillnio IV 
Vioilonta 
Wonleil 

World Cup llelio 90 
Wonderboy 
Wonderboy M.L 
World Gomas 
World Sonar 
VS 

Zexxon 3D 


285F 

295F 

265F 

32SF 

295F 

295F 

325F 

2BSF 

325F 

295F 

325F 

285F 

295F 

325F 

295F 

325F 

32SF 

3I5F 

295F 

395F 

325F 

325f 

295f 

295F 

325F 

295F 

325F 

285F 

295F 

325F 
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ECT5 : k sdon des pros ! 


Comme on le voit dans les pages Avant-Premières et 
Previews, l’ECTS a vu l’avènement de très nombreuses 
nouveautés en jeux. Mais, il n’y a pas que cela comme 
nous le rapportent nos envoyés spéciaux à Londres. 




A 






P- 




April U-18.1991 
BjBinMS Design Centre, London 


L’European Computer Trade 
Show est un salon de micro lu¬ 
dique réservé aux profession¬ 
nels. Pasde cohue, pas de ventes 
promotionnelles, pas de fanas du 
joystick. On est là pour travailler. 
L'ambiance est affairée. La fine 
fleur de l'édition et de la distribu¬ 
tion de jeux en Europe (près de 
120 exposants) et un nombre 
beaucoup plus important de gens 
venus flairer le vent témoignent 
du dynamisme d'un marché en 
perpétuelle évolution. Chacun 
affirme avec insistance que ses 
jeux sont les meilleurs (rendez- 
vous aux rubriques Avant-Pre¬ 
mières et Previews pour une re¬ 
vue de détail). Les affaires qui se 
font ont pour cible les ventes de 
fin d’année. Réunions et conci¬ 
liabules se multiplient sur les 
stands et, le soir, dans les restau¬ 
rants londoniens. Les Japonais, 
qui n’exposent pas, sont très pré¬ 
sents dans les allées : Jaleco, 
Namco, Taito, Victor, Banda, 
pour ne citer que quelques 
grands. Cela prouve au moins 
que l’Europe devient un marché 
important en ce qui concerne les 
consoles- 


IMPÉTUEUSES 

CONSOLES 

On assiste actuellement à une re¬ 
distribution des cartes. Les re¬ 
groupements SC font ou se dé¬ 
font, au gré des bonnes affaires à 
conclure. C’est que le paysage lu¬ 
dique change vite ! Il faut prévoir 
pour agir. Ces braves éditeurs se 
font des cheveux blancs pour de¬ 
viner sur quelle machine il faut 
vendre ses logiciels. 

Si chacun a son analyse person¬ 
nelle et fait ses propres paris sur 
l’avenir, on retrouve cependant 
des constantes sur lesquelles cha¬ 
cun s’accorde. 


Véritable tsunami, la console en¬ 
vahit rapidement l’Europe. Nin¬ 
tendo est en progression par¬ 
tout, même si Sega résiste bien 
dans certains pays, surtout grâce 
àlaMegadrive. LeGomeBoy bat 
des records, en revanche, la 
Lynx a vraiment du mai à percer. 


NEC voit sa progression stoppsée 
et recule même en Allemagne. 
Les éditeurs se battent avec 
hargne pour tenter d’obtenir les 
licences de développement de la 
part des constructeurs japonais. 
On dit que des cartouches pi¬ 
rates, c'est-à-dire sans licence de 
développiement, viendront bien¬ 
tôt bousculer la fourmilière. Per¬ 
sonne n’en parle (superstition ?), 
mais tous le craignent. Du côté 
des micros, certaines certitudes 
s’impjosent. Le PC poursuit une 
ascension qu’on prédit irrémé¬ 
diable. U représente en moyenne, 
sur l'Europe, plus de 20 % des 
ventes de jeux. Il pousse urre pxMn- 


te à près de 40 % en Allemagne. 
Ce bon vieux C64 poursuit vail¬ 
lamment une carrière exception¬ 
nelle. Quasi inexistant en France 
et en Espagne, il reste très impor¬ 
tant ailleurs et. au niveau des 
jeux, il reprend du proil de la bête 
en Allemagne et en Grande-Bre¬ 


tagne. Les pays de l’Est vont, pa¬ 
raît-il, en être submergés. Gam- 
modore se frotte les mains 
d’autant plus quel’Amiga, même 
si sa progression a ralenti, se 
pîorte en général très bien. Ams¬ 
trad continue de vendre scs CPC 
et ses Speefrum en France et en 
Espagne. Mais, après l’échec de 
la GX 4000, il serait temps 
qu'Amstrad se ressaisisse. La 
survie des 8 bits ne saurait durer 
éternellement. Le grand pardant 
est Atari. Personne ne parie un 
kopack sur l'avenir des ST. Tout 
le monde le voit en baisse très ra¬ 
pide. Sauf en France, où il se 
maintient à un niveau acceptable 
(un quart des ventes de jeux en 
France sont au format Atari S71. 
La ligne de partage entre con¬ 
soles et micros se fait d’ailleurs de 
plus en plus nette. Certains édi¬ 
teurs n'hésitent pas à affirmer 
que les deux mardiés ne sont pas 
concurrentiels, mais complé¬ 
mentaires. 

Joignant le geste à la parole, ils 
réservent les jeux d’arcade aux 
consoles et les jeux d’aventure 
aux micros. Est-ce une préfigura¬ 
tion de l’avenir ? 


Entre consoles et PC, une machine 
va de l'avant : le Commodore 64... 
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QUELLES 
MACHINES 
POUR LE FUTUR? 

A propos d'avenir, les machines 
X demain laissent les profes- 
nonnels dans l’expectative. Le 
DVI, qui devrait, en cas de réus- 
ste, assurer la pérennité des PC 
cans le domaine du jeu. ne pour¬ 
ra représenter une solution que 
cans plusieurs années. Autant 
aire que les éditeurs, qui ne 
•.'oient généralement pas aussi 
bin, s'en battent l'œil. 

Le CDTV et le CDI en sont au 
même point. Les machines sont 
prêtes, toutefois les jeux se font 
cèsirer. On y travaille chez les 
éditeurs, mais la stratégie de lan¬ 
ternent est différente. Le CDTV, 
qu'on présente maintenant à 
tous les salons, propose une liste 
de jeux conséquente, cependant, 
les jeux eux-mêmes sont toujours 
en développement. Les éditeurs 
qui travaillent sur CDI ne disent 
rien, mais on sait qu'lis existent. 
On devrait en savoir plus avant la 
fin de l'année, lors du lancement 
officiel du CDI. Si l'événement a 
bien lieu... 

En ce qui concerne un futur en¬ 
core plus lointain, l'ECTS a voulu 
montrer qu'il était dans le coup 
en accueillant une démo de réali¬ 
té virtuelle. Le dispositif présenté 
par la société Division consiste 
en un ensemble à base de 1860 
{à 40 MHz) et de transputer, le 
tout connectable à un Vax, une 
station Sun et même un PC. No¬ 
tons que tous les périphériques 
utilisés sont ceux de VPL, les in¬ 
venteurs de la réalité virtuelle. La 
démo, malgré quelques ratés (la 
machine est tombée en panne), 
permettait aux visiteurs d'avoir 
un avant-goCit de ce que seront 
les jeux de demain où, en plus de 
la vue et de l'ou'ié, on utilisera le 
loucher. Mais nous n'en sommes 
pas là. Micros et consoles 
ont encore quelques 
belles années à vivre. 
Les éditeurs aussi, 
d'ailleurs. Bref, 
continuons 
notre 


petit tour par des choses un peu 
plus concrètes : tous les bidules 
et autres extensions qui vous sim¬ 
plifient bien la vie. 

TRUCS EN VRAC 

Advance Gravis, le spécialiste ca¬ 
nadien du joystick, nous a fait 
une démonstration plutôt singu¬ 
lière. Il a récupéré une com¬ 
mande de voiture radioguidée 
(vous savez le boîtier avec deux 
manettes) et il l'a connectée à un 
Amiga. Lorsque vous utilisez un 
simulateur de vol, toutes les com¬ 
mandes se font à partir de ce 
" double joystick ». 

Très utile, notamment lorsque 
vous pilotez un hélicoptère et que 
vous voulez simultanément mon¬ 
ter, avancer et virer à gauche... 



CPC et Spectrum, récidive avec 
sa version pour ST, Amiga et 
CPC-tyGX 4000. il se veut plus 
performant que le West Phaser, 
Je l'ai moi-même essayé sur ST, 
et il m’a paru correct. Sera-t-il 
distribué un jour en France ? 


Au-delà des grandes tendances 
du marché, de nombreuses sociétés 
proposent des petites extensions 



Un stand a particulièrement atti¬ 
ré notre attention. Prayboume, 
qui propose déjà des housses 
pour micros et des tapis de sou¬ 
ris, a eu l'idée de fabriquer des sa¬ 
coches de couleur pour consoles 
portables. Ainsi Came Boÿ, 
Game Gear, Lynx et PC Engine 
GT y ont droit mais vous, en re¬ 
vanche, vous n'aurez pas droit à 
ces superbes sacpches, introu¬ 
vables en France ! 

Pour continuer avec les consoles, 
nous avons déniché sur un stand 
américain une Game Gear affu¬ 
blée d'une cartouche Master Sys¬ 
tem. Oui, vous avez bien lu ! Et 
ce n'est pas au détriment de la 
qualité, car le jeu reste parfaite¬ 
ment jouable (tout du moins avec 
celui que nous avons essayé). Le 
responsable de ce produit nous a 
avoué qu'il espérait bien com¬ 
mercialiser un adaptateur d'ici 
peu. Trojan, qui avait commis le 
Light Phaser, un pistolet pour 


Le marchédes cartes sonores ex¬ 
plose. La dernière-née s'appelle 
Sound Master 11 et est fabriquée 
par Covox, aux Etats-Unis. Par¬ 



mi ses nombreuses caractéris¬ 
tiques, notons sa totale compati¬ 
bilité Ad Lib et son Interface 
100 % compatible MIDI. 

D'autre part, la Sound Master II 
possède des capacités de re¬ 
connaissance vocale, des câbles 
et des hauts-parleurs. Son prix 
devrait tourner autour de 2 ÔOO 
francs. Mais nous ne savons pas, 
pour le moment, qui va la distri¬ 
buer en France. 


simuler une télécommande : l'Idée reste bonne. 



Destinée à 
la portable 
Sega, cette 
bidouille 
développée 
aux Etats- 
Unis étend 
aux 8 bits 
la logi¬ 
thèque de 
la Game 
Gear. Un 
adaptateur 
Inspiré de 
ce système 
est prévu. 


Terminons par Teqniche qui 
vend toutes sortes d'accessoires. 
Des joysticks pour Nintendo et 
Sega, mais aussi pour PC. Le 
plus intéressant, c'est le prix. Un 
joystick analogique pour PC avec 
autofire et la carte pour le con¬ 
necter est vendu pour moins de 
20 livres (moins de 200 francs) ! 
Autre curiosité du salon, cette so¬ 
ciété a adapté un clavier de com¬ 
patible PC à un... PCIV! Les 
nombreux utilisateurs de PCW 
ûutre-Manche peuvent mainte¬ 
nant s'enorgueillir de posséder 
une vraie machine de traitement 
de texte I 

Rombo, dont nous avons déjà 
présenté les dlgitaliseurs Vidi sur 
STet Amiga, complète son offre. 
La nouvelle version PC peut tra¬ 
vailler en mode VGA 256 cou¬ 
leurs. Par ailleurs, Rombo pro¬ 
pose un filtre électronique à un 
prix très compétitif pour faciliter 
les opérations. Les images digita¬ 
lisées Issues de ce système, que 
nous avons pu voir sur Amigo 
(mode HAM), sont étonnantes 
de qualité. 

Mindscape va commercialiser un 
système d'apprentissage de la 
musique. Miracle. L'ensemble se 
compose d'un clavier poiytlm- 
bral de quatre octaves, du logiciel 
dédié et se connecte... sur Nin¬ 
tendo 8 bits I La démonstration 
à laquelle nous avons assisté 
nous a paru convaincante. Adap¬ 
tation prévue plus tard sur les mi¬ 
cros 16 bits. 

Domark met sur le marché, sous 
le nom de 3D Construction Kit, 
son système Freescape qui lui a 
permis de générer les mondes 
3D de ses aventures. L'interface 
est d'une grande simplicité et 
d'une puissance étonnante. Le 
programme tournera sur Atari 
ST, Amigo, PC et CPC. Nous 
attendons avec impatience sa 
sortie pour vous en parler plus 
longuement sous la rubrique 
Création. 

Cela démontre deux choses. Pri- 
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La ttmne«« Teqnicha pour PC. 

mo, l'ECTS reste essentielle¬ 
ment axé sur le jeu, malgré la pré¬ 
sence d’accessoires intéressants. 
Secundo, bien que le futur de ce 
marché ne soit pas très clair pour 
certains, le business continue. 
Pour le plus grand plaisir de tous, 
évidemment, puisque cela per¬ 
met à de nouveaux produits de 
nous parvenir. 

Jean-Loup Renault, 
avec Jacques Harbonn 
et David Téné 



O n nous prend pour des 
imbéciles ! Et vous aus¬ 
si. par la même occa¬ 
sion. Ne vous laissez pas abuser 
par l’étiquette European Award, 
c’est complètement bidonné. On 
va sûrement vous affirmer que 
trente-trois magazines euro¬ 
péens ont voté : une garantie, 
croirait-on ! Mais on ne vous dira 
pas que les cartes étaient tru¬ 
quées ! Lisez plutôt. 



Scandale 


Vous imaginez ia perplexité des 
journalistes réunis offideDemcnt 
pour décerner les prix des meil¬ 
leurs logiciels européens, lors¬ 
qu’ils se voient présenter une 
liste déjà toute prête. Perplexité 
qui se transforme en stupéfac¬ 
tion quand ils apprennent que 
leur mission n’est que d’avaliær 
ladite liste. On se récrie unanime¬ 
ment, exigeant un nouveau vote, 
à plusieurs tours, s’il le faut. « Im¬ 
possible, la uidéoprèvuepourac- 
compagner la remise officielle 
des prix est déjà prête et il est 
trop tard pour la refaire. » C'est 
alors une véritable révolte qui 


soulève l’ensemble de la presse 
européenne. Mais rien àfaire, les 
organisateurs ne veulent absolu¬ 
ment pas changer leur pro¬ 
gramme. Coup de force inadmis- 
àble pour Tilt qui se désolidarise 
tout à fait de cette mascarade. 
D'accord. Lemmiags est le meil¬ 
leur jeu de l'année. On veut bien 
accepter Secret of Monkeii Is- 
land comme meilleur jeu de rôle/ 
aventure. Mais comment ne pas 
se tordre de rire quand on voit la 
Lynx élue console de l'année, 
alors que la Megodriue fait un ta¬ 
bac et que la SuperFamicorn ral¬ 
lie tous les suffrages ! 


Le gag de l'année 

LA LISTE DES EUROPEAN AWARDS (JEUX) 
Meilleure animation ; Dragon ’s Lair U ,- Time Warp 
Meilleur graphisme : Shadow of the Beast II 
Meilleure sonorisation : Shadow of the Beast II 
Meilleur Jeu d’action ; Killing Game Show 
Meilleur Jeu de rôle/aventure ; Secret of tfie Monlcey Island 
Meilleur Jeu de réflexion : Klax 

Jeu le plus original : Lemmings 
Meilleur emballage ; Ultlma W 
Meilleure simulation ; F-19 Steaith Fighter 
Meilleur éditeur ; Psÿgnosis 
Meilleur Jeu de l'année ; Lemmings 
Meilleur Jeu sur console : Tetris (NES) 

Console de l'année ; Lynx 
Meilleur micro de l’année : Amiga 500 


11 paraît que l'an prochain l'attri¬ 
bution des prix se fera de façon 
plus démocratique... Acceptons- 
en l'augure. En attendant, ne 
vous fiez pas aux European 
Awards 1991. 

Le plus beau de l’histoire, c’est 
que, lors de ia remise des prix, il 
n'y a pas eu de vidéo : elle est 
tombée en panne 1 Jean-Loup 
Renault 
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TUT^OVMêAt, 


Hudson Soft à toute vapeur 


MaiSr 
qui sait que ia 
: PC Engine, aussi 
nommé Coregra/x, a été 
développée grâce à Hudson ? 

Ci mois-ci, Tilt vous propose de 
^couvrir une société japonaise, 
“jdson Soft, H s'agit d’un des 
3»js importants éditeurs de ce 
ça.s et ses produits sont le plus 
souvent de qualité. D'autre part, 
ziT.e société est intimement liée 
3L3Î consoles NEC, 

'■'rnsieur Shibata, responsable 
05 la division Marketing intema- 
tcnal. a accepté de répondre à 
pjelques-unes de nos questions, 
Tilt. Pouvez-vous résumer brlè- 
'.emcnt l'histoire du groupe Hud¬ 
son ? 

'1. Shibata. La société a com¬ 
mencé par commercialiser, en 
1973, des photographies artls- 
oçues. Mais, très rapidement, 
elle se mit à vendre des équipe¬ 
ments de radioamateur. En 
1978, Hudson se lance sur le 
m.arché des ludiciels, 

T D'où vient le nom d’Hudson ? 
M. S. C'était le nom de la plus 
-'uissante locomotive à vapeur 
aponaise, la Hudson C62, 

T. Quelles sont les principales 
activités de ia société ? 

M. S. Hudson comprend deux 
oranches principales, La pre¬ 
mière s’occupe de développer 
des systèmes hard, essentielle¬ 
ment les cartouches spécifiques 
que l'on utilise pour la PC En¬ 
gine, ainsi que des puces spéciali¬ 
sées (customs LSI), L’autre 
cranche produit des logiciels, 

T. Pouvez-vous nous parler un 
peu plus de ces cartes ? 

M, S, Appelées ROM Cards, ou 
Bee Cards (l'abeille est le sym¬ 
bole de la société), ces petites 
cartes possèdent une mémoire, 
contenant des données et/ou un 
programme. Elles ne sont pas 
utilisées uniquement pour le jeu. 
Elles servent de mémoire de stoc¬ 
kage à des appareils comme l'A¬ 
tari Portfolio, aux imprimantes 
haut de gamme Kyocera ou en¬ 
core aux périphériques réalisés 
par Hudson, comme un télé¬ 
phone, un terminal de saisie.,, 

T, Quelle est l’importance du dé¬ 
partement de production de logi¬ 
ciel ? 

M. S. 11 représentait, en 1989, 
78 % des ventes d’Hudson, 
Alors que la branche semi-con¬ 


Connue avant tout pour ses développements matériels, la société nippone 
Hudson Software se tourne vers le prometteur marché européen. Rencontré 
à l’ECTS, le responsable du Marketing international, M. Shibata s’explique.,. 


ducteurs faisait 16 % des ventes. 
En fait, il y a deux activités pour la 
production de programmes. Les 
jeux représentent 80 % des logi¬ 
ciels conçus et les applications 
professionnelles, 20 %, 

T. Quelle est la taille du groupe 
Hudson ? 

M. S. En terme de chiffre d'af¬ 
faires, ce dernier était de 26 mil¬ 
liards de yens en 1988 et 42 en 
1989, En terme de personnel, la 


mière RAM ROM Card, Cette 
Bee Card comprend une zone de 
mémoire alimentée par une pile 
qui permet de sauvegarder des 
informations. Pour Populous en 
l'occurrence, le joueur peut sau¬ 
vegarder sa partie. Ces cartes 
sont un peu plus épaisses que les 
Bee Cards normales. Elles coûtent 
également une fois et demie plus 
cher. La plie sauvegarde les don¬ 
nées pendant deux à trois mois, 


Banana San (à gauche) et l'équipe d'Hudson Softuiare. 


société compte deux cent cin¬ 
quante employés. Enfin, Hudson 
poursuit depuis quelques années 
une stratégie de développement 
international. C’est ainsi que 
sont apparus Mirai-Keikaku, 
spécialisé dans la recherche et 
développement de circuits inté¬ 
grés. et Honey Bee Music Pu- 
blishing contrôlant les droits et 
les licences se rattachant aux lo¬ 
giciels développés par le groupe. 
Hudson Soft USA est la branche 
américaine dont le but principal 
est la commercialisation des Bee 
Cards et des ludiciels. De plus, 
Hudson possède deux centres de 
commercialisation et de dévelop¬ 
pement à Taiwan et à Hong 
Kong. Notre société devrait ou¬ 
vrir, prochainement, un bureau 
de représentation en Europe. 

T. Revenons aux jeux. Le dernier 
commercialisé par votre société 
proposait une cartouche un peu 
spéciale, n’est-ce pas ? 

M. S. En effet. Il s’agit de la pre¬ 


T. Comment vos équipes de dé¬ 
veloppement sont-elles organi¬ 
sées ? 

M. S. Il y a un département d'in¬ 
génieurs-développeurs qui com¬ 
prend soixante personnes. Le 
département des graphistes-de¬ 
signers occupe quarante-cinq 
personnes. Enfin, une vingtaine 
de personnes travaillent au dé¬ 
partement marketing-planning. 
T. Tous vos programmeurs sont- 
ils salariés ? 

M. S. La plupart le sont, mais 
nous faisons appel également à 
des indépendants. Les dévelop¬ 
peurs Japonais sont générale¬ 
ment bien payés, davantage, en 
moyenne, que leurs homologues 
occidentaux. Certains sont de vé¬ 
ritables stars. 

T. Pouvez-vous nous fournir 
quelques informations sur l’état 
du marché des consoles au pays 
du Soleil Levant ? 

M. S. Il y a environ trois millions 
de PC Engine et plus d’un million 


deMegodrIrevendus. Le marché 
de ces deux consoles se stabilise. 
La console qui fait un malheur en 
ce moment est la Super Famî- 
com. Plus d'un million sont déjà 
commercialisées. Et elles se 
vendent à la cadence de 250 à 
300 000 par mois I Le Game 
Boy s’est vendu à près de quatre 
millions d’exemplaires, 

T. Qu’en est-il du CD-ROM ? 
M. S. C’est une mémoire de 
masse qui connaît un très grand 
succès. Sur la PC Engine, Il y a à 
peu près 500 000 lecteurs de 
CD-ROM vendus. L'intérêt de ce 
média est d'offrir plus de place 
pour des programmes plus Im¬ 
portants, avec de meilleurs gra¬ 
phismes. D'autre part. Il coûte 
moins cher à produire qu’une 
Bee Card, huit à dix fois moins 
cher. Hudson est présent tant sur 
le marché des ROM Cards, que 
celui des CD-ROM. puisque nous 
avons réalisé le système d’exploi¬ 
tation du CD-ROM de la PC En¬ 
gine, 

T. Quels sont les liens entre Hud¬ 
son et NEC Home ? 

M. S. Hudson a commencé à 
réaliser des programmes de jeu 
pour la NES (Nintendo Entert- 
ment System). Mais les capacités 
de la machine limitaient les jeux 
que nous pouvions développer. 
Aussi, nos ingénieurs ont réalisé 
des puces qui ont permis d’ob¬ 
tenir des jeux de bien meilleure 
qualité. Nous les avons propo¬ 
sées à NEC, qui a ainsi lancé la 
PC Engine. Hudson touche ainsi 
des royalties sur chaque vente de 
cette console. Le même scénario 
s’est reproduit avec la Super- 
grafx. 

T. Quels sont les prochains pro¬ 
grammes que vous allez dévelop¬ 
per ? 

M. S. Nous avons beaucoup de 
projets (NDLR : Nihon no Tilt 
vous en parle chaque mois) en 
développement pour la PC En¬ 
gine, la Supergrafx, la NES et le 
Game Boy, De plus, nous allons 
réalisé un jeu d’arcade pour la 
Super Famicom, mais je ne peux 
pas vous en dire plus mainte¬ 
nant. Propos recueillis par 
Banana San 
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CDTV’.aesflà! 

Présenté par Commodore comme produit de nouvelle génération, le CDTV est 
enfin commercialisé aux Etats-Unis, et annoncé officiellement 
en France. Pratiquement un an après sa première apparition, la machine 
se veut accessible à tous et prétend démocratiser la micro. 
Parviendra-t-elle à éviter les embûches et à s'imposer ? 


est possible de restituer de ia mu¬ 
sique et des bruitages digitalisés 
grâce auCD utilisé, rappelons-le, 
en tant que mémoire de masse. 
Et quelle mémoire de masse! 
Pensez donc, il est possible de 
stocker environ 600 Mo sur un 
disque, à comparer avec les 880 
ko des disquettes 3 pouces et de¬ 
mi de l'Amiga. Cela laisse de la 
marge, non ? Inconvénient ; il 
n’est pas possible d'écrire sur le 
CD. Ainsi, pour assurer la sauve¬ 
garde d’une position de jeu, par 


Annoncé à grand renfort de cam¬ 
pagne médiatique à l’occasion du 
CES de Las Vegas, il y a environ 
six mois, le Commodore Dyna- 
mic Total Vision est désormais 
officiellement commercialisé. 
Depuis le 19 avril 1991, les Amé¬ 
ricains peuvent se le procurer 
moyennant quelque 999 billets 
verts. Enfin, pas tous, puisque la 
machine n’est distribuée pour le 
moment que dans un nombre li¬ 
mité de villes : Los Angeles, San 
Francisco, San José, Sacramen- 
to et Chicago. Sont prévues pour 
la suite, New York, Atlanta, Dal¬ 
las puis le reste du territoire, 
grosso modo en même temps 
que le lancement en Grande-Bre¬ 
tagne et dans certains autres 
pays de la vieille Europe. 

Les Français devront, pour leur 
part, patienter encore un peu 
puisque, contrairement aux In¬ 
formations venues des Etats- 
Unis qui indiquaient une com¬ 
mercialisation chez nous en mai, 
le CDTV ne devrait arriver que 
courant juin. Selon Commodore 
France, ce retard est dû à la fran- 



BAT(UbiSoft). 


cisation des applications livrées 
avec la machine. Le CDTV, sorte 
de console d'interactivité, est 
destiné à un large public, le fran¬ 
çais doit donc être utilisé pour un 
grand nombre d'applications. 
Or, la mise en œuvre de produits 
sur CD avant duplication prend 
du temps. 

Rappelons en tout cas que cette 
nouvelle machine devrait être 
proposée aux alentours de 
6 000 F avec cinq applications. 
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■D^kirfO&Ign très proche de etiulil'un simple lecteur de CD, 
le CDTV ne dépare pas entre amplifiealeur et magnétoscope. 
Normal, Il ae veut le lien entre la chaîne audio et la vidéo. 
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Falcan fMlcroproseJ, 

Mais ceci ne répond pas à la 
question que se posent nombre 
de personnes ; quelles sont les 
chances de succès du CDTV ? 

AUTOPSIE 
DE LA MACHINE 

Quand un amateur lit la fiche 
technique du CDTV et quand il 
jette un coup d'œil sur la version 
finale, un doute s’imisce dans son 
esprit. Le CDTV ne serait-il 
qu’un Amiga recarrossé avec un 
CD ROM en standard ? 

La machine est architecturée au¬ 
tour d'un processeur 68000 de 
Motorola, comme l’Amiga bien 
entendu. Il est ici cadencé à 7,09 
MHz en version Pal. La version 
américaine offre une vitesse 
d’horloge légèrement différente. 
Outre les classiques coproces¬ 
seurs de l'Amiga, le CDTV dis¬ 
pose de 1 Mo de mémoire vive 


- contre 512 ko pour l'Amiga 
500. De plus une bonne part est 
de type chip-Ram. preuve qu'on 
a utilisé pour le CDTV la généra¬ 
tion de circuits développés pour 
les Amigo 2000. A noter égale¬ 
ment la présence de 512 ko de 
Rom. c'est-à-dire deux fois plus 
que sur un Amiga 500. 

La version 1.3 du système est ici 
implantée avec divers perfec¬ 
tionnements. notamment au ni¬ 
veau de l'interface utilisateur et 
des routines de compression/dé- 
compression temps réel. 

En ce qui concerne les interfaces, 
on se retrouve bien évidemment 
en terrain connu ; interfaces 
parallèle et série, connecteur 
d’extension, destiné à recevoir 
un lecteur de disquettes de type 
Amigo. etc. 

S'y ajoutent des prises permet¬ 
tant de relier directement le 
CDTV à une chaîne haute fidéli¬ 
té. Normal, le petit dernier de 
Commodore fait aussi office de 
lecteur de compact dises... 

Mais revenons aux perfor¬ 
mances. Côté graphisme, la ma¬ 
chine offre une palette de 4 096 
teintes et peut afficher en version 
NTSC un maximum de 400 
lignes, un peu plus pour le mo¬ 
dèle Pal. Côté sons, les 4 canaux 
de 9 voies sont présents, mais il 


exemple, on est obligé d’en pas¬ 
ser par des systèmes plus clas¬ 
siques. D’un autre côté, l'avan¬ 
tage de ce principe apparaît 
évident pour les éditeurs, car 
avec ce système, le mot de pira¬ 
tage est rayé du vocabulaire cou¬ 
rant... 

En fait, la grande différence entre 
le CD*rV et l’Amiga réside, outre 
le lecteur de CD, dans l'accès glo¬ 
bal au système. En effet, tous les 
périphériques de saisie sont in¬ 
frarouges. L’utilisateur com¬ 
mande ses applications du fond 
de son fauteuil. Certes, le prin¬ 
cipe n’est pas nouveau - cf. PC 
Junior. Excehlsion EXL 100 -, 
mais il semble ici véritablement 
au point. 

Pour en terminer avec les détails 
techniques, rassurons les actuels 



Battte Chess ilnterpiay), 
ainsi çue fes autres programmes 
accompagnant le CDTV, 
sont souvent des hits sur Amiga. 
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r-r^isesseurs d'Amiga 500. Très 
'îp’.dement, une extension desti- 
'ee à ces machines, l’A 690, se- 
"î proposée pour moins de 
4 000 F. Comparable dans son 
çnncipe au disque dur A 590, ce 
-•;;iier, intégrant un lecteur de 
TD. permet de transformer son 
Amiga 500 en machine compa- 
toie CDTV, l’infrarouge en 
“Oins. Et le tout pour un coût ex- 
“èmement voisin de celui du 
CDTV- Saluons donc au passage 
;erte faculté d'évolution donnée 
aux possesseurs d'Amiga 500 
rui. contrairement aux habitu- 
;es. pourront évoluer vers le haut ! 

LE PROBLÈME 
DU SOFT 

_a rengaine est désormais con¬ 
nue : qui dit nouvelle machine, 
lit absence de logiciels. Sans ap- 
olications, un ordinateur quel 
ju'il soit est condamné et que le 
CDTV soit nommé ordinateur, 
console d'interactivité ou lecteur 
■nultlmédia ne change rien à 
. affaire. En matière de pro¬ 
grammes, le CDTV n'est d'ores 
et déjà pas orphelin. Il peut, en 
effet, lire les compact dises musi¬ 


caux ainsi que les CD -i-G, encore 
peu connus en Europe. Ce stan¬ 
dard permet l'affichage à l'écran 
d’images fixes en rapport avec le 
son : partition, texte de la chan¬ 
son ou pochette de disque. 
Hélas, tout est immobile d'où le 
troisième format de disque ac¬ 
ceptable par le petit dernier de 
Commodore ; le format CDTV. 
tout simplement. 

Celui-ci est constitué de trois élé¬ 
ments de base : sons, gra¬ 
phismes et données informa¬ 
tiques, permettant de savoir que 
faire des deux autres éléments. 
Bien entendu, compte tenu des 


points communs entre CDTV et 
Amlga, les données sont tout à 
fait comparables. C'est pourquoi 
nombre d’applications annon¬ 
cées sont produites par des édi¬ 
teurs bien connus sur 16/32 bits. 
Cela explique aussi que les pre¬ 
miers logiciels CDTV soient en 
fait des versions améliorées de 
programmes existant déjà sur 
Amlga. 

Côté prévisions, pas moins 
d'une cinquantaine d'applica¬ 
tions sont planifiées d'ici le mois 



BattleStorm (Titus). 

de septembre 1991. Actuelle¬ 
ment, seule une vingtaine semble 
en passe de véritable finition 
mais, en la matière, les choses 
peuvent aller très vite. Du reste, 
Commodore pense que d'ici la 
fin de l'année environ cent logi¬ 


ciels seront réalisés. Optimiste ? 
Pas sûr, mais la qualité sera-t-elle 
au rendez-vous ? 

LES PREMIERS 
PRODUITS 

Produit sur CDTV ne signifie pas 
forcément jeu, comme l'ont dé¬ 
couvert les visiteurs du salon The 
World of Amiga de New York où, 
début mars, le CDTV a été offi¬ 
ciellement annoncé. Ainsi, sont 
programmés divers produits de 
type encyclopédie. 

La société Animated Pixels lance 
ainsi The lUustrated Bible 


ou les Saints Ecrits version xx' 
siècle ainsi que The Complété 
Works of Shakespeare, recueil 
des textes d’un des rares auteurs 
classiques anglo-saxons connus 
en France. Chez Applied Optlcal 
Media, signalons le World Vista 
Atlas et chez Xiphias, deux ou¬ 
vrages de référence que sont 
Time Table of Science and Inno¬ 
vation, Time Table of Business 
Politics and Media ainsi que The 
New Basics Electronic Coolc- 
book qui propose diverses re¬ 
cettes de cuisine. Pour sa part, la 
CDTV Publishing, société prati¬ 
quement inconnue, nous gratifie 
d'un MuslcMakeret de toute une 
série de Gardenfax qui per¬ 
mettent de tout savoir sur les 
plantes d'intérieur ou d'exté¬ 
rieur, les fruits et légumes, etc. 
Côté éducatif, le CDTV séduit. 
Ainsi une bonne dizaine de titres 
est prévue. Chez Virgin, on 
trouMe North Polar Expédition ; 
chezJeriko.LTVEng/ish lefDa- 
tabase propose le fameux Fun 
I School 3. 

Viennent ensuite les jeux, fort 
bien représentés ; ils constituent 
malgré tout la catégorie ta plus 
importante du catalogue. On 


trouve Battle Chess d'Interplay, 
Sherlock Holmes d'icom, Defen- 
derofthe Crown de.., CDTV Pu¬ 
blishing. A noter aussi Xénon II 
'de Mirrorsoft, le récent Batîle- 
storm de Titus, ainsi que BAT, 
Lfnreaf et Pro Tennis Tourlld'U- 
bi Soft et Wrath of the Démon 
d'Empire. 

Pour la petite histoire, sachez 
que ce dernier comporte 600 
écrans, plus de 100 monstres, 
des images avec une centaine de 
couleurs à l'écran mais seule¬ 
ment 3 Mo de graphisme. Dire 
qu'un CD en offre 600 ! 

Pour en terminer, notez que le 


prix moyen d'un logiciel CDTV 
est situé aux alentours de 45 dol¬ 
lars {un peu moins de 300 F). Pi¬ 
ratage ou pas, le prix du logiciel 
reste donc le même. C’est d'ail¬ 
leurs un des points faibles du 
CDTV : les programmes sont 
aussi coûteux que sur micro. 
Certes, il offre des « plus •>, mais 
pas suffisamment. La première 
génération de programmes 
CDTV est directement inspirée 
de ce que l’on trouve sur Amigo, 
avec quelques ravalements de fa¬ 
çade comme une bande sonore 
plus importante ou une plus 
grande quantité de scènes. 

Il est clair que les applications en 
passe de finalisation déçoivent 
souvent les pros de la micro. Se 
sont-ils fait des illusions sur une 
machine qui n'est en fait qu'un 
Amigo, ou les développeurs ont- 
ils limité leurs efforts, peu cer¬ 
tains des retombées de produits 
sur CDTV ? Le CDI arrive dans 
I six mois au Japon et aux Etats- 
1 Unis. Et la guerre entre ces deux 
machines sera totale. 

LA COURSE 
CONTRE 
LA MONTRE 

Le retard du CDTV par rapport 
aux dates annoncées est assez lo¬ 
gique pour une machine de ce 
genre. On ne sait en effet pas 
trop quel est son avenir, ni quel 
est son marché. Les pontes de 
Commodore ont dû plancher 
longuement avant de définir un 
mode de distribution correspon¬ 
dant à ce produit qui se veut plus 
vidéo que micro - d’où son de¬ 
sign chaîne hi-fi, du reste. Le pro¬ 
blème est que ce contretemps li¬ 
mite l'avance que peut prendre 
Commodore face aux produits 
que lanceront Philips et ses sbires 
nippons. En fait, six mois d'a¬ 
vance seulement aux Etats-Unis. 
C'est court, très court, La ma¬ 
chine est certes moins coûteuse 
- tablons sur une différence de 
prix de l'ordre des 2 000 F-, 
mais aussi bien moins perfor¬ 
mante notamment en ce qui con¬ 
cerne l’animation et la gestion du 
son en temps réel lors d'accès de 
longue durée au compact. Ces 
détails influeront-ils sur le mar¬ 
ché ? L'aspect technique a un 
impact sur les spécialistes, les fa¬ 
nas , mais peu sur le grand public. 
Dans ce cas, la notoriété de la 
marque joue beaucoup. Tout le 
monde connaît Philips ou Sony. 
Qui connaît Commodore ? 

Mathieu Brisou 

39 















































rfiT^wtnmù 

l'aventure au bout de la rue 

Lancée à grand renfort de publicité, la Planète magique a connu une éclipse d’un an. 

Cet espace de jeu est à nouveau ouvert après avoir été réorganisé et en partie repensé. _ 

Ce « centre ludique » d’un genre très différent, placé au cœur de Paris, est basé sur le principe 
de l’interactivité et accueille petits et grands dans des décors étonnants. 


iverture de la Planète ma- 
après une première inau- 
lltion suivie très rapidement 
I an de fermeture. Cette fois, 
|t fonctionne : 11 OOOm^cou- 
s, réservés aux enfants, dans 

( 'centre de Paris, un espace de 
isirs qui n'a rien à voir avec les 
lires parcs d’attractions. Ici, on 
: des " histoires dont vous êtes 
jiéros II, et ce héros ressemble 
à Indiana Jones qu'à Mic- 
En entrant, ii faut se pro- 
:^r le sésame obligatoire pour 
les activités. C'est une 
magnétique, genre carte 
■:aire. que l'on approvisionne 
; nommées “ gadgets • ; 

' ou 100 F de crédit à verser 

f épart,chaque gadget ayant 
valeur de 10 F. On place la 
dans un automate avant 
hue attraction dont le coût est 
A ia fin du jeu de nou- 
c gadgets sont crédités selon 
jombre de points obtenus. Et 
Tntenant, roulez jeunesse ! 
V un gadget, l'aventurier 
id une navette spatiale. Feu ; 
korze secondes pour parvenir 
Septième étage de la Planète 
gique. On a tout juste le temps 
voir le rail vertical, de sentir 
I estomac se contracter légè- 
Jent. On y est ! 

Vant pour les Cités d’or où 
•I équipiers doivent accéder à 
l'ile du trésor des Incas en une 
lie de minutes. Sept épreu- 
^ept salles à traverser ; une 
gert de guide et donne les in- 
ms. (I faut identifier, sur un 
es sept portraits Identiques 
etzalcoatl, le plus populaire 
hux mexicains. Là, on doit 
un faisceau de lumière 
statue à une autre. Dans 
Jtre salle, c’est un accord 
que l’on doit reconsti- 
ïleurs, il faut trouver son 
len marchant sur cer- 
Mles. Au cours de cette 
lion circule dans les sou- 
l'une pyramide. Les 
ii s’ouvrent juste le 
Jj/otre passage, ont la 
pierres taillées des 
îv^s précolombiennes, 
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ToHsman : une quête dans la plus pure tradition de la checaJerie. 


les escaliers sont étroits et 
abrupts, la pénombre règne, 
bref, on s'y croit ! 

Au niveau 6, la quête de Talis¬ 
man dans laquelle deux équipiers 
—un guerrier armé d’une arbeiiète 
laser et un magicien muni d’un 
sceptre - suivent les indications 
de la fée Viviane et doivent déli¬ 
vrer les chevaliers de la lumière 
capturés par le prince noir. Ici, il 
faut tirer entre les yeux rouges 
des ennemis ou renvoyer à l'aide 
du miroir du sceptre les rayons 
maléfiques qui jaillissent du pla¬ 



LE POINT DE VUE DE SAMUEL, 13 ANS 


J’ai aimé : 

- le bâtiment bien rénové et, 
en plus, au centre de Paris ; 
-de très beaux décors, sur¬ 
tout la recoristitution d’un vil¬ 
lage mexicain ; 

- les animateurs sympas et 
prêts à nous aider ; 

- le fonctionnement (spirale, 
jeux) original et facile à com¬ 
prendre ; 

- le système de la carte ; 

- de bonnes idées de jeux, 
surtout pour les plus petits ; 

- la variété des jeux : en rap¬ 
port avec l’espace, les pyra¬ 
mides, etc. ; 

- les jeux d’arcade. 


Je n'ai pas aimé : 

- les jeux sont trop courts 
(huit minutes) et pas assez ex¬ 
pliqués, si bien que lorsqu’on 
joue pour b première fois on 
ne comprend pas bien et il 
faut rejouer si on veut avoir 
une chance de gagner ; 

- les activités sont un peu trop 
chères parce qu'avec 50 F au 
départ on pense qu’on a 
5 gadgets à 10 F. donc qu’on 
peut faire 5 jeux mais presque 
toutes les attractions coûtent 
2 gadgets ; 

-les missions à accomplir 
dans les Cités d’or ou Talis¬ 
man sont trop simples. 


fond. Suivant un rayon vert, on 
découvre le royaume mystérieux 
du prince en traversant des sou¬ 
terrains sombres... 

Encore des énigmes à résoudre 
dans b Machine à voyager dans 
le temps. Le joueur est propulsé 
à différentes époques : celle de 
l'Egypte arKàenne. de b Grèce 
antique ou encore de b bataille 
de Valmy et autres. C’est un as¬ 
censeur qui vous y emporte et 
l’ordinateur central • choisit ■ le 
cadre de votre mission. 

Une expérience différente des 


précédentes, celle de l'Apesenta- 
ria. Neuf fauteuils circulent le 
long d'un rail haut perché. Des 
manettes placées sur les accou¬ 
doirs permettent de monter, des¬ 
cendre. tourner et pencher le 
; siège. L'idée est de recréer les 
! conditions dans lesquelles évo- 
: luent les cosmonautes. Les fau- 
■ teuils s’arrêtent tour à tour de- 
!vant six jeux vidéo consistant, 

I par exemple, à casser le plus pos- 
I sibie de météorites ou à établir 
des communications avec b 
I Terre en émettant des rayons à 
partir d’une base spatiale. Le 
joueur dispose, en guise de Joy¬ 
stick, d'une boule fixée au siège, 
les commandes se faisant par in¬ 
frarouges. Pour gagner des gad¬ 
gets, il faut atteindre le score de 
10 000 points et peu de joueurs 
y parviennent. 

D'autres émotions ? Rendez- 
vous à Ouragan. Une petite 
pièce, deux rangées de sièges 
munis de ceintures, une scène 
encombrée de cornues, robots, 
horloges parbntes, une machine 
avec le bouton rouge qui com¬ 
mande la fin du monde... vous 
êtes chez le professeur Hurri- 
cane. En son absence, des intrus 
appuient évidemment sur le bou¬ 
ton rouge, tout bascule, l’effet est 
saisissant, on a b sensation 
d’être b tête en bas. Les plus 
jeunes sortent en se tenant le 
ventre... 

Plus calme, l'espace Barbie, tout 
rose comme il se doit, propose 
un jeu interactif sur micro ; ii faut 
choisir l'habillement de b pou¬ 
pée star en tenant compte du but 
de ses sorties. Blgsuccess auprès 
des... petites filles comme on 
peut s’y attendre. 

Non loin de là, le » vidéo maquil¬ 
lage » conçu à l’origine pour les 
femmes et plutôt utilisé par les 
enfants. Une caméra transmet 
sur un écran l’image du candidat. 
Une animatrice maquille ensuite 
le visage sur l’écran avec un stylo 
optique, en se servant du logiciel 
Lookmaker. Après cela, tirage 
d’une photo. 

Autre photo souvenir ; le visiteur 

















ET LA TECHNIQUE 
DANS TOUT ÇA ? 

Dans les coulisses, loin des 
portes qui ne s’ouvrent que 
pour laisser passer un aven¬ 
turier en action, loin des au¬ 
tomates de rechargement 
des cartes, un système in¬ 
formatique de taille. La 
structure, au dire de Frédé¬ 
ric Miens, un des concep¬ 
teurs de la Planète, res¬ 
semble è celle du système 
nerveux humain : un ordina¬ 
teur Tandem, le » cerveau », 
est lié à deux centres ner¬ 
veux d'où partent des câ¬ 
bles, sortes de nerfs, qui 
aboutissent aux concentra¬ 
teurs et aux automates. 
Dans ce réseau, les élé¬ 
ments sont interconnectés 
et doublés, ce qui élimine les 
risques de panne. Les ré¬ 
cepteurs de ce système sont 
les automates. L’émetteur 
est la fameuse carte dont on 
est muni dès l'entrée, dotée 
de pistes Hico et ayant la 
qualité de ne pas se déma¬ 
gnétiser, qualité indispen¬ 
sable vu les champs électro¬ 
magnétiques qui circulent. 
En arrivant dans la Planète, 
on reçoit une carte créditée 


et Gaston Lagaffe dans le bureau 
de ce dernier ou encore Yoko 
Tsuno dans son vaisseau, Papy¬ 
rus dans sa pyramide ou les Tu¬ 
niques bleues. L'appareil photo, 
relié à une imprimante, se dé¬ 
clenche à rimproviste. En pas¬ 
sant par la spirale qui relie les 
sept étages de la Planète, on tra¬ 
verse une caverne de sucre, un 
couloir tapissé de composants 
électroniques, l'intérieur d’un 
sous-marin. 

Petite halte devant le serpent ho¬ 
lographique : on arrive aux aires 
de jeux d’arcade. Au program¬ 
me. des bornes de toute sorte, 
équipées de fauteuils articulés en 
métal qui ont l’air de machines 
d'un autre temps ou de sièges de 
formule 1, de navette, que sais-je 
encore... 

Le joueur accède à Operation 
Thunderbold, After Burner, 
Combatribes, Top Speed et 
autres hits. Retour dans les cou¬ 
loirs, un grand écran où passent 
des dessins animés, une fourmi 
articulée entourée de petites 
créatures en mouvement, qui 
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Découvrez l'univers des/ncas avec les Cités d’or. 


du nombre de « gadgets » 
correspondant è la somme 
d’argent que l'on verse. On 
sélectionne la langue (parmi 
quatre) dans laquelle on 
veut recevoir les instruc¬ 
tions tout au long de la vi¬ 
site, y compris les commen¬ 
taires propres à chaque jeu. 
Préalablement à toute activi¬ 
té, on place la carte dans un 
automate qui vérifie son 
existence dans la base et le 
nombre de crédits avant de 
donner l'autorisation de jeu 
et de décompter le coût de 


l'attraction. Le solde est éga¬ 
lement enregistré et l'ordre 
de démarrage du jeu est 
alors lancé par un ordina¬ 
teur auxiliaire, un Vax. Les 
automates programmables 
prennent le relais et com¬ 
mandent, selon un timing 
défini une fois pour toutes, 
le son, la lumière, les ouver¬ 
tures de portes, etc. A la fin 
de l'activité, le Vax transmet 
à l’ordinateur central le 
score et éventuellement le 
gain obtenu par le joueur. La 
carte est alors placée dans 


l’automate de gain qui I 
dite des unités acquis 
transmet au joueur ce, 
sage : « Rien pour 
joue une autre fois. » 
Par ailleurs, chaque 
est équipé de monit 
contrôle. Par exem 
les Cités d’or, où le j 
déplace à trave 
salles, sept écrans 
més en permaneno 
mettent de voir c> 
passe dans chaque 
a aussi un disposi 
verture manuelle d 
ainsi qu'un micro q 
à l'animateur la pi 
de conseiller ou de 
un pauvre avent 
n'est pas sorti assi 
nesalt plus que fai 
tème des cartes t 
aussi l’ordinateur ( 
une banque de s 
renseignant sur I 
tation des attractir^ 
l'âge et la nation 
clientèle. La réali 
ce système est du 
Data, pour les aut 
àSG2, pour les pr 
des ordinateurs 
bller le travail d' 
qui teste et entret 
tallations et étu 
attractions. 


chante que » la Planète magique, 
c'est magique »... 

Impossible de tout citer, il y aura 
toujours un robot que je n'ai pas 
remarqué dans un coin, et c’est 
bien par hasard que j'ai levé la 
tête et vu une paire de claquettes 
qui dansaient toutes seules au 
plafond. 


Une photo sout^en^p 
prise sur te vif. 


PLUS DE REFLEXES 
QUE DE REFLEXION 

Alors, magique, magnifique, fan¬ 
tastique, la Planète ? Oui sans 
hésiter pour les décors, l'inven¬ 
tion, la performance technique, 
l'accueil.., Le point noir, à mon 
avis, réside dans la nature des ac¬ 
tivités : si les réflexes sont mis à 
l’épreuve, je regrette que’la ré¬ 
flexion ou l’imagination (côté vi¬ 
siteurs) soient laissées pour 
compte. L'intérêt des attractions 
s’en trouve limité, et c’est dom¬ 
mage. Seuls les enfants de 8 à 
13 ans, au maximum, 
peuvent véritablement se 
passionner pour la Pla¬ 
nète. De fait, les plus 
grands que j’y ai ren¬ 
contrés appréciaient 
modérément les at¬ 
tractions interactives, 
mais étaient comblés par 
les jeux d’arcade auxquels 
lis n’ont pas accès dans les 
salles vu leur âge. C’est sans 
doute l’époque qui veut ça. De 


' mon temps... 
quelques rense 
I tiques. La Plané 
tuée 3 bis rue P 
sième arrondis 
Enfin le tarifée 
ou 100 Fselon 
crédite la car' 
l'entrée du cen' 
Signalons enfi 
ouverte de 1 
mercredi, sa 
. ainsi que de 
I jeudi et vendn 
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r^ntple de travail 
sur le visage et ies textures. 

Reprenons les choses à leur 
commencement. Depuis quelle 
existe, l'informatique s'est tou¬ 
jours évertuée à " contaminer » le 
plus de domaines possibles, tous 
très différents les uns des autres. 
Gestion, enseignement, biolo¬ 
gie, médecine, sciences en géné¬ 
ral et même loisirs ont ainsi con¬ 
nu les affres du binaire. Un beau 
jour, ce fut le tour de l'art. Désor¬ 
mais, la souris remplace le 
crayon, l'écran se substitue au 
papier. Adieu pinceaux, goua¬ 
ches. toiles, ciseaux,-. On ne 
parle plus qu'en termes d’ordi¬ 
nateurs, de logiciels, de palettes 
graphiques. Révolu l'âge de 
pierre, le temps du marteau et du 
burin. Le spectateur ne se con¬ 
tente plus d'admirer, de contem- 
plerl’ceuvre passivement. L'inte¬ 
raction étant de mise, il dialogue 
avec celle-ci et participe ainsi à 
sa construction et à son évolu¬ 
tion. 

Les expositions mettant en scène 
de telles oeuvres - ces " curiosi¬ 
tés «-sontencore rares.Saluons 
celle qui s'est déroulée en oc¬ 
tobre 1990 à Saint-Denis, en 
région parisienne, intitulée Arti¬ 
fices. art à l'ordinateur ; inven¬ 
tion, simulation. 

Une ville 
qu’on peut lire en 
la parcourant ? 

C'est The Legible City. Pour ce 
faire, une bicyclette est fixée de¬ 
vant un gigantesque écran. Un 
choix est proposé entre Amster¬ 
dam et New 'York. Les im¬ 
meubles de ces villes ont été rem¬ 
placés par des mots modélisés en 
trois dimensions, proportionnel¬ 
lement à la taille des bâtiments. 
Les mots forment des phrases, 
les phrases de courtes fictions. 
Voilà pour les données initiales. 
Le spectateur enfourche le vélo 
et pédêde. Tout naturellement, le 
décor défile, les mots se suc- 
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Art et informatique, 
amis ou ennemis ? 


D’abord ennemis, ensuite amis et peut-être 
amants aujourd'hui ? Pour le plus grand plaisir 
de tous nos sens, art et informatique 
ont récemment mis au monde une nouvelle 
génération d'œuvres plastiques, ludiques, 
captivantes, intrigantes. 


K' 



I 


r] 



The Legible City : une cité virtuelle constituée de mots... 


cèdent, suivant la vitesse à la¬ 
quelle on roule et b direction 
prise. Un coup de guidon trop 
brusque ? Boom, dans un 
" mur » ! On traverse b lettre, 
mais sans dégât. Surprenant. 
Chaque spectateur est donc libre 
de choisir une ville et d'y décou¬ 
vrir de petites histoires au fil de sa 
promenade. 

Ces parcours littéraires dans un 
monde totalement virtuel sont 
possibles grâce au logiciel de Gi- 
deon May, tournant sur un Sili¬ 
con Graphics Iris 4D/20TG. 
Chaque information reçue par le 
vélo - mouvements du guidon, 
pédales actionnées — est trans¬ 
mise à l’ordinateur qui calcule en 
temps réel le nouveau décor. L'i¬ 
mage est ensuite projetée sur un 
écran géant par l’intermédiaire 
d'un vidéoprojecteur. L'impres¬ 
sion de pénétrer au cœur de b 
ville est ainsi bien réelle. 

Dans le même ordre d’idées. Je 
sème à tout vent d’E. Couchot, 
M. Bret, M.H. Tramus montre, 
sur un écran noir, une plume, aé¬ 
rienne, mcÆiile. On s’approche, 


on souffle doucement, elle fré¬ 
mit. Un peu plus fort, elle se sou¬ 
lève délicatement : encore plus 
fort, elle s'envob. Faire voler une 
plume de synthèse, comment 
est-ce possible ? C'est très 
simple, et pourtant il fallait y pen¬ 
ser. Au bas de l'écran, un capteur 
de pression. 

Quand le spectateur souffle, le 
capteur perçoit un changement 
de température proportionnel à 
l'intensité du souffle. L'informa¬ 
tion est enregistrée et permet de 
calculer, toujours en temps réel, 
b trajectoire de b plume sur l’é¬ 
cran. Tout ceb paraît enfantin 
et, cepiendant, surprend par son 
côté magique. 

Signalons aussi les travaux d’A. 
Luciani de l'ACROE. Des billes 
et des bulles virtuelles réagissent 
directement au geste d'un mani- 
pubteur qui en perçoit tactile- 
ment b réaction. Elles se com¬ 
portent selon des lois physiques, 
rebondissent, interagissent, se 
déforment, émettent des sons. 
Tous les sens des spectateurs 
sont comblés. Enfin, il touche. 


voit, entend et même souffle, pé¬ 
dale. Qui aurait pu l'imaginer ? 
The Legible City était montrée 
pour b première fois en France 
lors d’Artifices. Ble continue ac¬ 
tuellement son tour du monde 
(elle était exposée à Francfort, 
dans le cadre d'un salon consacré 
aux nouveaux médias}. Nous 
guettons déjà avec impatience 
son retour dans l'Hexagone. 


1991 ! 

A vous d’essayer ! 


D'autres Installations, tout aussi 
intéressantes, basées sur b 
plume, gestes et mouvements 
sont souvent exposées à Paris. 
On a pu voir certaines créations 
lors de Passages de l'image au 
Centre Georges-Pompidou, en 
janvier 1991. Actuellement, à La 
Villette dans le secteur Explora, 
des documents vidéo de toutes 
ces expériences, ainsi que de 
nombreux chef-d'eeuvres de l'i¬ 
mage de synthèse peuvent être 
visionnés. Et que les curieux se 
rassurent, l'année 1991 leur ré¬ 
serve bien des surprises. Au mois 
d'octobre, toujours à b Cité des 
sciences et de l'industrie, une 
exposition intitulée Machines à 
communiquer permettra de faire 
voler la plume virtuelle d'E. Cou¬ 
chot, et d'essayer d'autres Instal¬ 
lations interactives comme, par 
exemple, de nouvelles œuvres de 
J. Shaw et le Vidéoplace de My- 
ron Krueger ; l'image du visiteur 
est perçue et analysée par une 
caméra vidéo avant d'ètre inté¬ 
grée dans un monde graphique 
imaginaire dans lequel l'artiste 
compose les relabons de cause à 
effet. Le rendez-vous est pris ? 
Ce sera le moment ou jamais de 
concilier art et jeu, ou simple¬ 
ment de découvrir ce nouveau 
courant. 

Signalons cependant que b 
rareté de ces expositions est 
due avant tout au coût élevé des 
Installations interactives. Pour 
rendre b ville de J. Shaw lisible 
pendant un petit mois, il faut 
compter, seulement pour les ins¬ 
tallations matérielles, près de 
50 000 francs. Cette somme se 
partage entre b location de l'or¬ 
dinateur et celle du vidêoprojec- 
teur. Tous ces zéros donnent à 
réfléchir. Espérons toutefois que 
ces chiffres ne nous priveront 
pas de ces œuvres d'art un peu 
spéciales mais tellement fasci¬ 
nantes. Virginie Guilminot 
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Co mpilations : 

ca carbure / 

^- 

Décidément, tous les éditeurs semblent touchés par 
la mode de la compilation. Une nouvelle 
tendance semble se confirmer : la thématisation 
des compils. A vos manettes ! 


C est le mois des super compils ! 
Silmarils nous propose sa pre¬ 
mière compilation : The Rai- 
sers. Elle comporte quatre bons 
Kux d'arcade/aventure dont 
excellent Targhan. Les autres 
sont Mayo {aventure graphique 
avec phases de combat et de con- 
cuite), Colorado (cherchez une 
mine d'or) ainsi que Storbiode 
'une aventure spatiale). Tous ces 


français ! Explora II est un clas¬ 
sique, même s'il date un peu. Le 
dernier est lui aussi très bon. 
Cette compilation, tout simple¬ 
ment indispensable, existe sur 
Sr. Amiga et PC (prix : respec¬ 
tivement C. C et D). 

Poursuivons avec Asphoft Hur¬ 
lant pour PC est, comme son 
nom l'indique, une compilation 
automobile qui comporte notam- 



MAVA 


Lomfaart Rallye, une épreuve de 
rallye plutôt médiocre. S'y ad¬ 
joignent pour la version 5' 1/4 
l'excellent Test Drlue et pour la 
version 3' 1/2 Chicogo 90 qui 
est moins intéressant (prix C). 

La compilation Les Astucieux 
pour ST et Amigo, au même 
prix, est nettement plus intéres¬ 
sante, Elle est composée de 
Super IVonderBoy tn Mons- 


CommoHore France se 
réorganise et crée même 
une première. En effet, 
une agence régionale 
s'installe à Lyon. 

Ayant en charge les contacts 
avec les réseaux de vente 
du sud de la France, 
cette structure de 200 
carrés est. en fait, un point 
de rencontre pour les 
éditeurs, distributeurs, 
grands comptes, etc. 
Démonstrations, 
informations et formations 
sont donc au programme. 
Côté humain, signalons tout 
d'abord le départ de 
Benjamin Pbister pour les 
Ftats-l lois. Son poste de 
directeur technique échoit à 
Roger Dufour. Deux 
nouveaux postes sont créés 


MOWSTER PACK 


VOIUME 1 


iftSlAliùn , 








Pour urr prix 
ri'uitil. lepùck 
de Psygnosis 
propose 
divers hlls. 


Super 

Wonderboy In 
Monslerland 
est présent 
dans la 
compll Les 
Astucieux. 





leux sont en français, bien réali¬ 
sés et très intéressants. On peut 
acheter les yeux fermés sur ST. 
Amiga et PC (prix ; C). 
Psygnosis nous a aussi concocté 
une compilation détonante. 
.Monster Pack comprend Sha- 
dow of the Beast. Infestation 
et IVifro, respectivement beat- 
ihem-up/aventure. aventure 3D 
dans un complexe infesté d'a- 
Itens et course de voitures genre 
Supersprint. Ce ne sont pas les 
meilleurs jeux Psygnosis (la ver¬ 
sion ST de Shadow of the Beast 
est franchement ratée), mais ils 
sont tout de même très bons. 
Cette compilation est disponible 
sur ST et Amiga. à un prix non 
communiqué. 

Le meilleur pour la fin avec Pla¬ 
nète Auenture d’Ubi Soft. Cette 
compilation comprend Indiana 
Jones III Aventure f/ndy & the 
Last Crulsade). Manioc Man¬ 
sion. Explora U et Les Portes du 
temps. Les deux premiers sont 
absolument géniaux et, de sur¬ 
croît, intégralement traduits en 


ment Sfunf Cor (testé dans le n° 
70), un classique des compila¬ 
tions Ubi. C’est un très bon jeu, 
mais quand même ! Viennent 
ensuite Ferrari Formula One (n” 
74). une course de Fl assez 
agréable mais sans plus, ainsi que 


terLand{n° 73), un arcade/aven¬ 
ture absolument génial, Sir Fred 
(n“ 79), un peu moins bon. Te¬ 
tris. Twin World (n“ 74) et Pu/- 
/y's Saga (idem). Ce dernier est 
très réussi sur Amiga, moins sur 
ST. Jean-Loup Jovanovic 


afin de le seconder. Pnnrsa 
part, Gilles Mendel - passé 
directeur général adjoint - 
conserve la direction du 
service commercial, qui se 
voit renforcé avec 
notamment la création de 
deux postes de directeur des 
ventes occupés par Thierry 
Manger et Fabrice Pellegrin. 
Un département grands 
comptes, animé par Denis 
Coquet et situé à Infnmart. 
est inauguré. i.a direction des 
relations extérieures est 
conflée à l.aiirenre Constant, 
et publicité et promotion, 
à Catherine Hervier 

Mathieu Brisoii 


On le sait, te C64 
est en train de vivre 
une seconde 

■ . 

notnniitreru m 
Europe de l'Est. 

Résullnr : les 
irenfes de softs 
pour cette mactifne 
nugmentenl et des 
éditeurs proposent 
même de nouveaux 
prodtùls à l'image 
rfeSornrefi Paint. 
Ce programme de 
création graphique 
dispose d'un 
nombre 
mipres.sionnnnt de 
fanerions er d'une 
interface 
ronvivinle. 
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Joysticks en Stock 

Pour l’amateur de shoot-them-up et autres 
beat-them-all, le joystick est un élément essentiel. 
De nouveaux modèles arrivent sans cesse. Nous 
faisons le point sur les plus récents. 



Le Sting Ray, 


Filiale de Spectravideo (autrefois 
connue pour ses Quickshot et à 
présent pour ses Quickjoy}, la so¬ 
ciété britannique Logic3 conçoit, 
fabrique et commercialise des 
joysticks d'un design plutôt éton¬ 
nant. Tout d'abord, le Sting Ray 
ressemble au Navigator de Ko- 
nix, non seulement par la forme 
mais aussi par la couleur ; bleue. 
Doté de microswitchs, il s'avère 
de très bonne qualité, même 
après plusieurs minutes de jeu. 
Sa forme symétrique le rend utili¬ 
sable aussi bien par les droitiers 



Le Fast Winner Turbo JL 


que par les gauchers. Il existe 
pour CPC, ST, Amiga, Ninten¬ 
do. Sega (prix ; C). 

Un autre modèle, le Manta Ray, 
devrait faire son apparition au 
moment où vous lirez ces lignes. 
Egalement de couleur bleue, il a 
la forme d'une grosse pomme de 
terre munie de trois boutons 
rouges et d’un levier noir. Si les 
boutons répondent parfaitement 
bien, l'impressionnante grosseur 
de l'animal (il s'agit d'une manta, 
ne l'oublions pas 1) fatiguent les 
muscles de la main après cinq mi¬ 
nutes de jeu. A déconseiller donc 
pour les shoot-them-up intermi¬ 
nables, ainsi qu'aux gauchers 
(prix ; B). 



Le Manta Ra]f, 


Le Fast Winner Turbo II est un 
joystick costaud pour Nintendo 
ou Sego. Il est muni d'un autofire 
et s’avère assez pratique à l'u¬ 
sage. Les boutons de feu sont ac¬ 
cessibles par le pouce et l’index 
et il convient aussi bien aux droi¬ 
tiers qu’aux gauchers. Un petit 
reproche cependant ; la finition 
du bouton d’index laisse à désirer 
et peut irriter après de longues 
heures de jeu. Mais le prix com¬ 
pense ce petit défaut (prix : B). 
Dynamics, célèbre pour ses 
Compétition Pro, propose le 
modèle Megadrfue. Ce joiipad 
remplace avantageusement celui 
d'origine. Des boutons turbo et 
s/oiu permettent de jouer sur la 
vitesse de tir (prix ; C). 

Enfin, signalons, pour le bonheur 
des utilisateurs de joysticks de 
tout poil, que ces manettes sont 
importées en France par la socié¬ 
té Guillemot International. 

David Téné 



En français dans le texte 

-^- 


Ensemble, l'environnement gra¬ 
phique de Geoworks est enfin 
disponible en français. Nous 
vous avons déjà présenté dans 
ces colonnes scs fenêtres multi¬ 
ples. ses menus détachables et 
ses p)oiices vectorielles à l’affi¬ 
chage ultrarapide. La plus grosse 
lacune, l'absence des minuscules 
accentuées, est maintenant com¬ 
blée et ce programme va enfin 
pouvoir servir à quelque chose. 
Cependant, malgré ses qualités. 


Ensemble n’est en aucun cas uti¬ 
lisable dans un environnement 
professionnel. 

Ses lacunes restent en effet élimi¬ 
natoires : pas de fonction re¬ 
cherche-remplacement dans ie 
traitement de texte, pas de grille 
dans ie programme de dessin 
vectoriel... 

De nombreuses applications 
sont attendues sous cet environ¬ 
nement. Il ne nous reste qu’à es¬ 
pérer ! Jean-Loup Jovanovic 


Apple: du II au Mac 


Sorte de tradition depuis désor¬ 
mais bientôt sept ans, Apple 
France organise la fameuse 
Apple Expo. Réservée à l'univers 
de la marque à la pomme, ce sa¬ 
lon est l'un des plus importants 
du genre en Europe. 

Mais visiblement, cela ne suffit 
plus. Pour la première fois, 
Apple Expo se décentralise. En 
effet, Marseille a accueilli du 11 
au 13 avril 1991 la première 
Apple Expo Marseille. Le Hall 3 
du parc Chanot a ainsi rassemblé 
une quarantaine d'exposants sur 
environ 6 000 m^. Toutefois, les 
fouies ne semblent pas s’être dé¬ 
placées. Serait-ce dû au manque 
de puWicité pour cette exposi¬ 
tion ? L’avenir le dira mais en 
tout cas Apple en tirera sûrement 
les conclusions. 

La première d'entre elles con¬ 
cerne les Apple 11- La firme pro¬ 


pose aux possesseurs de cette 
machine d’évoluer vers l'univers 
Mocintosh, grâce à une reprise 
de 5 000 F sur leur Apple II ou 
Apple III. Il est ainsi possible de 
se procurer un Mac LC avec 
écran couleur pour un peu moins 
de 120 00 F TTC. Alléchant, 
non ? Attention cependant, 
cette offre n'est valable que jus¬ 
qu'au 28 juin 1991. 

Soulignons, enfin, la venue de la 
carte Apple II e pour Mac LC. Ar- 
chitecturée autour d’un 65C02à 
1 ou 2 MHz avec 256 ko de 
RAM, cette dernière supporte les 
mode 40 ou 80 colonnes ainsi 
que les divers modes graphiques 
des Apple II. Elle intègre, en 
outre, des connecteurs pour utili¬ 
ser des lecteurs de type 5 pouces 
un quart, Unidisk et une manette 
de jeu type Apple II (prix : F). 

Mafiiieu Brisou 
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Cestavecdu vieux... 


Peu de personnes se souvien¬ 
nent du PBB de Micro-Archi. 
Sorti en 1986, cet ordinateur de 
poche est l’ancêtredes Portfolio, 
Paquet et autres. A l’époque, Il 
;onstituait une véritable proues¬ 
se technique avec 256 ko de 
RAM, un processeur de type 


donc, un ordinateur de poche 
disposant d'un écran LCD tac¬ 
tile, d'une résolution de 320 par 
160, architecture autour d'un 
processeur C Mos 16 bits 
et 256 ko de RAM extensible à 
32 Mo par adjonction de cartes 
mémoire. 



S088. un système d'exploitation 
multitâche orienté objet, et un 
écran tactile : tout cela dans un 
boîtier à peine plus grand qu'un 
portefeuille. 

Rapidement tombé en désué¬ 
tude, ce projet refait aujourd'hui 
surface. Un nouveau fabricant 
français d'ordinateurs, ECC. 
propose en effet une machine di¬ 
rectement inspirée du vénérable 
PBB : r/ndex. Au programme 


Côté applications, il intègre une 
calculatrice, une horloge, une 
alarme, un éditeur de texte, un 
agenda et une gestion de fichiers. 
Il a, en outre, accès àun port type 
Centronics et à une interface RS 
232 C. Le tout est proposé aux 
alentours de 6 000 F. Cela reste 
évidemment coûteux mais sou¬ 
lignons la venue de cette nouvelle 
machine vieille de cinq ans ! 

Mathieu Brisou 


Au secours de Windows 


Plébiscité lors de sa sortie, Windows 3 n'est 
toujours pas aussi convivial que son équivalent sur 
Macintosh. D'où la venue de boîtes à outils 
destinées à renforcer cet intégrateur graphique. 


Becker Tools de Data Becker est 
un utilitaire de gestion de fichiers 
DOS et disque dur qui remplace 
celle qui est fournie avec Win¬ 
dows 3, Il apporte, en effet, un 
certain nombre de fonctions ins¬ 
pirées de PC Tools et autres Nor¬ 
ton Utilities. L'installation est 
très simple ; le programme 
BINST recopie les fichiers dans 
te répertoire sélectionné et modi¬ 
fie automatiquement la configu¬ 
ration de Windows. Il installe aus¬ 
si les icônes de Becker Tools et 
de Firework dans le bureau. 
Après avoir double-cliqué sur l'i¬ 
cône BKtools. apparaît l’écran 


de travail du programme ; des 
rangées d'icônes à gauche, des 
menus en haut et deux listes de fi¬ 
chiers, Les 45 icônes, pas une de 
moins, permettent d'accéder aux 
principales fonctions de cet ulili- 
taire. Il est naturellement pos¬ 
sible d'effacer, de changer le 
nom, de copier des fichiers, de 
formater ou d'effacer des dis¬ 
quettes ou encore d'afficher 
l'arbre des répertoires. Mais cer¬ 
taines options sont plus origi¬ 
nales : l'édition des fichiers aux 
formats ANSl (Windows), ASCII 
(DOS) ou hexadécimal permet 
de travailler avec tous les types de 


fichiers. La compression-dé- 
compression permet d'archiver 
des fichiers ou des disquettes. 
Mieux. Becker Tools peut sélec¬ 
tionner les fichiers en fonction 
d’un ou plusieurs masques dans 
un ou plusieurs répertoires. Ainsi 
copier, effacer ou renommer 
d'un coup tous les .DOC du dis¬ 
que, les .TXT du répertoire " Tex¬ 
tes ", le répertoire " Exemples ” 
et les fichiers " Machin.zzz •> et 
" Bidule.tru "s'avère très simple. 
Les extensions des fichiers fré¬ 
quemment utilisés peuvent être 
sauvegardées. 

Très utile pour faire des sauve¬ 
gardes fréquentes de .DOC et 
.TXT. la possibilité de définir un 
masque • fichiers texte ■ portant 
sur un répertoire ou tout le disque 
dur. En double-cliquant sur le 
nom d’un programme, une 
• boite de commande ■ apparaît. 
Elle offre un accès rapide à toutes 
les fonctions concernant les fi¬ 
chiers. H est aussi possible d’effa¬ 
cer les disquettes très rapide¬ 


ment. A noter, de plus, la carte 
d’occupation d’un disque que 
l’on peut éditer, l'option Purge 
pour effacer tous les octets vides 
d'un support ainsi que la pré¬ 
sence d’une petite fonction anti¬ 
virus. 

Mais, cette option ne remplacera 
pas un véritable anti-virus. Ce pro¬ 
gramme permet d'appeler direc¬ 
tement les principaux utilitaires de 
Windows 3 et d’intégrer vos pro¬ 
pres programmes dans un menu. 
Il permet enfin d’avoir des infor¬ 
mations très fines sur les disques, 
les fichiers ou la configuration de 
votre PC. Un petit utilitaire d’é¬ 
conomie d'écran, Fireworks, ac¬ 
compagne ce programme. 

En conclusion, Becker Tools 2.0 
pour Windows 3 est un petit bi¬ 
jou indispensable pour tous ceux 
qui utilisent Windows 3 et trou¬ 
vent lassant de devoir retourner 
sous DOS à chaque fois qu'ils 
veulent manipuler rapidement et 
efficacement les fichiers. 

Jean-Loup Jovanovic 


L'Amiga connaît la musiq ue 


Présentation claire. 
/onctions nombreuses 
et d'accès aisé, 
compatibilité MIDI et 
coût limité, tels sont 
les points forts 
d'rlarmoni. Il 
démontre en outre 
que MAO et Amiga 
peuvent se 
rencontrer. 



La musique assistée par ordina¬ 
teur n’est pas l’apanage des Ata¬ 
ri ST. étendus ou non. HarmonI 
de The Disc Company fonc¬ 
tionne sur tout Amiga disposant 
d'au moins 512 ko de RAM bien 
qu'l Mo soit conseillé. Ce sé- 
quenceur 24 pistes nécessite tou¬ 
tefois, pour être pleinement 
fonctionnel, une interface MIDI 
dont l’Amiga est dépourvu en 
standard. Bien évidemment, tou¬ 
tes les fonctions de base sont pré¬ 
sentes avec, en prime, des capa¬ 
cités d'édition très convenables. 
Les commandes couper, copier 
et coller se voient secondées par 
la possibilité de fusionner deux fi¬ 
chiers, d’inverser une séquence, 
etc. De plus, certaines fonctions 
intéressantes comme les pistes 


solo et synchro, l’affichage du 
tempo paramétrable et la possi¬ 
bilité d’assurer une synchronisa¬ 
tion selon le protocole SMPTE, 
sont proposées. En outre, on no¬ 
tera l'existence de plusieurs for¬ 
mats de fichiers et la possibilité 
d'installer le logiciel sur disque 
dur. HormonI n'est pas le top en 
matière de logiciels musicaux 
mais répondra certainement aux 
besoins du plus grand nombre. Il 
s’avère en effet simple d'utilisa¬ 
tion et dépourvu de défauts ré¬ 
dhibitoires. Son prix est. somme 
toute, accessible et bien loin des 
sommets atteints par certains 
programmes fonctionnant sur 
Atari ST (disquette The Disc 
Company pour Amiga (prix : F). 

Mathieu Brisou 
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Kid'sSchool 


Maths-CP 

Que faire lorsque l'on désire vive¬ 
ment retrouver des coffres déro¬ 
bés par de vilains pirates ? Eh 
bien, rien de plus simple que de 
se rendre dans différentes îles et 
de faire ainsi le tour du pro¬ 
gramme de maths de cours pré¬ 
paratoire. En effet, Maths-PC in¬ 
vite à visiter les îles des nombres, 
du calcul, de l'écriture, de la géo¬ 
métrie et de l'informatique. 

Quel que soit le domaine que l'on 
choisit, on doit d'abord se situer 
dans l'année scolaire afin d'adap¬ 
ter le travail à la période con¬ 



cernée. Et c’est ce qui fait tout 
l’intérêt de ce logiciel. 

En effet, l'enfant peut évoluer de 
façon très progressive en abor¬ 
dant les notions proposées. C'est 


ainsi qu’en géométrie, le pro¬ 
gramme offre la possibilité d'ap¬ 
préhender les formes grâce à un 
ensemble de petits exercices très 
appropriés permettant une ap¬ 
proche en douceur. 

Il en va de même pour tous les 
concepts traités ici. Tous les mé¬ 
canismes mathématiques sont 
abordés à travers des activités de 
repérage, de tableaux à double 
entrée prenant en compte des 
notions de grandeur, d'égalité. 
Dans tous les cas. un petit rappel 
de cours avec exercices précède 
le travail qui s'effectue ainsi dans 
un bien meilleur environnement, 
plus attrayant. 

L’activité informatique est parti¬ 
culièrement intéressante, car elle 
constitue un très bon exercice de 
repérage et de coordination dans 
l'espace. 

Et quelle joie quand on parvient à 
rapporter le coffre, ce qui n’est 
pas toujours évident pour un 
enfant ! Voici donc un très bon 
programme. 

il manque cependant d'aide à la 
résolution. C’est le seul reproche 
que l'on puisse adresser d'ailleurs 
à ce programme attrayant (dis¬ 


quette Micro-C pour Atari ST, 
ainsi que Amstrad CPQ. 

Matière _. maths 

Contenu pédagogique ***** 

Intérêt__ 16 

Prix _C 


Je mémorise 
avec Denver 

Pour les petits qui apprécient le 
dinosaure. Loriclel propose de 
compléter leur collection avec Je 
mémorise. Cette fois-ci. Il s'agit 
de développer la mémoire, le 
sens de l'observation et les capa¬ 
cités d’attention et de concentra¬ 
tion. L'enfant a le choix entre 
deux activités. La première con¬ 
siste à mémoriser une série de six 
images qui, après un temps dé¬ 
terminé au départ, disparaissent. 
Chacune réapparaît à tour de 
rôle et l’enfant doit la remettre à 
sa place initiale. Cinq niveaux de 
difficulté sont offerts. Ainsi, l'en¬ 
fant peut choisir le temps d'ob¬ 
servation qui peut être de 5, 10, 
15, 20 ou 30 secondes. 

Les images proposées sont at¬ 
trayantes et colorées, et les petits 
peuvent jouer tour à tour avec 
des oiseaux, des fleurs, des fruits, 
des champignons, des poissons 
et des papillons. 

La seconde, “ Cherche-moi «. 
comporte deux niveaux de diffi¬ 
culté et met surtout l'accent sur 



Je mémoriae (ST). 

l'observation et la notion de dis¬ 
crimination ; six images présen¬ 
tant des différences infimes sont 
affichées, ainsi qu’une septième 
exactement identique à l'une des 
six. Il s'agit d'associer cette der¬ 
nière à la bonne image et là. ce 
sont les animaux qui sont à l'hon¬ 
neur. Une voix sympathique 
guide l'enfant pour ajouter au 
confort d'utilisation. Les activités 
sont très bien adaptées aux utili¬ 
sateurs visés et représentent un 
excellent préambule à l'appren¬ 
tissage de la lecture ainsi que de 


l'écriture (disquette Loriciel pour 
Atari ST et Amstrad CPQ. 

Matière_ éuelt 

Contenu pédagogique * * * * * 

Intérêt _J6 

Prix C-S 


Tortues Ninja. 
voyage autour du monde 
Devant l'ampleur du succès rem¬ 
porté par les célèbres tortues, on 
s'étonnait que ce pur produit 
américain n'ait pas encore enva¬ 
hi l'univers de l'éducatif. Voilà 
qui est chose faite ’ Les Tortues 
Ninja invitent nos chères têtes 
blondes à un voyage coloré au¬ 
tour du monde. En fait, ce pro¬ 
gramme se présente comme un 
livre de coloriage sur ordinateur 
avec trente images. 



Tortues Nin/o (S7)~ 


Nous retrouvons ici les options 
usuelles de tout bon logiciel de 
dessin qui se respecte, avec pos¬ 
sibilité d'impression pour les 
heureux détenteur d’Amiga, de 
PC et de C64. Ce logiciel offre 
cependant une originalité cer¬ 
taine car chaque dessin repré¬ 
sente un lieu historique connu. 
C'est ainsi que l'enfant peut pas¬ 
ser sans la momdre difficulté du 
désert australien à l'Everest ou du 
Sahara à l’Acropole, en faisant 
un détour par les Galapagos, le 
mont Rushmore. etc. 

A chaque étape, l'enfant peut lire 
un petit texte explicatif sur le mo¬ 
nument ou la région concernés. Il 
peut ainsi, avant de laisser libre 
cours à son imagination, s'ins¬ 
truire sur des endroits célèbres. 
Les explications sont claires et 
concises. Si l'on désire en savoir 
plus, on peut toujours demander 
à papa ou maman, ou consulter 
une encyclopédie. Quoi qu'il en 
soit, la démarche est intéressante 
et l'on constate, ici. qu’art et 
culture font très bon ménage ! 
(disquette Merit Software pour 
Atari ST. Amiga. Compatible 
PC, C64. Amstrad). 


Matière_ . _dessin 

Contenu pédagogique * * * * * 

Intérêt -_ _ 15 

Prix _ n.c. 
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Funschool 3 

Pour les petits malins de cinq à 
sept ans qui connaissent déjà la 
collection des Funschool (voir 
'Tilt n“ 75 et n° 83), voici le pro¬ 
gramme complètement adapté 
en français. Il propose une série 
de six activités très diversifiées et 
très graphiques couvrant tout le 
programme scolaire. 

Fidèle à sa tradition ludique. 
Funschool 3 invite l'enfant à for¬ 
mer des opérations et à aborder 
les mécanismes opératoires, en 
faisant traverser l'étang à Freddy 
la grenouille, ou en l'emmenant 
faire ses emplettes dans un ma¬ 
gasin de jouets bien approvision¬ 
né. A chaque niveau de difficulté 
correspondent des aptitudes 
bien précises, ce qui permet un 
apprentissage progressif des mé¬ 
canismes traités. 

Au catalogue des activités figure 
également l'électricité, qui repré¬ 
sente le volet original du logiciel. 
Il permet d'en apprendre la na¬ 
ture et le fonctionnement à tra¬ 
vers des manipulations, où l'en¬ 
fant détecte les pannes et rétablit 
le circuit. 

L'exercice est amusant car. s’il 



réussit, l’ampoule s’allume ou la 
sonnerie retentit. Cela constitue 
un bon travail de réflexion et 
d'observation. 


L'apprentissage de l'heure, la re¬ 
cherche d’informations pour ré¬ 
pondre à des questions et le jeu 
de piste permettant d'initier l’uti¬ 
lisateur au concept de repérage 
dans un plan et dans l'espace 
complètent allègrement ce pro¬ 
gramme. 

La preuve est faite encore une 
fois qu'un environnement lu¬ 
dique et graphique ne nuit en rien 
à la qualité éducative. On ap¬ 
prend beaucoup mieux dans la 
joie et la bonne humeur ! (dis¬ 
quette Educational Software 
pour Atari ST. Amiga). 

Matière _piuridiscip/ines 

Contenu pédagogique ***** 

Intérêt _ 16 

Prix _n.c. 

Brigitte Soudakoff 
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TfiTiiOUlUfAt, 


Concours pour pres que tous 



Fusées et espace, deux thèmes de base pour le Caref, 


Association loi 1901, agréée par 
le secrétariat d'Etat à la Jeunesse 
et aux Sports, le Garef Paris or¬ 
ganise un concours, Kourou 
1991, qui propose en dotation 
trois voyages en Guyane fran¬ 
çaise pour assister à un lance¬ 
ment de la fusée Ariane. Soutenu 
par la mairie de Paris, le CNET 
{Centre national d'études en télé¬ 
communications) et le CNES 
(Centre national d'études spa¬ 
tiales), ce concours est ouvert à 
tous les jeunes de quinze à vingt- 
quatre ans résidant en Ile-de- 
France. 


Deux catégories sont proposées. 
La première, artistique, consiste 
à réaliser une ceuvre graphique 
(image, logo, etc.) en rapport 
avec les jeunes et l'électronique, 
les télécommunications ou le 
spatial. La seconde consiste à 
établir une proposition d'expé¬ 
rience embarquable sur une fu¬ 
sée-sonde ou un mini satellite. 
Sachez enfin que la date limite 
d'inscription est fixée au 5 juin 
1991. Pour retirer un dossier 
d'inscription, écrivez au Garef 
(2-6, rue Emile-Leuassor, 75013 
Paris). Mathieu Brisou 


Utilitaires pour tous sur ST... 



Esat propose aux possesseurs 
d'Atari ST une série d'utilitaires. 
Ces programmes fonctionnent 
en monochrome et en couleur, 
toute la gamme ST et STE. 
Mcga Filecopy est destiné à vous 


Mega Fi/ecopv IST). 

les opérations de mani- 
de fichiers, en parti¬ 
culier pour les systèmes à un seul 
lecteur. Il permet en effet, en une 
seule opération, de copier, dé¬ 
placer ou détruire un ensemble 
de fichiers sélectionnés. Diffé¬ 
rents filtres sont prévus pour faci¬ 
liter cette sélection. Le pro¬ 
gramme demande d'abord de 
déprotéger la disquette source. 


ce qui peut sembler curieux, mais 
iln'y a pas à craindre de perte de 
données, le soft gérant parfaite¬ 
ment les éventuelles erreurs de 
manipulation. D’autres fonc¬ 
tions sont aussi proposées ; mise 
à jour de la date et de l'heure, ré¬ 
glage des couleurs, formatage 
d'une disquette en différents for¬ 
mats, anti-virus (avec éventuelle¬ 
ment protection des disquettes), 
mapping de la disquette affichant 
les secteurs occupés, libres et dé¬ 
fectueux. 

Mega Boot est un utilitaire très 
simple qui rendra pourtant de 
grands services aux utilisateurs 
de disque dur. Il permet en effet 
de choisir les différents pro¬ 
grammes Auto et Accessoires 
qui seront lancés au boot. Il est 
complété d'un anti-virus automa¬ 
tique. 

Mega Cool est un « Control.acc “ 
amélioré. La liste des options dis¬ 
ponibles est d'une grande ri¬ 
chesse et nous allons Tes étudier 
par genre. En ce qui concerne la 
souris, on peut régler la vitesse 
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du double-clic, mais aussi simuler 
le double-clic par un altematc 
clic, utiliser la souris en gaucher 



Mega Cool (ST). 

(les deux boutons sont alors in¬ 
versés). disposer d'un mode Tur¬ 
bo qui accélère grandement les 
déplacements de la souris ou re¬ 
courir au mode torique (le poin¬ 
teur souris réapparaît à gauche 
de l'écran une fois que l'on a at¬ 
teint le bord droit). 

En ce qui concerne le clavier, on 


Et sur Amiga... 

Après les jeux. Electronic Zoo se 
lance dans les utilitaires pour 
Amiga. Worckbench Manage¬ 
ment System est un vaste pro¬ 
gramme couvrant de nombreux 
domaines. L'éditeur de textes 
permet de visualiser tous les do- 



tVorlcbench Management (Amiga). 


cuments au format ASCII, mais 
propose aussi un certain nombre 
de fonctions de traitement de 
texte ; recherche-remplace¬ 
ment, reformatage, manipula¬ 
tions de blocs et impression. Le 
programme dispose aussi d'un 
répertoire d'adresses et télé¬ 
phones d’usage agréable, d'un 
calendrier avec agenda et de dif¬ 
férentes informations sur les er¬ 
reurs et la syntaxe AmigaDOS ou 
le code ASCII des caractères. 
Les manipulations de fichiers 
n'ont pas été oubliées. Le pro¬ 
gramme vous propose différents 
modules de compactage-dé- 
compactage des fichiers, et dis¬ 
pose d’un File Manager à même 
d'afficher des Images ou des 
brosses animées et de jouer des 


dispose de la gestion des lettres 
accentuées en touches mortes, ' 
de l’indication de l’état de la bas- i 
cule majuscules/minuscules, du , 
reset clavier et de l'accès direct à | 
tous les caractères ASCII. L'op¬ 
tion Handicap permet d’appuyer 
d'une main sur les touches simul¬ 
tanées écartées. Les sorties série 
et parallèle n'ont pas été oubliées 
et sont reconfigurables à loisir. 

Un certain nombre d'options 
complémentaires sont aussi dis¬ 
ponibles : affichage de la date et 
de l'heure, avec carillon éven¬ 
tuel, arrondis des angles du bu¬ 
reau à la manière du Mac et auto- 
extinction de l'écran de durée pa¬ 
ramétrable. Un testeur de virus 
est présent, ainsi qu'un mini édi¬ 
teur de mémoire aux formats 
hexa et ASCII, (disquettes Esat 
pour Atari ST -, prix ; n.c.). 

Jacques Harbonn 


séquences musicales. Un bon uti¬ 
litaire dont le seul défaut est l’im¬ 
portante place mémoire qu’il oc¬ 
cupe, limitant son utilisation en 
512 ko et même 1 Mo. 

Mr. Backup Profcssional est un 
utilitaire de back-up de disque ■ 
dur. Il offre différentes facilités de I 
filtrage, la possibilité d'éliminer I 
d'emblée les dossiers vides ou de I 
compacter les données et sup- I 
porte les streamers SCSI (dis¬ 
quettes Electronic Zoo pour 
Amiga ; prix ; n.c.). 

Jacques Harbonn 


Microsoft abusBooe 


Les Etats-Unis ont vraiment de 
curieuses lois. Pensez donc ; il 
existe là-bas une foule d'artifices 
légaux empêchant les situations 
de monopole. En clair, on tente à 
tout prix de faire jouer la con¬ 
currence. Or, la très respectable 
firme Microsoft - éditeur de Ms- 
Dos mais aussi Word, Windows, 
Works, Excel et autres hits des 
ventes - se retrouve suspectée. 
Ainsi, une commission enquête 
actuellement pour savoir si oui 
ou non Microsoft est en situation 
de monopole et si le numéro un 
mondial de l'édition de logiciels 
abuse de cette situation ! Bref, 
un véritable gag. Mais une ques¬ 
tion se pose ; cette enquête est- 
elle spontanée ou due à d'aima¬ 
bles indications données par des 
concurrents désabusés ? M.B. 
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AMIGA, ATARI, COMPATIBLES PC, 
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FAIRE 

Chaque volume est accompagné d’un coffret de matériel. Vous lisez et 
Immédiatement vous appliquez. 

Vous avez compris la micro-informatique. La preuve, vous avez monté 
vous-méme votre mlcro-ordlnsleur, basé sur le Z 80, avec son exten¬ 
sion de mémoire EPROM. 


itnwrmt 


L'Eleetronloue Fondamentale : 4 volumes consacrés aux bases de 
l'électronique. Ils la rendent accessible à toua. 
l.'Eleetronlaue Dloltale : S volumes traitent des mIcro-cIrcuHs Intégrés 
et dlgitaux.lls expliquent leurs fonctions de façon simple et concrète. 
MIcroproceeseura et MIcro-OrdInateurs : 7 volumes pour comprendre 
les microprocesseurs et les systémeslnlcro-lnformstfques. 


BON BOUR UNE Je désire recevoir gratuitement et sans engagement de ma part votre documentation 
DOCUMENTATION GRATUITE sur le Livre Pratique de la Micro-Electronique et du Micro-ordinateur. 49068 

S compléter et à retourner aujourd’hui NOM _ Prénom - 

à EUROTECHNIOUE 

nieFemand-HolwecV Adresse . . . 

21100 Dijon Code postal I I I I I I Ville_ Tél, _ 
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The Cliffhanger Edward Randy 
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The Cliffhanger Edward Randy 


Growl A 
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Héros sans peur et sans reproche, vous 
poursuivez des trafiquants et libérez les animaux de 
Growl, vous défendez la vertu de la jeune fille 
de Cliffhanger. Thunder & Lightning, enfin, aura 
du mal à vous arracher un sourire... 


Growl 

TAITO 

Vowl est basé sur le concept, 
âintenant classique après le 
jccès de jeux ccmme Final 

■ ghtou Double Dragon, du hé- 
;s sans peur et sans reproche, 
ji ne peut pas faire trois pas 
ans être assailli par des hordes 
:e voyous. Cependant, les au- 
r jrs de ce jeu d'arcade ont es- 
iyé d'innover un peu, en fai- 
ant appel à un scénario plus 
axotique Il n'est plus ques- 
2 n de rues malfamées, de 
..nks décadents rôdant dans 
- New York post-atomique ou 

- adeptes des arts martiaux. 

■ ace à r- arcade écologi- 
je dernière trouvaille des 
rncepteurs de la société Taito. 
DUS incarnez un aventurier, qui 
r lance sur la trace d'un grou- 
;e de contrebandiers. Ceux-ci 

apturent des animaux en 
-•'ique pour les revendre, 

DUS devez ainsi, au fur et à me- 
.,re des niveaux, libérer les 

- -îtes de leur cage. Le jeu vous 
-•^mènera de bars perdus au 
' lieu de la savane eu bateau 
rivant à transporter les ani- 
■aux, Il vous entraînera dans 
as cavernes remplies de 
eges mortels et vous fera af- 
rnter des catastrophes natu- 
:-'ies, comme cette falaise qui 
écroulé sous vos pieds. 

i, jatre personnages sont pro- 
Dsés au début du jeu. Ils ont 
•^acun leurs caractéristiques 
•Dpres : durée de vie, perfor- 
-ances de saut ou encore ca- 
: acités de combat. Mais qui dit 
ecolo “ne veut pas forcément 
dire - Peace and love - ! 
En effet, je rassure les 
amateurs des jeux 
d'arcade dé- 
foulants; 



la technique la plus élaborée 
consiste à taper sur tout ce qui 
bouge â l'écran. Growl est un 
très bon jeu d'action ; on n'a pas 
le temps de s'ennuyer. Il se dis¬ 
tingue aussi par le nombre in¬ 
calculable d'ennemis qui vous 
attaquent au même moment. Il 
n'est pas rare de se voir ainsi 
pris à partie par plus d'une ving¬ 
taine d’énergumènes. Une des 
stratégies les plus efficaces 
consiste alors à se retourner 
successivement contre ceux 
qui viennent des deux côtés de 
l'écran, pour éviter de se laisser 
submerger sous le nombre, Vos 
adversairessonttrèsvariés ;de 
l'amazone spécialisée dans la 
grenade â manche aux géants 
noirs, en passant par des Toua¬ 
regs maniant le fouet. 

Vous disposez des classiques 
coups de pied sautés, dont l'ef¬ 
ficacité n'est plus â prouver. Ces 
derniers provoquent une véri¬ 
table hécatombe dans les rangs 
serrés de l'adversaire. Mais cela 
est loin de suffire à vous tirer 
d'affaire. Heureusement, il vous 
est possible de ramasser des 
armes en chemin. Celles-ci sont 
cachées dans des tonneaux 
que vous devez détruire. Vous 
pouvez aussi les récupérer sur 
vos ennemis. Ainsi, pour con¬ 
trebalancer l'avantage du 
nombre, on peut utiliser des 
couteaux, des épées, des 
fouets, des matraques, des gre¬ 
nades, etc. Il arrive même que 
l'on obtienne des armes plus ef¬ 
ficaces telles que des fusils 
d'assaut M-16, des pistolets ou 
des lance-roquettes I Une fe¬ 
nêtre apparaît alors au bas de 
l'écran, indiquant la quantité de 
munitions à votre disposition. 
Même s'il ne vous reste plus de 
balles, le M-16 vous servira à 
donner des coups de crosse. 
Enfin, les animaux que vous li¬ 
bérez à la fin de chaque ni¬ 
veau viendront vous aider. L’élé¬ 
phant, notamment, vous sera 
très précieux en mettant hors 
d'usage le tank de l'ennemi. 

Un jeu à la réalisation soi- 
gnée, mais qui 
laisse un goût 
de déjà 



Randiidolt rester sans cesse en mouvement. 


The Cliffhanger 
Edward Randy 

DATA EAST 


Edward Randy, le petit dernier 
de la société Data East. est ins¬ 
piré des films d'aventures tels 
qu'lndiana Jones, Coiffé de 
votre chapeau, armé de votre 
fouet, vous ne pouvez résister à 
l'appel de l'aventure et.,, â celui 
d'une charmante jeune fille, 
Charlotte, qui réclame votre se¬ 
cours ! Son père, un scienti¬ 
fique détenteur d’un prisme aux 
pouvoirs extraordinaires, s'est 
fait enlevé. Votre première tâche 
consiste à récupérer ce cristal. 
Puis dans les niveaux suivants, 
vous tenterez d'empêcher le 
rapt de Charlotte. De plus, il 
vous faudra partir â la recherche 
de son père afin de ie délivrer. 
Chaque niveau est basé sur un 
thème différent. Cependant, 
tous exigent du joueur une 
bonne dose d'habileté. Il lui fau¬ 
dra non seulement se battre 
contre les adversaires, mais 
également escalader une série 
d'éléments en mouvement. Ain¬ 
si, il devra passer de biplan en 
biplan lors de la première étape. 
Ces actions sont particulière¬ 
ment périlleuses car les avions 
sont instables, et basculent 
sans cesse d'un côté ou de 
l'autre. Edward Randy risque à 
chaque instant de glisser dans 
le vide. 

Les niveaux suivants sont basés 
sur le même principe, mais avec 
des ballons dirigeables, des 
planeurs, des side-cars, des 
voitures décapotables ou en¬ 
core des hors-bords... 

Les programmeurs ont réussi à 


ticulière, très années trente. Les 
véhicules, les décors repren¬ 
nent des éléments de cette pé¬ 
riode. Edward Randy n'est pas 
une révolution dans le domaine 
de l’arcade, mais c'est un jeu 
qui bouge bien -, auquel on 
s'accroche rapidement. 


Thunder 



HYAGO 


Thunder & Lightning est un jeu 
fortement inspiré d'Arkanoid, 
toutefois le thème est différent. 
Cette fois-ci, la raquette ne re¬ 
présente plus un vaisseau spa¬ 
tial, mais un petit Japonais ron¬ 
douillard, portant à bout de bras 
un plateau qui lui sert â renvoyer 
la balle. Les briques, quant à 
elles.sesontassagies lellesne 
fournissent plus, lorsqu'on les 
atteint, de bonus en tout genre 
comme des balles multiples, ai¬ 
mantées, ou encore la possibili¬ 
té de lancer des missiles... 

Ces éléments sont toujours pré¬ 
sents, cependant il faut, dans ce 
jeu, toucher avec la balle un vé¬ 
hicule (petit avion, sous-marin ) 
qui traverse de temps en temps 
l’écran. Un jeu sans originalité. 

Pranr-nio Hormallin 






AMIGA 

Un labifrinthe constellé d’obstacles, une boule qui rend maboul 
celui qui la dirige. Rien de génial au premier abord. Et pourtant Tilt 
est un jeu qui ne vous lâche plus quand il vous a attrapé. 

Des options à foison, des bonus en plus, un aspect stratégique 
essentiel, voilà tout ce qui fait que Tilt fait tilt ! 


Genias. Programmation : G. Peritore ; graphisme et musique : R. Vakntisi ; 
N. Tomijanovitch. 



Combinez la manipulation du labyrinthe et te contrôte de io boite. 


Non, ce n'est pas une erreur, le titre de ce logiciel est 
bien le même que celui de votre magazine préféré ! Il 
est dû au talent de l’équipe de Genias. Cet éditeur ita¬ 
lien, encore peu connu en France, serait, selon ses 
dires, le premier dans son pays, n faut préciser que sa 
politique de développement semble miser sur la qua¬ 
lité plutôt que la quantité. Ainsi, les deux titres que 
nous avons eu l'occasion de tester ont fait l’objet d’un 
hit : Oter the Net (n” 86 de Tîlf) et celui-ci. 



Mais revenons-en au jeu lui-même. D pourrait se défi¬ 
nir comme un f^pe Mania remanié et enrichi. Vous 
contrôlez une boule qui parcourt un labyrinthe. Cette 
boule va continuer son bonhomme de chemin jus¬ 
qu’à rencontrer un obstacle. Alors, elle fera tout tri¬ 
plement demi-tour. 

Le but de chaque tableau est d’amener la boule jus¬ 
qu’à la sortie. Pour cela, vous aurez recours à deux 
moyens complémentaires. Le premier est de modi¬ 
fier la trajectoire de la boule en changeant de direc¬ 
tion à un • carrefour >. la nouvelle direction devant 
évidemment être dégagée de tout obstacle. Le se¬ 
cond, le plus utilisé dans le jea conâste à déplacer les 
cases du parcours. A cet effet, vous disposez d'une 
case libre dans draque tableau, le principe de mani¬ 
pulation reprenant celui du classique taquin. Si votre 
boule atteint cette case vide, elle sera tout simple¬ 
ment renvoyée comme sur un obstacle. 

Certains éléments vont, trien sûr. venir perturber 
votre tâche. Tout d’abord, chaque tableau doit être 
résolu en temps limité, ce qui comjiJique sérieuse¬ 
ment le challenge. 

Le programme dispose heureusement de neuf ni¬ 
veaux de difficulté. Ensuite, un certain nombre d'ob¬ 


jets peuvent se trouvœr sur votre parcours. Les uns 
(flaques, stops, aimants] vont vous ralentir ou vous 
immobiliser momentanément, vous faisant perdre 
un temps prédeux. D’aubes agissent comme un télé¬ 
porteur. modifiant de manière importante vobe ba- 
jectoire. Les derniers (bombes ou cases de blocage) 
vous feront perdre une we et vous devrez recommen¬ 
cer le tableau au début. 

Des bonus compensent un peu cefle difficulté : vie 
supplémentaire, bonus de points ou de temps et bo¬ 
nus surprise aux effets divers. La plupart d'entre eux 
sont présentsàl'origine, mais d'aucuns apparaissent 
à l'écran en coursdcjeu, aléatoirement, et n'y restent 
qu'un temps. 

D peut ébe intéressant, dans certains cas, de se dé¬ 
tourner pour aller les récupérer, mais vérifiez bien 
tout de même que cela ne risque pas de bop com¬ 
pliquer votre tâche. 

Chaque tableau dispose en fait d'une multitude de so¬ 
lutions et le jouoir pourra choisbde privilégier le con¬ 
tré de la balle, du circuit ou faire un habile com¬ 
promis du tout. 

La réalisation est bès agréable. Si les graphismes 
n'ont rien d'extraordinabe (c'est un peu obligatoire 
dans ce type de jeu), ils ont le mérite d’êbe parfaite¬ 
ment clairs. L’animation est bés correcte mais, sur¬ 
tout. la jouabilité est au rendez-vous. Le bouton de tir 
permet de déterminer si vous agissez sur une case ou 
sur la boule, ce qui est bien pensé et devient vite par¬ 
faitement naturel. 

De même, la progression de difficulté est parfaite¬ 
ment bien do^. Les premiers niveaux de ce pro¬ 
gramme ne posent guère de problème ; en re¬ 
vanche. les plus élevés sont de véritables casse-tête, 
la sortie étant barricadée d’un nombre impression¬ 
nant de bombes et blocages divers. La tânde-son 
combine une agréable musique d’ambiance et quel¬ 
ques bruitages d'action. Le jeu à deux est prévu, mais 
il se déroule malheureusement en alternance, ce qui 
est un peu dommage. 

Le programme dispose tout de même d'un éditeur de 
tableaux, d'une grande simplicité d’emploi. Rien ne 
vous empêche plus, une fois que les cinquante ni- 
'«aux n'auront plus de secret pour vous, de vous 
imposer vobe propre challenge ou d’échanger vos 
bouvailles avec vos amis. 

En condusion, Tih est un excellent jeu de stratégie/ 
action, qui donne envie d'aller toujours plus loin, ce 
qui est le propre des programmes réussis. 

Jacques Harbonn 
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Pas facile d'arriver à ta sortie t 
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La mante religieuse utilise trois attaques différentes. Saurez-vous la vaincre ? 




Comme le bon vin, Silmarils bonifie avec le temps, 
Après l'excellent Tfiorgan, voici Métal Mutant qui 
vous transporte sur la planète Kronox, dirigée par un 
robot malfaisant. Arod 7. 

Vous êtes un savant inventeur d’un robot transfor¬ 
mable, le Métal Mutant, dans lequel vous avez greflè 
votre cerveau. Votre but est de détruire Arod 7, qui 
est défendu par plusieurs niveaux de monstres et d'é¬ 
nigmes, 

Métal Mutont est un mélange très réussi de beat- 
them-all, de Jeu de plateau, et comporte des énigmes 
et des astuces à vous arracher les cheveux. Votre ro¬ 
bot peut à volonté prendre trois formes : le robot hu- 
mano'ide, le dinosaure et le tank. A chacune de ces 
apparences correspondent un mode de déplacement 
et des propriétés particulières. 

Le " &>ldorak “ peut sauter, utiliser sa hache pour 
deux coups différents, créer un éclair très meurtrier 


(mais il faut plusieurs secondes pour le lancer, et si un 
monstre vous touche pendant la préparation, il faut 
recommencer depuis le début.,,) ou encore se servir 
d'un grappin pour passer les obstacles. 

Le dino peut mordre ses ennemis, cracher des 
flammes par la gueule et par la queue, créer un bou¬ 
clier invulnérable aux ürs et lâcher une petite abeille 
qui permet de manipuler les manettes et autres bou¬ 
tons à distance. 

Le tank, enfin, est une arme très efficace. Bien que 
très lent, il a la possibilité de tirer dans toutes les 
directions et de lancer des missiles particulièrement 
destructeurs. 

Ne croyez pas qu’il s'agisse d’un simple jeu de com¬ 
bats 1 Pour vaincre les monstres, vous devez choisir 
le bon robot et la bonne arme. Ce jeu vous deman¬ 
dera à la fois une réflexion rapide et une bonne 
coordination. 


tuces, mais elles dewennent par la suite de plus en 
plus présentes (et diffidles), apportant au jeu une 
réelle originalité. L’humour est un autre point fort de 
ce jeu. Les gags sont nombreux et souvent très réus¬ 
sis. Toujours au quatrième niveau, vous devez passer 
dans une machine ■ à compresser ' qid vous trans¬ 
forme en boîte de conserve sur pattes. Pendant plu¬ 
sieurs longues secondes, vous devez résister aux at¬ 
taques meurtrières d'un ouvre-boîtes ambulant I Au 
dernier niveau, il vous faut traverser cinq pyramides 
pour parvenir à Arod 7. 

Avant chaque épreuve. Isaak, son constructeur, vient 
vous railler. A chaque fois, il écorche votre nom qui 
se transforme successivement en « Métal hurlant », 
" Métal croulant «... 

Au début du jeu, vos possibilités sont limitées ; vous 
ne possédez ni le coup de hache verdcal, ni le bou¬ 
clier du dinosaure, ni les missiles... 

U vous faut, pour acquérir cet équipement, ramasser 
des cartes ou télécharger des programmes à partir de 
consoles réparties sur les niveaux. Vous trouvez à in¬ 
tervalles réguliers des modules qui remontent votre 
énergie au maximum et qui vous permettent de sau¬ 
vegarder. 

La réalisation du jeu est très bonne, les graphismes 
sont réussis (MCGAl et l’animation rapide et fluide 
(dans ce domaine, cela ne vaut quand même pas les 


Métal 

Mutant 


COMPATIBLE PC 

Un robot, si puissant soit-il, a toujours un point faible. Pour 
contourner le problème, celui de Métal Mutant se tranforme pour 
mieux résister aux ennemis. Mais c’est votre intelligence qui le 
dirige. Vous en aurez bien besoin pour résoudre les énigmes du jeu. 
Un bon dosage action, réflexion et humour. 

Silmarils. Programmation : André Roques ; graphisme : J.-C. Charter ; 
musique : F. Hautecloque. 


Les énigmes sont nombreuses et souvent très recher¬ 
chées, Ainsi, au quatrième niveau. Il est nécessaire, 
pour ouvrir une porte pneumatique, de l'alimenter 
par du gaz. Le problème est que les bombonnes de 
gaz sont situées trois niveaux au-dessus de la porte, et 
qu’elles y sont reliées par une tuyauterie complexe 
agrémentée de plusieurs valves. Deux bouteilles de 
gaz sont attachées entre elles, une d’oxygène et une 
de gaz explosif 1 Vous devez faire parvenir l'oxygène 
à la porte sans laisser sortir l’autre gaz (sous peine de 
mort !), Pour cela, il est Indispensable de faire un plan 
des quatre niveaux ! Je vous souhaite bien du plaisir I 
Le premier niveau ne comporte aucune de ces as- 


53 




















































Version Amiga 

Cette versicm de MetaTMutanC est une réusste. Les 
bruitages diÿlalisés sont variés et vraiment très tnen 
rendus. Les trois formes de dro'^, avec leurs pou- 
voirs propres, les possibÉtés ordinales apportés 
paris bonus et la bonne dose d’humour de certains 
scènsfontdeceprogrammeunjeu prenant et varié. 

Jacqus Haibonn 
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Merchant Colony 

AMIGA ' 

Proie des pirates de tous poils, les navires marchands 
ont sillonné les mers du xvnf siècle. Merchant Colony l»ous met 
à la tête d’une flotte commerciale que vous expédiez à travers 
les océans pour votre plus grand profit. Une simulation passionnante 
qui offre un bon compromis entre stratégie et jouabilité. 



C’eat lur cette carte que le joueur commande les déplacements des navires. 

Impressions. Conception : David Lester ; directeur du projet : 

Edward Grabowski ; programme : Simon Bradbury ; graphisme : Jill Lawson 
et Jon Baker ; son et musique : Christopher Denman. 


jeux Ps^nosis...). Le contrôle peut se faire au davier 
ou au Joystick, Is touchs étant à mon avis plus pra- 
tiqus et plus maniabis. Ls brultags sont, comme 
on pouv^t s'v attendre, très limités sur le petit haut- 
parleur du PC. 

Malgré es modests performancs, ce jeu est finale¬ 
ment assez génial ; le mélange d’action, de réflexion 
et d'humour est réussi ; et la difficuM est merveil¬ 
leusement dosée (tout est difSdie. mais tout est fai¬ 
sable IC'est un réel plairirdefinirlejeualOTsqu’S pa¬ 
raît si dur I) La combinaison de ces déments fait de 
Métal Mutant une pure merveille. Les trœ niveaux 
de difficulté vous permettront même, si vous avez 
trouvé le jeu trop iadle, de corser un peu les choses. 

Jean-Loup Jovanoùc 
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★ ♦ 
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Version Atari ST 

La version Atari ST de Metol Mutant est très proche 
graphiquement du programme sur compatible PC 



Version Atari ST. le scrolling en plus. 

(ce qui est déjà une prouesse) et propose, en plus, un 
scrolling lors du passage d'un tableau à l’autre. Les 
bruitages sont, eux aussi, améliorés. Ce qui est 
normal compte tenu des capacités de la machine 
dans ce domaine. 

En revanche, le jeu est un peu moins rapide que sur 
un PC 386SX (toujours normaP. Sinon, le pro¬ 
gramme est toujours aussi bon et le plaisir aussi 
présent. J.-L. J. 

[nlérét _ 15 
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Les programmes de stratégie iiavale et commerciale 
sont décidément à la mode. Merchant Colony vous 
jJonge dans la foOe conquête maridine du dix-hui- 
tiéme siècle, à une époque où tant d'explorateurs et 
de commerçants pariaient à la découtÆrte du < bout 
des océans •. Merchant Colonii offre une partie 


complexe et très stratégique, mais qui possède d’in- 
déniaUes qualités graphiques et ludiques. 

Vous prenez en main votre nouvelle entreprise dans 
un txireau fourmillant d’icônes. Il faudra tout d’abord 
passer à te banque pour ouvrir un crédit, puis acheter 
dœ navires et engager des hommes. 
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La simulation ne se manie qu’à la souris. L’utüisaüon 
des icônes de l'écran bureau ouvre des tableaux très 
stratégiques. Mais lorsque l’on clique sur le globe, 
c'est la carte des océans qui s’ouvre sous les yeux du 
capitaine. Le pilotage des na\dres est alors très 
simple. 

En appelant chaque bâtiment à la souris, on peut ai¬ 
sément définir une trajectoire, sur la carte zoomée 
pour les petites distances, sur la carte entière pour les 
longs voyages. Ensuite, le joueur suivra sur cette 



l'eus venez d’aiwrder la terre promise. 
même carte l’évolution de ses navires, allant au plus 
urgent pour éviter qu'une goélette ne coule dans la 
tempête, qu'un cargo ne subisse les assauts d'une 
bande de pirates, etc. 

La stratégie de Merchant Cblony ouvre deux types 
d’actions bien distincts. La première consiste à ache¬ 
ter desdenrées pour les revendre dans d'autres ports. 
Là, il faut tenir compte des tableaux financiers, de 
l'offre et de la demande, de la fluctuation des prix. La 
seconde, la découverte et la colonisation de nou¬ 
veaux mondes, est la phase de jeu la plus pasaon- 
nante. Vous embarquerez à bord d’un vaisseau des 
personnages aussi divers que des ouvriers, ingé¬ 
nieurs, professeurs, soldats, etc. Une fois débarqués 
et mis en mouvement, toujours à la souris, sur une 
lerre vierge, ces hommes vont bâtir l’avenir. 

C’est de l'interaction de leurs activités que découle 
l’intérêt majeur de cette simulation. Un explorateur 
découvrira des matières premières, un ouvrier en ex¬ 
ploitera le filon, etc. Il faut bien des heures de jeu 
avant que de nouvelles cités soient tâtics et que l'on 
voit le port récemment créé stocker des marchan¬ 
dises que vos vaisseaux iront vendre plus loin... Mais 
quelle juste évolution des choses, quelle préciaon 
dans la progression de tous ces nouveaux mondes ! 
Ce n’est pas du Sim Oty. mais presque 1 Avec ses 
nombreux niveaux de difficulté, Merchant Co/ony 



Le port d'origine. 



Votre iqulpage oa débarquer. 
permet aux plus jeunes de se lancer dans l'aventure. 
Sur Amiga, il offre, de plus, des tableaux graphique¬ 
ment très réussis, qui vous feront cxMer, peut-être, 
la rareté des scènes d'action (quelques combats, au 
sol ou en mer. vous lisent manier le canon). Un très 
juste compromis entre stratégie et jouatrilité. Ni trop 
simpliste ni trop « hard •, voilà un loÿdel qui séduira 
un large public. Olivier Haulefeuille 
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simulation de commerce nouai 
_ 15 


***** 

_ * * 

_ * * * * 

_B 


Version Atari ST 

Je n'ai pas remarqué de différences notables entre les 
versions ST et Amiga. Le jeu est aussi souple et ma¬ 
niable sur Atari et l’on profitera toujoura de la prise 
en main lat^ de cette simulation, grâce au dosage 
préds de sa difficulté. Un soft intéressant, pour les 
amateurs de stratégie. O.H. 
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Graphisme 

* * ★ ★ * 
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Ce$h*on financière du jeu. 


Icerunner 

AMIGA 


Remake du célèbre Lodeninner, ancêtre des jeux de 
plates-formes. Icerunner prouve encore une fois que c’est dans 
les vieux pots qu’on fait la meilleure soupe. Une idée 
simple, une réalisation irréprochable, une progression étudiée pour 
ne pas lasser et uous obtenez un jeu à faire palpiter les jopsticks... 


Conception Magic Soft 

Tous les anciens possesseuis d'Apple // et autres 
C64 doivent se souvenir avec émotion de Lode Run- 
ner. cet ancêtre des jeux de plates-formes. Magic 
Soft nous en propose une excellente adaptation, re¬ 
mise au goût du jour. 

Vous contrôlez un petit bonhomme qui doit ramasser 
différents fruits éparpillés sur le tableau. Mais de vi¬ 
lains poursuivants le traquent pour l’en empêcher. 
Ici. pas de tir pour se débarrasser des gêneurs. Votre 
seule posàbilité consdste à aeuser un trou dans les 
briques ^bks (certaines, en effet, ne peuvent être 
détruites). 

Ce trou va immotxBser votre attaquant momentané¬ 
ment, vous dc«nanl du même coup la possiWlité de 
lui échapper. Les briques se reconstituent automa¬ 
tiquement au bout d'un lapsde temps et l'ennemi, qui 
s'y trouve prisonnier, se voit transporté aléatoire¬ 
ment en haut du tableau. En revanche, si cela vousar- 
rive. vous recommerKerez le tableau au début, tout 
comme lorsque vous êtes touché par un ennemi. 

Le jeu est. en fait, beaucoup plus complexe qu'il n'y 
parait au premier abord. Dans certains cas. il faut atti¬ 
rer vos ennemis pour libérer une autre partie du ta¬ 
bleau. D'aucuns vous aiivront, mais d'autres con- 


ünuercHit seten leur idée, ce qui complique votre 
tâche. Ailleurs, il faudra à tout prix éviter de capturer 
un ennemi. Il pourrait, en effet, se rematériaiiser 
dans un petit coidoir contenant un fruit, ce qui ne 
vous laisserait aucune chance de le récupérer sans 
dommage. 

Autre difficulté, le choix des briques à détruire pour 
accéder à un endroit particulier. En effet, comme 
vous ne pouvez creuser juste à votre place, vous de¬ 
vrez toujours disposer d'une case de dégagement 
pour continuer votre trou. Dans le cas contraire, vous 



Pas de monsire, mais des pièges I 
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Darius Twin 

SUPER FAMICOM 

Teigneux et maritimes, les aliens de Darius débarquent 
sur la Super Famicom. /ssus des bornes d’arcade, ils bénéficient 
d’une adaptation parfaitement réussie. Découvrez ce 
shoot-them-up classique à la réalisation impeccable. Et si vous vous 
mettez à deux sur les joysticks, le jeu devient réellement génial ! 


risquez fort (à moins de tomber sur une fausse brique) 
de vous retrouver au fond d'un puits dont vous ne 
pourrez plus sortir. 

Un bon nombre d'options sont nouvelles par rapport 
aux versions originales. Tout d'abord, certaines 
briques se révèlent creuses et vous permettront de 
pénétrer un mur horizontalement et non plus seule¬ 
ment de tomber comme c’était le cas auparavant. Si, 
dans certains cas, utiliser ce procédé est irxiispen- 
sable pour accéder à une autre brique, ailleurs, le 
même mécanisme fonctionnera comme un piège. 
Certains passages sont bloqués par des portes et 
vous devrez récupérer la clé pour y accéder. A haut 
niveau, des pouvoirs spéciaux font leur appariüon, 
vous permettant de détruire horizontalement une ou 
plusieurs briques. 

Mais, surtout, il est désormais possible de jouer à 
deux en opposition sur le même tableau. Chacun ten¬ 
tera de récupérer le maximum de fruits, tout en 
échappant aux poursuivants. 

Dans ce programme, le contact entre les deux 
joueurs n'occasionne aucun dommage. En re¬ 
vanche, tien ne vous empêche de aeuser des trous 
pour bloquer votre adversaire ! 

La réalisation est excellente. Le jeu se déroule en 
plein écran, ce qui n'est pas si courant sur Amiga. 
Les graphismes sont simples mais parfaitement 
clairs et la mise en couleur attrayante. L'animation 
des personnages peut sembler un peu hachée au pre¬ 
mier abord. mais elle n'en est que plus fidèle à l'origi¬ 
nal. Une musique entêtante (à la manière de Tetris) 
accompagne le jeu, complétée de quelques bruitages 
d'action. 

La jouabillté d'/cerunnerne mérite aucun reproche : 
votre personnage réagit parfaitement à la moindre 
de vos sollicitations et les commandes sont parfaite¬ 
ment naturelles. 

La progression de difficulté est très bien dosée. Si les 
premiers niveaux sont vraiment faciles {ils sont d’ail¬ 
leurs similaires à ceux de l'ancienne version Apple 
ff), dès le sixième niveau, les choses se corsent sé- 
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Conception Taito 

La • Dariusmania • a également atteint la Super Fa¬ 
micom. Après la PC Engine et la M^odriue. c'est 
maintenant au lourde la nouveDe console de Ninten¬ 
do d’être touchée ! Le hit de Taito a été ainsi décliné 
sur presque toutes les machines, pour notre plus 
grand plaisir. Dans ce shool-them-up typique, vous 
incarnez le pilote d'un vaisseau dernier cri et devez 
repousser l'envahisseur. Chaque niveau correspond 
à une planète et il vous faudra parvenir jusqu'au vais¬ 



seau amiral, le Super Arroylantem. Tous les ad¬ 
versaires appartiennent à la faune marine, ce qui 
contribue à donner une unité de ton à vos ennemis. 
Vous êtes ainsi attaqué par des vaisseaux en forme de 
poissons ou de crusOrcés : un requin vous expédie 
des missiles ressemblant a de petits squales, un cala¬ 
mar essaiera de vous prendre dans ses tentacules, 
etc. D vous faudra également vous méfier de la queue 
des hippocampes ou encore de la baleine tueuse... 
Face à cette armada, vous bènéRciez tout de même 
de sérieux atouts. Certaines vagues d’engins enne¬ 
mis {et non pas tous vos adversaires, comme sur la 
version arcade) laissent derrière elles des bonus qui 
vous permettront d'améliorer votre capacité de tir. 
Vous possédez deux sortes d'armes : celles qui font 
feu en droite ligne, à l'avant de votre véhicule, et 
cellesqui rirent en diagonale. Toutes deux, au fur et à 
mesure des bonus accumulés, voient leur puissance 
renforcée. De plus, vous pouvez acquérir un champ 
de force. Cette protection faiblira peu à peu, à 
chaque impact que votre vaisseau subira. Certains 
bcmus vous donnent une vie en plus. D'autres dé¬ 
truisent tous vos adversaires présents à l'écran. 

Si le jeu est passiormant lorsqu'on y joue seul, il de¬ 
vient génial en mode Deux Joueurs. Plusieurs straté¬ 
gies peuvent alors être adoptées. Chacun peut jouer 















































































Tou* BOt aduenoina sont des robots Inspirés de la faune soas-maiine. 


sans se soucier de l’autre, en se ruant sur tous les bo¬ 
nus, On peut également se répartir l'armement sup¬ 
plémentaire et s'entraider, afin d'essayer d’aller le 
plus loin possible dans le jeu. Un menu Option per¬ 
met de régler le nombre de continu. On peut ainsi 
avoir jusqu'à huit vies. 

De même, il est possible de paraméber la difficulté du 
jeu et la présence ou non d'un outo/îre rapide. Le 
mode Sound Test permet d'écouter les différents ac¬ 
compagnements musicaux. 

Cette version est, en fait, une libre adaptation de l'ar¬ 
cade. On en retrouve la plupart des éléments, mais le 
jeu est moins difficile. Après chaque perte d'un vais¬ 
seau, les différentes armes glanées sont conservées. 
D'autre part, pour des raisons de place en mémoire, 
tous les niveaux n’ont pas été conservés. A la fin de 
chacun d'eux, sur la version arcade, le programme 
propose deux chemins pour gagner l’étape suivante. 
Le nombre de pistes que le joueur peut emprunter 
pour arriver jusqu'à la fin du jeu augmente de façon 
exponentielle, et on anive très rapidement à une 
quantité de combinaisons incroyable. Or, dans la ver¬ 
sion Super Famicom, on ne dispose, malheureuse¬ 
ment, que d’une fin unique. 

Ce jeu n’offre pas de déformations de sprites étour¬ 
dissantes. d'effets spéciaux dans tous les sens, de 



Le requin envoie des missiies en/orme de squale. 



L'habituel gardien de fin du premier niveau. 

»»m à faire pâlir n’importe quel programmeur. Ici. 
la recette est dmple mais efficace. Les sprites sont de 
taille importante et les vaisseaux de fin de niveau sont 
énormes ! Ils ne clignotent pas car. même pour les 
plus gros, ils sont irisés d'une seule pièce et non 
pas. comme sur d’autres consoles, d'une superposi¬ 
tion de sprites plus petits. Cela permet d'éviter les 
problèmes d'afficha^. Les musiques sont sympa¬ 
thiques et variées. Mais le succès de cette cartouche 
tient principalement à la qualité de ses graphismes. 
C'est la plus belle adaptation à ce jour. Les ]»o- 
grammeurs ont tiré parti de toute la palette de cou¬ 
leurs. fournissant des décors de toute beauté. 

Dorius Tivin est un très bon jeu. D sort à temps pour 
faire oublier l’autre shoot-them-up. Crodius /f/. demi 
la réalisation a^ été une déception. Sans être le soft 
révolutionrraire de cette consc^, sa réalisation de 
qualité le place, dans la logithèque, aux côtés de 
Super Mario Bros, FZero ou Final Fight. que tout 
possesseur de Super Fomicom peut acquérir les 
yeux fermés. Banana San 

Tjqre _ arcade 

Intérêt _16 

Graphisme_ ****** 

Animotion_ ****** 

Bruitages_ ***** 

Prix_ E 



Un décar high leeh pour le troisième niveau. 

Verytex 

MEGADRIVE 

La ceinture bouclée, bien calé 
sur votre siège, la main agrippée 
fermement au pÿstick, préparez- 
vous à /action /La bande 
d'aliens vicieux qui envahit 
l’écran n'a plus qu'à bien se 
tenir ! Votre vaisseau spatial va 
leur en faire voir de toutes les 
couleurs. Ceux qui aiment 
l'action sont vraiment gâtés... 

Conception Asmik 

La Megadriue remporte un certain succès, justifié 
d'ailleurs. Aussi n'cst-il pas étonnant qu'un nombre 
toujours plus grand d'éditeurs s'y intéresse. Asmik 
n'en est pas à son coup d’essai sur cette machine, 
puisqu'emlui doit déjà le trop moyen Air Di ter. Very¬ 
tex est déjà d'un autre niveau et ne devrait pas vous 
décevoir. 

D s'agit d’un shoot-them-up à scroiling vertical à l'ac¬ 
tion endiablée. Comme d'habitude, vous pilotez un 
vaisseau spatial dont l'armement de départ n'est pas 
adapté aux durs combats qu'il devra affronter. Aussi 
est-il impératif de récupérer des bonus au plus vite. 
Ceux<i se présentent sous forme de petits vaisseaux 
arrondis qu’il vous faudra abattre. Attention, ces vais¬ 
seaux sont tout aussi dangereux que les autres et leur 
ccHitact occasionnerait un choc mortel. 



Un des vaisseaux mère du deuxième niveau. 
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L'écran de protection voua sera bien utile contre l'olien de la fin du premie r niueou. 


Au début du jeu, la structure métallique peut gêner la 
récupération de l'un de ces bonus. Aussi, je vous con¬ 
seille d’attendre un peu que le vaisseau correspon¬ 
dant se déplace dans une zone plus dégagée avant de 
le détruire. Ces bonus sont variés ; tirs multidirection¬ 
nels, tirs arrière complémentaires, missiles autogui¬ 
dés, bouclier de protection supportant un certain 
nombre d'impacts avant de disparaître, etc. 

La représentation visuelle de ces armes est toujours 
réussie et parfois vraiment splendide. Vous disposez, 
en plus, d'un nombre limité de bombes aux effets dé¬ 
vastateurs, bien utiles en cas de panique. 

Le premier niveau n'esi pas trop dlfHcile, sans être 
une sinécure pour autant. Les armes supplémen¬ 
taires et le bouclier devraient vous permettre d'af¬ 
fronter les différentes attaques avec succès. Les 
vagues d’ennemis sont variées, tant au niveau du gra¬ 
phisme des vaisseaux que de leur mode d'assaut, ce 
qui évite toute monotonie. Leur ordre de succession, 
en revanche, est immuable, ce qui est Indispensable 
pour se familiariser avec le jeu et progresser. A cer¬ 
taines étapes du niveau, vous affronterez des vais¬ 
seaux mères beaucoup plus redoutables, du fait de 
leur armement puissant et de leur grande résistance 
aux tirs. Le vaisseau géant qui vous attend en fin de 
niveau n'est déjà plus une partie de plaisir,.. Pour le 



Bien pratique, le ür multiple t 
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détnire. vous devrez anéantir ses deux rotors montés 
sur txas articiiés, puis éliminer la bouche de lance¬ 
ment des bordes de feu et enfin lermirter le travail en 
vous occupant de la structure principale, tout cela en 
évitant ses tirs répétitifs. 

Le second niveau vous condint dans un univers com¬ 
plètement différent. Certeirrs décors sont superbes, 
avec un excellent rendu du relief, vu à travers les trous 
de la couche opaque où vous évoluez. Les aliens sont 
bien è\cdemment plus puissants et totalement diffé¬ 
rents du premier niveau, tout comme les effets usuels 
devosarmesd'allleurs. Vous allez ainsi tenter de pro- 


Cette simulation aurait pu égaler le très célèbre Sim 
City, Si la réalisation de ce programme et la richesse 
de son scénario sont de grande qualité, certains se 
lasseront peut-être de la répétitivité des scènes du jeu 
et surtout de sa difficulté, inspiré d'une série télévisée 
qui connaît un très vif succès aux Etats-Unis, Hill 
Street Blues vous permet de diriger neuf officiers de 
police. Votre but est d'assurer la sécurité dans un 
quartier particulièrement" chaud ".Ehjvolâiatireau 
meurtre, il faudra pister les coupables, interpeller les 


gresser tout au long des six mondes que comprend le 
jeu. Le challenge devient déjà bien difficile dès le 
second niveau et l'option continu montre tout son 
intérêt. 

La réalisation fait honneur aux capacités de la Mega- 
drive. Les graphismes sont fins, variés et certains 
décors splendides. L'animation des vaisseaux, tout 
comme le scroLing sont irréprochables, bien qu’un 
petit saoiling latéral complémentaire ne m'aurait 
pas déplu. 

La partie sonore allie une excellente musique et des 
bruitages d'action vraiment convaincants. La jouabi- 
lité est au rendez-vous aussi, ce qui est capital quand 



Des décors variés. 


on considère la dureté des attaques. Votre vaisseau 
évolue vite et répond instantanément. Veiytex mé¬ 
rite de figurer dans votre ludothèque, d'autant que sa 
progression de difficulté bien menée le destine tout 
autant au joueur moyen qu'au briseur de joysticks. 

Jacques Harbonn 

Type shooNhem-up 

Intérêt _ 17 

Graphisme _★ ★ ★ * ★ 

Animation _ 

Bruitages _* ★ ★ * ★ 

Prix_D 


suspects, dresser des barrages, etc. Tout cela sans 
commettre de bavure qui puisse monter contre vous 
la population de la ville. 

Il me faut tout d'abord féliciter les concepteurs de ce 
programme pour le soin qu'ils ont apporté à la réali¬ 
sation du soft, La partie est entièrement maniée à la 
souris. Le joueur utilise des icônes très facilement 
identifiables, même lorsque l'on joue pour la pre¬ 
mière fois, Côté graphisme et animations scé¬ 
niques, la vue aérienne de cette cité est un délice de 


Hill Street Blues 

AMIGA 

Une simulation de commissariat de police, uoilà un genre 
nouveau. Basé sur une célèbre série TV américaine, Hill Street Blues 
restitue bien l’ambiance qui y règne. Richesse graphique 
et scénique contribue à relever l’aspect stratégique de ce jeu presque 
comparable à Sim City par la qualité de sa réalisation. 

Krisalis. Conception : Rob Hill, Mark Incley, Simeon Pashley et Tony Kavanagh ; 
programme : Rob Hill, Mark Incley, Simeon Pashley et Nigel Little ; 
graphisme : Neil Adamson et Pete Harrap ; musique : Matt Fumiss. 































et poursuivre d’éventuels suspects... L'enquête n’est 
pas encore close qu’un ou deux crimes supplé¬ 
mentaires s’inscrivent déjà sur votre tableau de com¬ 
mande. Résultat, à moins d’avoir une douzaine de 
mains, on ne parvient pas à passer sur chaque cas 
assez de temps pour proüter au mieux de toute la 
ridiesse graphique et scénique développée. Hill 
Street Blues s'adresse donc aux amateurs de slmu- 
latton/stratégie qui aiment avant tout entrer à fond 
dans l'ambiance d’une partie, et goûter d'un décor 


A ('annonce radio du premier crime, vous envoyez un agent pour i enquete. 

vi de l'arrivée de l’an^xilarKe qià emmène le corps. 
Autre exemple, on peut repérer lei suspect au M 
qu'9 madré pàis vite dans la rue. pour fuir le fieu de 
SOI crime... Tors ces éléments dévdoppent finale¬ 
ment un jeu très riche et qù sieprend le joueur à 
chaque carrefour. 

Un seul défaut subsste al«s : les scènes sont un peu 
trop répétitives. De plus, les ccxicepteurs semUent 
avoir trop compté sur la multipiicité des attaques 
mirreures pour corser l'aventure. Lorsqu’un crime 
est armoncé, Q faut trop de temps pour choisir un 
enquêteur, appder la fiche du bureau, repérer l’en¬ 
droit du délit sur la carte, envoyer l'agent sur les lieux 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animotion. 
Bruitoges _ 
Prix _ 


slmulation/slratégie 
_ 15 


_ ★ ★ ★ ★ 

_ ★ ★ ★ ★ 

_S 


Version Atari ST 


et d'une mise en scène des plus réalistes. Même si 
I’mi ne parvient pas alors à la puissance d'un Sim 
Qly. vi^ un bgidei que je vous conseille. 

OiiMer Hautefeuille 


Neuf Inspecteurs sous vos ordres ( 


réalisme. Les voitures évoluent sous vos yeux et 
spectent le code de la route (feux rouges, priorités, 
etc.). Les nuages qui passent sur la wUe, les lam¬ 
padaires qui s'entourent d'un halo lumineux lors¬ 
que tombe la nuit, les klaxons qui résonnent ou le 
moteur qui démarre, tout contribue à la qualité de 
l'ambiance. 

De votre côté, vous allez rester susperxfu aux appels 
radio lancés par le commissariat principal. Dès qu'un 
forfait y est communiqué, il faut choisir l'un des offi¬ 
ciers de police, puis lui ordonner de monter en voi¬ 
ture et de se rendre sur les lieux de l'agression. Une 
fois sur place, il vous faudra interpeller des suspects, 
étudier les fiches de police pour mémoriser le por¬ 
trait-robot du coupable, et peut-être lui passer les me¬ 
nottes, ou avoir recours à votre arme. 

Hill Street Blues propose cinq niveaux de difficulté. 
Mais même si l'on se prétend inspecteur novice, les 
crimes vont très rapidement s'enchaîner. Il faudra 
alors envoyer simultanément plusieurs officiers en di¬ 
vers points de la ville. A grand renfort de clics souris 
et de choix sur icônes, les plus calmes auront peut- 
être une chance de résoudre assez de forfaits pour 
que baisse la criminalité ! Deux aspects font la force 
de cette simulation ; le grand réalisme de son jeu et la 
diveraité des situations offertes. Toutes les facettesdu 
.métier de policier sont proposées. L'appel des infir¬ 
miers lorsqu'une victime est à terre est réellement sui- 



Sur la carte, localises vos voilures. 


^.1 Crime 

igJ vicUm 

Location 

Crime 

Date 

Time 


: 1 otZ 

; STOCKS . SALLY 
: Manar Parie 
;VOL AL'AnRACHEE 
: MON,JUN 2Z 
: 07:ZG 


Description of Assallant 


No Associated Crimes (ound il 


Déjà deux crimes I 



Version Atari ST. 

Le jeu est dans cette version toujours aussi prenant. 
Je lui reproche toujours le trop grand nombre de 
crimes mineurs qui rendent difficile le suivi de la 


mission. 

Face à la veraon Amigo, Hill Street Blues offre ici un 
décor aussi somptueux et précis. On regrettera toute¬ 
fois que les animations soient un peu saccadées et 
que les bruitages manquent de réalisme. Un bon jeu 
tout de même. O. H. 


Intérêt _ 

Graphisme_ 

Animation __ 

Bruitages_ 

Prix_ 


_15 

_ ★ * ★ 

_ * •* 

_B 
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Chip’s Challenge est un piège ! Une fois tombé dedans, vous 
ne pouvez plus en sortir. Jeu de réflexion très prenant, il comporte 
d’ailleurs une multitude de chausse-trapes qu’il faut éviter. Plus de 
150 niveaux pour exercer votre ruse et votre intelligence... 


US Gold. Programmation : Dan C ; graphisme : S.Bedser ; musique et bruitages : 
David Whittaker. 


Bien que la version /)rnjga de ce jeu vous ait déjà été 
présentée dans les Rolling Softs du n° 89 de Tilt, je 
n’ai pu résister au plaisir de vous en reparler plus lon¬ 
guement, d'autant que cette version ST est excd- 
lente. Le thème en est très simple : pour pouvoir 
conquérir votre belle, vous devrez prouver votre piâs- 
sance de raisonnement et résoudre les 150 niveaux 
aux énigmes diverses. J'avoue n'avoir pas terminé le 
jeu au cours du test et j'ignore, donc, quelle est la ré¬ 
compense Rnale ! 

Dans chaque tableau se trouvent éparpillées un cer¬ 
tain nombre de puces (chip en anglais, d'où le nom du 
programme) que vous devrez récupérer avant de re¬ 
joindre la sortie. Cela peut sembler bien simple au 
premier abord, mais c'est loin d'être le cas. En effet, 
un certain nombre d'obstacles devront être surmon¬ 
tés pour accéder à des puces particulières. Et la 
grande originalité de ce jeu de réflexion vient de sa 
variété. En effet, dans la plupart des autres jeux de 
stratégie, le principe reste le même tout au long de la 
partie, seule la difâcultè augmente régulièrement. Ici 
chaque tableau offre ses énigmes spéciRques. D'ail¬ 
leurs, dans les premiers niveaux, le programme vous 
fournit un résumé de la situation, bien utile pour vous 
mettre en route. Id. il vous faudra ramasser des clés 
de couleurs différentes (ouvrant une porte de la 


même tonte) dans un wdre bien paninJer afin de ne 
pas vous retrouver bloqué. Aüeurs. ce sont des bou- 
c&ets. des chaussures à crampons ou des annanis 
qu'il vous faudra prendre poif passer sans dommage 
le feu. la gbceou les apB magnétiques. D’autresta- 
bfeaLK vous corrhoment é des murs BMsiiies ou de 
fausses parois et quelques Sèmeras cadrés sous cer¬ 
taines daBes mobiles. Quelques niveaux reprennent 
le ptindpe de l'exceflent Spidermon (verâon miao. 
le jeu d'action/rèflexion). Des boutorrs poussoirs 
vont modiRer simultanément l'éiat de plusieurs 
portes basculantes ou déplacer de la même manière 



Prenei le» crampon» pour aller »ur la glace. 



des ot^. Dans un autre des tableaux de début, vous 
serez confronté à des voleurs qui récupèrent les ob¬ 
jets en votre possession. Il vous faudra donc planlRer 
votre parcoure pour n'aborder ces voleurs que 
lorsque vos poches sont vides. Ailleurs encore, vous 
devrez déplacer les dalles mobiles, pour vous ména¬ 
ger un accès à travers un espace aquatique, à la 
iTBnière de Kwlrk (alias Puzzle Boÿ) sur Game Boy. 
Cnons auss, en vrac, les pièges divers, les télèpo^ 
leurs de direction variable, les tourelles de tir à dé¬ 



connecter, les passages icrglacés qui vous font déra¬ 
per. les tapé roulane et bien d'autres choses encore. 
Pour compliquer le tout, certains tableaux recèlent 
quelques monstr e s. Le plus souvent, Ils ne sont pas 
particubérement dangêeux et vous n'aurez guère 
besexn d'être un as du joystick pour les éviter. Les 
monstres peuvent même se rév^ utiles dans cer¬ 
tains tableaux, faisant édater une bombe qui vous 
barrait le passage. Chaque tableau doit être résolu en 
temps limité, ce qui complique encore le challenge, 
surtout à haut niveau. La réalisation est de qualité. 
Les graphismes sont amples, comme c'est la règle 
dans ce type de jeu. maé agréables. La jouabllité ne 
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Ne toucheepas aux bombes t 
pose pas plus de problème, te système de code, en 
partiojlier, évitant de toujours recommencer depué 
le début. Des thèmes musicaux diEërené pour 
chaque niveau (dus au célèbre Daind Whittaker) agré¬ 
mentent l'acticxr, et sont complétés de quelques bnii- 
tages. Enconcluson, Chtp's Challenge est vraiment 
un jeu de réflexion prenant, certainement le plus va¬ 
rié disponible à ce jour. Jacques Harbonn 


Tupe 

. réflexion/actlon (un peu) 

InlMl 


rimphlsrTK» 

★ ★ 

Anin^tinn 


nnùinr^ 

•*■*■*-*• 

Prix 
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On commence en douceur, en neupénnt les clefs dans le bon ordre. 
60 

















































































































VOTRE COLLECTION DE TILT 
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COFFRET RELIURE 



à retoumer à TILT/Service ReEuies 
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Killing Chud 


AMIGA 

Un scénario complexe avec des missions à l’intérieur ; des missions qui 
devraient assurer à elles seules le succès de ce jeu. Des décors 
superbes, des phases d’action, le pilotage d’un engin volant et un 
côté stratégie évolutive apportent le liant indispensable. 

Image Works. Conception : A. Swinnerton et I. Martin ; 

programme et design ; D. Robinson, I. Martin, P. Featherstone, C. Gultniers, 

T. Ashton, A. Craven, J. Guérin et D. Betton ; musique : D. Whittaker. 


San Francisco, année 1997, une épaisse couche de 
nuages toniques emprisonne la cité. Pollution ? 
Non ! Les sinistres Black Angels, des terroristes qui 
entendent bien prendre possession de la ville, sont 
responsables de ce chaos. Dès lors, ce sont les enne¬ 
mis jurés du flic futuriste dont vous endossez la tenue. 
Ktl/Ing Cloud s'apparente presque à un simulateur 
de vol 3D. Son scénario évolutif sert de prétexte à un 
enchaînement de missions de plusen pluscomplexes 
que vous menez dans un superbe décor 3D. à bord de 
votre vaisseau ou à pied. 

Tout commence dans la salle de briefing, où on vous 
confie votre mission. 11 s'agit en premier lieu de locali¬ 
ser et de capturer des droïdes contrôlés par l'ennemi, 
afin de les interroger et de s'emparer, peut-être, du 
chef des Black Angels. 

Notre héros se rend ensuiteà l'annurerie. Enfin, il dé¬ 
posera, sur une carte complexe de San Francisco, 
différents éléments comme des missiles " net » (mis¬ 
siles qui vous permettent de capturer l'ennemi), et 
des PUP, des unités qui viendront rechercher les sus¬ 
pects appréhendés pour les mener dans l'une des 
bases de contrôle de la police d'Etat. 

Passé cette phase de préparation, une superbe sé¬ 


combrent l'écran, le jeu est quelque peu saccadé.. 
Cette phase action s^uira un large public. En effet, 
elle ne présente pas la difficulté de pilotage d'un i 
mulateur de vol. L'engin est aussi maniable que | 
sible. Il suffit d'une touche pour accélérer, une aulr 
pour ralentir ou s’immobiliser, comme suspendu en| 
apesanteur. 

Le radar, plus ou moins zoomè, sert à localiser tousl 
les éléments importants du jeu. Enfin, te contrôle desi 
différentes armes ubiise un repérage de cible com-f 


quence vous place aux commandes de votre vais¬ 
seau. Il suffira alors de centré quatre touches cla¬ 
vier et la souris pour manceuvrer l'appareil et partir 
à l'assaut... 

Le piletage de votre endette paysage SDquedéve- 
ioppe cette partie sont les deux atouts majeurs de Kll- 
ling Cloud. Entre les tours de San Francisco, vous 
skiotnez bientôt avec souplesse, guettant sur le radar 
le premier enrtemi. L'animation est excellente sur 
Amiga. Parfois seulement, lorsque trop de sprites en¬ 


Arreslallon d'un droVde. 

parable à ce que l’on rencontre sur les simulateurs de 
vol classiques. 

ffil/ing Cloud garantit également son intérêt à long 
terme grâce à la richesse de son scénario. Ce n'est 
qu'après avoir capturé vos premiers adversaires, puis 
les avoir ramenés à la base pour les interroger, que 
s’ouvrira ia seconde mission, et ainsi de suite. 
I^illlng Cloud évite de cette manière de lasser le 
joueur, il le tient sans cesse en haleine. La difficulté du 
jeu est ainsi croissante. 

Face à ces confrères, simulateurs de combats aériens 
ou logiciels de stratégie pure, ce soft offre un cocktail 
judicieux ; une bonne gestion 3D et un scénario que 


L'unitiers 3D de Killing Cloud est son atout principal. 
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Il/au( tirer I 

l'on découvre au fil des parties. Je le conseille aux 
amateurs de jeux muittgenre. Olivier Hautefeuille 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation. 
Bruitages _ 


. pilotage 3D/stratégie 
_ 15 


_ ★ ★ ★ * 

★ ★ * ★ ★ 
_ ★ ★ ★ ★ 


[NDSR. Lors de sa présentation en Avant-Première, 
nous avions émis des réserves sur certaines scènes de 
ce soft, qui mettaient le joueur dans la peau d'un tor¬ 
tionnaire. Ces scènes ont été supprimées de la ver¬ 
sion définitive.) 
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HIRS UN JEU N’A ATTEINT UNE 
GRANDE PERFECTION...” 


"Bref, une adaptation de 
qualité qui brillera 
longtemps au firmament 
des oeuvres de qualité!..’ 
Sylvam MICRONEWS 
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Quel calvaire pour errioer enfb» am repaire de rabeille. 


MEGADRIVE 

Jeu de plates-formes où /'action 
prend la forme de combats 
contre des monstres bizarres au 
mo^en d’une épée magique, 

Devil Hunter wdus transforme en 
une jeune fille aussi jolie que 
belliqueuse. Ce mélange 
produit un cocktail diabolique ! 
Conception NCS 

Deuil Hunier vous Inviteà une nouvelle quête contre 
les forces du mal. Mais, une fols n'est pas coutume, 
c’est une héroïne que vous Incarnerez Ici. Cette bien 
jolie jeune ülle ressemble à s'y méprendre à celles des 
nombreux dessins animés japonais dont rnus 
abreuvent nos différentes chaînes de téléviàon. 
Pour se défendre, elle ne.dispose que d'une épée, 
magique toutefois. Outre les coups de taiOe et d’estoc 
qu elle pourra donner. la magie de son épée ki per¬ 
met de constituer autour d'eUe un boudier. qui s'ac¬ 
tive en maintenant le bouton de tir appuyé un certain 
temps. Ce bouclier ne pourra lui servir que contre 
des attaques spéciRques (dards empoisonrrés des 


plantes, par exemple) mais ne lui sera d'aucune utilité 
contre les monstres de bonne taille qui abondent. En 
contrepartie, ce même bouclier peut aussi lui servir 
d’arme. Pour cela, il suffit de réappuyer sur le bouton 
de tir tout en dirigeant votre bouclier sur la cible ^sée. 
Cinq angles de tir sont ainsi disponibles, ce qui enri¬ 
chit d'autant les possibilités de combat. 

Notre héroïne jouit aussi d’une assez grande richesse 
de mouvements. Elle peut avancer ou reculer, se re¬ 
tourner, sauter et s'accroupir. Ces mouvements sont 
rendus par des animations agréables, rapides et 
fluides. Au cours de son périple à travers les dnq 
mondes de ce jeu, elle va se trouver confrontée à bien 
des situations périlleuses. Tout d'abord, différentes 
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aéatures vont gêner a pro^esEicn - pbraes proje¬ 
tant des dards empoisannés. piranhas sautant hrâs 
de l'eau pow la he^ipe. gu^ies trànltantes. bour¬ 
dons lan^ des anneaux dangereux, crapaud, ceil à 
pattes ou autres monstr e s bcarres Ces créatures 
sortt réafeées avec tn exceiett graphisme et une 
borne annuiion. 

L'héroïne devra ausi franchv certains passages difiî- 
dies en saixan SW des piatxes ou des rténuphars qui 
s'enfoncen lapkiemen sois son poids, ou en grim- 
pam à me ÿgamesque Bane par une série de sauts 
bien calciéés. Les monstres de fin de tableaux sont 
particubèrement éprouvents. Ains à la fin du pre¬ 


mier niveau, vous devrez grimper à la liarre, sous les 
bourrasques provocpjées par une abeille géante qui. à 
ce stade, ne craint pas vos attaques. Ces bourrasques 
perturbent sérieusement vos mouvements et multi¬ 
plient d'autant les risques de chute mortelle. Une 
bonne technique conâste à vous mettre à l'extrémité 
des feuilles pour pouvoir sauter (sans aller trop loin 
cependant) et à profiter d'une éventuelle accalmie 
(possible, si vous allez vite). Mais juste avant d'at¬ 
teindre le haut, vous risquez d'être blocjué et il fàudra 
alors profiter de ce que l'abeiOe soit un peu au-des- 
scxjs de vous pour sauter. 

Je vous assure que cette étape est un véritable mor¬ 
ceau d'antholo^. Ce n’est qu'arrivé à son repaire 


Gaiw aux pjnantias / 

que vous pourrez la combattre à l'épée, tout en évi¬ 
tant ses attaques et celles de la plante qui s'y trouve. 
Les niveaux suivants offrent leur lot de pièges et 
monstres divers. Le jeu est d'autant plus difficile que 
chaque étape doit être terminée en temps limité. 
L’option continu associée aux vies multiples facilitera 
heureusement la tâche de ceux qui ne sont pas des 
experts. 

La réalisation est d'un bon niveau. Je vous ai déjà 
pai^ de la qualité des graphismes et de l’animation 
des créatures. Le scrolling différentiel sur plusieurs 
pians est tout aussi réussi : je n'aurais cependant pas 
dédaigné des décors un peu plus riches. Si la musique 
d'accompagnement est agréable, les bruitages d'ac- 
ticm paraissent un peu succincts. Lajouabilité est ex¬ 
cellente. La gestion particulière du bouton de br em¬ 
pêche tout recours à un quelconque tir automatique, 
ce qui ne pose en l'occurrence aucun problème. En 
dépit de quelques imperfections, mbeures au de¬ 
meurant, Deuil Hunterapparaît comme un excellent 
jeu de plates-formes/action, varié et original. 


Type 

Jacques Harbonn 

plates-formes/action 

Intérêt 

17 

(^mphiimp 


Animnnnn 

•**-*••*•* 

Rniitnqe^ 

* ★ ★ ★ 


Prix _D 


Devil 

Hunter 









































TITUS ORGANISA LE CONCOURS LE PLUS FACILE DE LA QM 
ET DECIDA DE VOUS OFFRIR 1000 EXEMPLAIRES DU ^ 
BADGE LE PLUS "BRANCHE" DE L'UNIVERS: 

LE PIN'S ORIGINAL DE PREHISTORIK. 



A découper, à remplir et ô renvoyer avant le 30 Juin 1991 à: 

TITUS •CONCOURS PREHISTORIK*. 28 ter Avenue de Versailles, 93220 GAGNY, 


IQh oui ou non? (Cocher les cases des réponses jusies) 
1 - Growagars est il ô la recherche d'un trésor? 
■OPl 2* Le jeu conlient'il plus de 2S écrans? 

BSj 3- Y-a t'il i photos du jeu au dos de lo boite? 

i- Dans les temps anciens, seule la peur pouvait 
taire bouger l'homme? 

Question subsidiaire • Le jeu est il génial? 

Dore de remise aes lots oprès le 30/07/91 

... Prénom :.. 


Code postal 


Ordinateur 


EXTRAIT DU REGLEMENT DU CONCOURS 

Aiticl» 1: LosoclAI6TIKj>*ncollaboraHon a>»e la moeozlna Tül. organisa un lou-concoun uns obUgaNon d'ochol lusqu'au 30 Mo 1991. Artlcla2: C» |eu 
concours asi ouvait à louta parunne râsKIar^l an Fronça méliopoifloina. Corsa comprlsa, ô raxcluslon das mambros du parsonnal das soclâlès or- 
gonlulrlcas al da laur lomllla, Arllcla 4; Los bullaltns rôponsa. photocopias ou réponsos sur pr^lar llbra davroni Alro odrassâs, dumanl 
oirrorchls, à TITUS • Cor^cours Prihislortk - 26 lar Avohua da Vorsoillos • 93220 Gogny, ovont la 30 Juin 1991 à minull la cochai da la posta lolunl loi. 
Arllcla 6: Mllla bullehns hr^ ou urt pormls l'onsambla dos buSaltrrs réporrsa gogrronis. délormlrvaronl las volnquours. Arllcla 6: Los lois saroni ramis oux 
gognonls ô partir du 30 lulllal 1991. Arllcla 9: La prAsanI rôglotTwnl osl dépo^ chat Moilra lourUous. Huisslar da lusllca. 27 ollôa Gamballo 93340 La 
Rolncy. al poul ôlra obtanu sur simpla domonda écrtla ô Titus. Arllcla 10; Los gognonls u vorronl rocavoir diroclomanl laurs prix por la biais da la posta. 
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Cent niveaux de trois écrans, tous entrecoupés d’un challenge 
particulièrement casse-tête, tel se présente le nouveau programme de 
réflexion de Loriciel. Booly développe un jeu très simple dans la 
forme, mais vraiment difficile à vaincre. La richesse 
des options de jeu, la présence du mode Editeur et la beauté 
de la mise en scène garantissent son intérêt à long terme. 

Loriciel. Chef de projet : C. Gomez ; conception et programmation : F. Cribier 
et M. Cordier ; graphisme : M. Cordier ; musique : M. Guillaumin. 
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Un Poe Man devient fantôme, mais transforme aussi 

Boolii est le tout dernier jeu de réflexion développé 
par Loriciel. Le thème de cette partie est assez 
proche de celui de Révélation, un soft testé dans le 
numéro 90 de Tilt. Pour chaque tableau, vous allez 
voir apparattre un certain nombre d'éléments qui 
peuvent, chacun, prendre deux couleurs ou formes 
différentes. 

Votre but est d'unifier l'ensemble de l'écran, c'est-à- 
dire de donner à tous les éléments présents le même 
aspect. Mais, comme dans Révélation, ces pièces 
vont bien sûr Interférer entre elles. Par exemple, si 
l'on doit retourner des pastilles afin qu'eOes soient 
toutes de couleur grise, une pastille retournée va 
peut-être inverser à son tour les deux pastilles 
adjacentes. 

Pour saisir l'ensemble du mécanisme, le joueur peut 
faire appel à une option spéciale, qui dévoile à l'aide 
de flèches le sens de ces interférences.Mais cette 
solution lui fera perdre un temps précieux et il est 
impossible de visualiser d'un coup d’cell l’ensemble 
des liaisons. 

Relativement facile dans ses premiers niveaux de jeu. 
Booly offre très vite des tableaux particulièrement ar- 


lea Icônes adjacent!. 

dus. Lorsque wus avez vaincu trois écrans de jeu. un 
challenge spècial wus est (mposë. qui compte un 
grand nombre d'éléments, chacun d'eux pouvant 
prendre trois couleins différentes. Là. on entre dans 
une épreuve cauchemardesque ! 

Boofpoffre donc un scénario assez simple mais réser¬ 
vé aux plus tenaces de la cellule grise, scénario mis en 
valeur par une présentation de qualité et, surtout, un 


à-à-à-à-^à-^à-à-à 


Le • challenge trois coufec/rs <|ui tournent. 
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Pas de pause, et le temps qui passe 
fectionner vos propres écrans de jeu, et de les sauve¬ 
garder, bien sûr. A noter que. dans ce cas. quelle que 
soit la difficulté de votre grille, l'ordinateur la rendra 
• jouable > en corrigeant les éventuelles impossibili¬ 
tés mises en place. 

Enfin, le programme s'avère très maniable, puisque 
tout se passe à la souris. Booly est donc un jeu très 
txen réalisé. La difficulté de son jeu est bien dosée, ce 
qifl est indispensable pour ce type de partie. Mais, 
même avec tous ces atouts, le soft ne connaîtra pas à 
mon sens le même succès qu'un Tetris par exemple. 
En effet, si le temps imparti pour chaque tableau est 
suffisant pour que l'on se creuse à souhait les mé¬ 
ninges. le jeu reste plus souvent instinctif que vrai¬ 
ment très réfléchi. Même avec de l'expérience, on 
agit souvent au hasard, puisqu'il est Impossible de 
mémoriser de si vastes combinaisons. 

Ceux qui ont craqué sur Révélation iront plus loin 
grâce à Booly. jusqu'à la crise de nerfs peut-être ! 
Booly sera tr^ prochainement disponible sur Amigo 
ou CPC. Pour la version PC, il faudra attendre plus 
longtemps... Olivier Hautefeuille 


En mode Edition, à vous de créer LE casse-léte... 

grand choix d'options. Les trois cents tableaux pro 
posés ont chacun des graphismes différents. Outre le 1 
saolling de fond d’écran qui anime les scènes, les élé-1 
ments de Booly sont vraiment très variés. 

Des simples cases de couleur aux ampoules allumées! 
ou éteintes à la créature semblable à celle de Pocl 
Man. les graphismes de ce programme sont de trèsj 
bonne qualité. 

Pour ce qui est des options, on profitera de quatre! 
miôques différentes ; on jouera seul ou à deux, trois, | 
ou quatre ; on aura le chok de la visibilité ou non des! 
liaisons, de la présence éventuelle de bonus, etc. De] 
plus, un éditeur de tableaux vous permettra de con-| 


Tiirtf 

rêflerlnn 

Intérêt 

U 

Graphisme 

★ ★ ★ ★ ★ 

Anlmntinr} 

* * 

Rn /ifngpç 

* * * * 

Prix 
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Æ'esoi 


doni voici le numéro: 


îm? 


Vous pouvez dgo^monf. si vous le souhalfez, acquérir sépotômenr ie riveii<alculorrice 
ou prix de 120 F, chacun des 10 numéros de TILT ou prix de 25 F 
le numéro double au prix de 79 F cl le numéro spécial ou prix de 29 F. 

Tarif voloblù pour h France mèhopolitoîne 
Offro B>ietusiwnenl réservée aux nouveaux obonné^. 


NII^lOISRS 


Signoture indispensable 


* C'est un réveil et c'est aussi une 
calculatrice. Etonnant, non ? | 


je m'abonne à TILT pour un an. Je 
recevrai donc les 12 prochoins numéros 
[dont un double et un spécial) ainsi que 
l'ostucieux réveilcolcuiotrice pour 229 F seulement ou lieu 
de 438 F, soit 209 F d'économie. 

J'ai bien noté que le réveil<olculatrice me sera expédié 
dons un délai de 6 semaines,■■aprèsJiefiragislf.emepLcte. j 
mon règlement. :■. iT 


Srs. quai nu-"V,* un , 
• • •ûvSrermauvnfs'"" 

'’aepuGa hn, 




KJnm 


Pr4ni-im 






1 1 1 1 1 1 UllU 


Code postal 

F 




Je oins dàs ô présent mon règlement 
à I ordre de TILT Dor: 


à I ordre de TILT par: 
H Chèque bancaire 


Cl^èque postal 


Date d'échéance: 




















X & Micros 
-:ulafrice 


229 F seulement 

au lieu de 438 F, 

soit une économie de 209 F. 
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En plus des 4 tondions classiques 
votre calculatrice vous dont» 
en temps réel toutes les racitw 
carrées et tous les pourcenloge 
que vous recherche.- 
Simple d'utilisation, sa mémor 
infoillibie stocke tous vos résulter 
pendant vos opérations couronte 
et vous les restitue d'une slmp^ 
pressior 


‘ Programmez votre heure et 
' il vous rèveillero en douceur 
‘ au moment où vous le désirez. 

I Malin, vous vérifiez l'heure 
' programmée d'une simple 
! pression... et il s'écloire 
• dons le noir grâce à sa lumière 
' intégrée! 



Pratique, vous refermez votre rêve, 
coiculotrice et il o le look d'un mir 
ordinateur portable. 
Résistant, vous l'emporterez avec vou 
dans votre poche 
Il sero toujours prêt à vous rendr- 
service, pour de longues années 


POUR RECEVOIR VOTRE REVEIL-CALCULATRICE 
ABONNEZ-VOUS VITE! 


Il "fi 






CONCOURS CHALLENGERS 
ILS ONT GAGNE ! ! ! 


Î^IIPFI? C^AGNANT : 

LIONEL DUBOIS va 
recevoir 1 CONSOLE 

NEO GEO et 3 jeux 

dans le magasin 
AUCHAN GRANDE 
SYNTHE (59) 


ILS ONT GAGNE UN 
BALADEUR FM + UN 
JEU UBI SOFT 1! 

Ur HAMET Chrltlspn* Boul*ng*r ST 
BRIEUC (22) - Mr CORTES Bojlinttr 
BREST (29) ' Ur LABBE Fritférje Boulin- 
a«r PORTET (31) - Ur ADNET U>cn«i 
loülingtr BOROEAUX LE LAC (33) • Mr 
UOZE Nicoli» Boulinjir LIBOURNE (33) - 
Ur STELLA Jiir^ Franck Bculangir ECHI- 
ROLLES (3B) - Mr DEFONO Cidcric Beu- 
linaar ROANNE (42) • Ur LALET Uickjil 
Boulirrgir REZE uU) ■ Uclli DUPONT 
Erika Boularigtr ST HERBLAIN (4^ ■ Mr 
DUTHOY Raynald Boulanger ARMENTIE- 
RES (59) - >lr SERGENT Cyril Boulanger 
DOUAI (59) ■ Mr TWORET Marc Boulan¬ 
ger GRANDE SYNTHE (59) - Mr HENNION 
Amauld Boulanger LILLE (59) • Mr LE 
MEUR Tniarry Boulanger VILLENEUVE 


D'ASCO (59) • Ur HAEZEBROUCK 
Raphetl Bokdanger ENQLOS (59) - Mr 
VERUISSE Daniel Boularrger CALAIS (52)- 
Mr POTNIK Kevin Boulanger CLERMONT 
FERRAND {631 • Mr REYNIER Bruno Bou¬ 
langer SAINT PRIEST (69) - Mr BOUVIER 
Ouillaume Boulanger CHAMBERY (73) ■ Mr 
MAWLOWSKI Meinii Boulenger CESSON 
77) - Melle RENARD CneMel Boulenger 
PLAISIR (76) • Mr SAINT LEGER PaIncA 
Boulanger LE PONTET (B4) • Mr SOBEZAK 
Yvea Beulangar AULHAY SOUS BOIS (93) 

- Mr BEAUDOIN Girard Boulanger FONTE¬ 
NAY SOUS BOIS (94) - Mr ROLLET Man 
cnnatephe Auexan SAINT ETIENNE (42) - 
Hr TANGUY OMivram Auehan TRIQNAC 
(44) - Mr BLANHUET Climem AuOian 
&IVET (4$) • Mr BRULBAULT Damien 
Auchen CHERBOURG (50) • Melle VAN- 
HESSCHE Laurence Audian GRANDE 
SYNTHE (59) • Mr DERENTY Benod 
Auchen HAU60URDIN ENCLOS (59) • Mr 
BLONDEEL Sibealien Auehan LEERS (59) 

- Mr MASSON Samual AucHan LOUVflOIL 

a - Mt WAHTEL Aymenc Aueftan 
CQ (59) - Mr MARTHON Pierra 
Auehan PETiVE FORET (59) • Mr BOUR- 
DET Sibaalian Auehan BETHUNE (62) • 
Malle VILLOT Elodie Auehan BOULOGNE 
SAINT MARTIN (62) - Mr MICHEUET 
Chnalien Auehan PERPIGNAN (66) • Mr 
OESMAHTIN Olnriar Auehan ST PRIEST 
(69) - Mr RICHARD Didiar Amdian CES¬ 
SON (77) - Mr GAZEAU Fridanc Au^n 
MANTES LA JOLIE (76) - Malle LAMAR¬ 
CHE Sandnne Auehan VELIZY VILLACOU- 
BLAY (76) - Mr RI6NAULT Mm Paul 
Auehan BI^ETIGNV SUR ORGE (9t) - Ur 
LA ROUILLE Man Jacouea Auenan 
PUTEAUX (92) - Uella BERTHE Anetla 
Auehan FONTENAY SOUS BOIS (94) - Ur 
BERSTEIH Sléphana Auehan CERGY (95). 


Auehan 

ILS ONT GAGNE 
UN SAC-A-DOS !! 

Mr OUIAC Man Jaeouas Boulanger BREST 
(29) - Ur QIMENEZ Vincent Boulanger 
TOULOUSE PORTET (31) - Mr MINET 
Olivier Boulanger LIBOUANE (33) - Mr 
VEDELAOO Stéphane Boulanger ECHI- 
HOLLES (38) - Ur DE LA CALLE Boulan¬ 
ger REZE LES NANTES (44) - Mr ROUS- 
SET JS. Boulanger ST HERBLAIN (44) - 
Ur NOCUSE Emmanuel Boulanger 
ARMENTIERES (59) - Mr DIEBLING 
Jérimy Boulanger DOUAI (59) - Mr 
COCHEZ Thome» Boulanger LILLE (59) - 
Ur HENNERON Vlncam Boulanger CALAIS 
(62) • Mr RATÊl Piemek Boulanger ST 
PRIEST (69) - Mr CAPUT Guillaume Bou¬ 
langer CESSON (77) - M. GERTS Kenny 
Boulanger PLAISIR (78) - Malle PREYRE 
Oliviére Boularwer LE PONTET (64) - 
Malle RICHAUD Anne Sophie Auehan 
SAINT ETIENNE (42) - Mr LEGAL Erie 
Auehan THIGNAC (44) - Ur LE GUNEL 
DawO Auehan OLIVET (45) • Mr MUSEN- 
GER Xavier Auchen CHERBOURG (50) - 
Ur OUESNEL Alban Audian GRANDE 
SYNTHE (59) - Mr JANC Xaviar Auehan 
LOUVflOIL (59) - Mr LHERBIEH flulm 
Auehan PETITE FORET (59) - Mr MANIEZ 
Hervé Auchen BETHUNE (62) - Mr LECOU- 
TRE Cédnc Auehan ST PRIEST (89) - Hr 
CESSON 


MAYERAS Michel Auehan 
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MELUN (77) • Mr PERALES Enriqua 
Auehan VELI^ZY VILLACOUBLAY (78) - Mr 
VIANDIER Stéphane Auehan BRETIGNY 
SUR ORGE (91 - Mr RALECHE MIcfcaél 
Auenan PUTÉAU (92) - Mr BORTOLUZZI 
YvaaAuenan FONTENAY SOUS BOIS (94) 

ILS ONT GAGNE 
UN TEE-SHIRT !! 

Mr MONTFORT Antoine Boulanger BREST 
(29) - Mr LABBE Sébaalien Boulanger 
TOULOUSE PORTET (31) - Mr GERARD 
Alaiandre Beulenger lIBC^RNE (33) - Mr 
MENEGHETTI Sébeilien Boulanger ECHI- 
ROLLES (36) - Mr BflOSSEAU David Bou¬ 
langer REZE LES NANTES (44) - Mr 
OABOUN Jean Hervé Boulanger SAINT 
HERBLAIN (44) - Melle NOCUSE Chriatine 
Boulenger ARMENTIERES (59) - M. PLA¬ 
CER Jeaay Boulanger DOUAI (5^ - Mr 
KUNG Michel Boulanger LILLE (59) - Mr 
IGNASIAK Romueld Boulanger CESSON 
(77) - Ur LE FLOC'H Jean Charlea Auehan 
OLIVET (45) - Mr JANC Xavier Auehan 
LOUVROIL (59) - Mr DAMIEN Fabriee 
Auehan BETHUNE (82) - Mr CONOEMINE 
Yvea Auehan ST PRIEST (69) - Mr LAPEN 
Thomas Auehan CÉSSOli MELUN (77) - 
HrKERGOAT Gaél Auehan VELIZY VILLA- 
COUBLAV (78) - Mr HOEPPE Fabrice 
Auehan FONTENAY SOUS BOIS (94) - 


INCROYABLE MAIS VRAI !!! 


parmi les MEILLEURS et les plus CELEBRES 
utilisables sur les consoles NINTENDO ' 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 


■ Horror Zombies 
from the Crypt _ 

Atari ST, disquette Millenium 

Les possesseurs de ST vont enfin pouvoir 
se plonger dans les affres de ce logiciel d'é¬ 
pouvante (version Amiga dans le n® 88 de 
Tilt). Vous incarnez un héros qui ne craint 



pas d'affronter les forces du mal. Pourtant, 
l'épreuve n'est pas de tout repos. Outre les 
nombreuses créatures spectrales qui han¬ 
tent ces sombres couloirs, il vous faudra re¬ 
courir à de multiples astuces pour récupé¬ 
rer les objets utiles (potions aux pouvoirs 
divers, clés pour ouvrir les portes, crâne 
pour changer de niveau, etc.). Si certaines 
solutions sont assez faciles à trouver, 
d'autres mettront votre sagacité à rude 
épreuve. Fort heureusement, un système 
de code vous évitera de tout recommencer 
au début. La réalisation est d'un bon ni¬ 
veau, sans atteindre toutefois celle de l'/A- 
mlga (fenêtre d’action un peu trop petite et 
mise en couleur moins riche). Il n'en reste 
pas moins que les graphismes et l’anima¬ 
tion sont de bonne facture et que la bande 
sonore contribue parfaitement â l’angoisse 
du joueur, môme si aucun bruitage d'action 
ne vient agrémenter le tout. L'excellente 
jouabilité n'appelle aucun commentaire. Un 
logiciel d’aventure/action très agréable, qui 
vous tiendra de longues heures en haleine. 

Jacques Harbonn 


Type 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages - 
Prix_ 


. aventure/action 
_ 17 

* * * * 
* * * * 

_ * * ♦ * 

_C 


MF- 16 Combat Pilot. 

CPC, disquette 
Digital Intégration 

Comme la version Commodore 64 (testée 
dans le n® 80 de Tilt) cette adaptation d’un 
simulateur de vol déjà bien ancien (test de 
la version PC dans le n® 65...) sur Amstrad 
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CPC est une réussite. En effet, les coti- 
cepteurs de ce soft ont su préserver le réa¬ 
lisme du pilotage, aussi bien que les multi¬ 
ples stratégies définies par tes menus qui 
ouvrent l'aventure. Aidés par un manuel 
français très détaillé, les pilotes ^rront 
passer par une période d'entraînement 
avant de se lancer dans plusieurs missions 



distir»cies. contre des forces blindées, des 
bâtiments, etc La phase d'armement et de 
préparation des missions sur carte est de la 
partie Le pilotage prend en compte, quant 
à lui. les leurres, te ctx>ix des armes, la sé¬ 
lection des Cibles radar et même réjection 
du pilote en cas de crash imminent. Les 
graphismes de F-16 sont bien sûr assez 
peu colorés. Il sont nxnns beaux que ceux 
de la version C64. mais la précision du des¬ 
sin est quand même présente. Enfin, les 
bruitages développes par le jeu sauront 
vous placer dans l'ambiance du combat. 
Pour les amateurs de simulateur de vol sur 
CPC, F-16 se doit de prendre place dans 
votre ludothèque Olivier Hautefeuille 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation _ 

Bruitages _ 

Prix_ 


simulateur de combat aérien 
_J5 


. * ★ * « 

_ ★ ♦ * 

_ * * * 

_ B 


" Atomino _ 

Amiga, disquette Psi/gnosis 
Psygnosis nous propose ici un jeu de stra¬ 
tégie original. A l’aide de différents atomes 
disposant de possibilités de liaison di¬ 
verses (de 1 à 4 dans les premiers niveaux), 
vous devez constituer des molécules. La 
stratégie consiste â rassembler les atomes 
ayant de multiples liaisons, de manière à 
saturer plusieurs liaisons en un seul place¬ 
ment. Vous pouvez, à tout moment, échan¬ 
ger un atome déjà en place avec un autre 
en réserve. Le tableau se termine lorsque 
vous avez créé le nombre voulu de molé¬ 
cules. en fonction du niveau, et qu'il ne 
reste plus d'atome dans le •< pot ■■ qui se 
remplit régulièrement. Le facteur temps a 


donc sa part et ne constitue pas la moindre 
difficulté. La réalisation est très correcte, 
bien que les capacités de l'Amiga n'aient 
guère besoin d'être sollicitées pour ce type 
de jeu. La maniabilité au joystick s'avère 
excellente et la progression de difficulté, 
bien menée, évite de décourager le joueur 
dès les premiers tableaux. Une agréable 



musique d'ambiance soutient vos efforts. 
Un bon jeu qui séduira les amateurs de 
stratégie. Jacques Harbonn 


Type^ -- 

Intérêt _ 

Graphisme^ 

Animation_ 

Bruitages_ 

Prix_ 


stratégie 

_ 12 

* * * * 
★ ★ ★ * 
★ ★ ★ * 
_ B 


■ Dock Taies _ 

Console Nintendo, 
cartouche Capcom 

Oncle Picsou est amateur d'or... Accompa¬ 
gné de ses trois neveux, il part à la re¬ 
cherche de cinq trésors, cachés dans cinq 
univers distincts. Il parcourra ainsi la forêt 
amazonienne, les maisons hantées de 
Transylvanie, ou encore les cratères de la 
Lune. 

Ce beat-them-all d'exploration est une 
réussite. Le décor est très riche et vraiment 
varié et coloré. Les labyrinthes des salles et 
couloirs, reliés par des escaliers, des 
trappes ou des échelles sont complexes et 
pleins de surprises. Des énigmes vont se 
présenter à vous durant toute la partie, qui 
vous obligeront â chercher par exemple un 
indice sur la Lune pour l’utiliser plus tard 
des les mines africaines... Pour combattre 
ses adversaires. Picsou manie la canne 
qu'il lance dans des objets et assomme 
ainsi l'ennemi, il peut aussi sauter sur cette 
même canne et briser les monstres en re¬ 
bondissant sur leur tête. Enfin, la collecte 
de nombreux bonus et indices passe par 
l'exploration de tous les éléments du décor. 
Un coup de canne dans un cercueil de la 
maison hantée peut dévoiler un diamant... 
ou un fantôme ! Duck Taies profite d'une 
























































défaut rédhibitoire, il n'offre rien pour accro¬ 
cher le joueur. Jacques Harbonn 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animotion. 
Bruifases _ 
Prix_ 


shoot-ihem-up 
_ 10 


_ * * ★ 

.* * * * 
. * * * * 

_C 


Blazing Thunder 

Amiga, disquette Hitec 


maniabilité arcade - très satisfaisante. 
L'orientation des sauts est précise et l'on 
est jamais trahi par l'animation du jeu. Sou¬ 
tenu par une bande son variée, un gra¬ 
phisme riche, une jouabililé de grande 
qualité et un scénario captivant à long 
terme, ce soft entre en bonne position dans 
la ludothèque de la Nintendo. Un achat 
garanti pour les amateurs du genre. 

Olivier Hautefeuille 


Type - 

fn térêt_ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages^ 
Prix _ 


beat-them-all/explomlion 
_ 15 


.■*•**** 
.*★*** 
__ * * * 

_C 


Jlecoveiy__ 

Amiga, disquette 
Nêw Deal Productions 

Basé sur un thème proche du Vbyage fan¬ 
tastique (un sous-marin miniature qui par¬ 
court le corps humain), Recovery n'est en 
fait qu'un shoot-them-up très classique en 
scrolling horizontal. On y retrouve les com¬ 



posants habituels : bonus divers amélio¬ 
rant votre armement ou votre protection et 
.. monstres La réalisation n'est pas désa¬ 
gréable, sans pour autant sortir de l’ordi¬ 
naire, Les ennemis sont assez variés, mais 
font preuve d’un certain manque d'imagi¬ 
nation (ils n'appliquent qu'un nombre res¬ 
treint de tactiques), ce qui rend vite l'action 
insipide. La bande sonore offre, au choix, 
une bonne musique ou des bruitages d'ac¬ 
tion réussis mais pourquoi donc ne propo¬ 
ser que fromage ou dessert ? Ce pro¬ 
gramme moyen n'est vraiment pas parvenu 
à me passionner. S'il ne présente pas de 



Blazing Thundervois propose de jouer les 
Rambo aux commandes d’un char léger, 
cette fois. Vous allez vous enfoncer dans les 
lignes ennemies et tirer sur tout ce qui 
bouge. Les combattants ne cessent de sur¬ 
gir d’un peu partout et certains se tiennent 
même embusqués pour mieux vous ajuster. 
Il faudra aussi faire attention aux mines, aux 
chars adverses et aux redoutables at¬ 
taques aériennes. Fort heureusement, les 
armes bonus vous aideront dans cette diffi¬ 
cile entreprise. La réalisation est correcte, 
mais reste très classique. Les graphismes 
gagneraient à être plus variés et un peu 
plus travaillés. En revanche, l'animation est 
rapide et fluide et les bruitages d'armes va- 
rite, mêlés de digitalisations vocales pour 
les cris des blessés, rendent bien l’am¬ 
biance. La jouabilité est excellente, votre 
véhicule étant d’une grande maniabilité. La 
progression de difficulté est bien gérée et. 
s’il est facile de •• nettoyer ■> les premiers ni¬ 
veaux. il en va vraiment tout autrement 
lorsque vous êtes attaqué de toutes parts. A 
terme, cependant, le jeu est un peu lassant 
car trop répétitif. S’il peut séduire pour quel¬ 
ques parties, on est bien loin de la - fasci¬ 
nation - d’un SWIV Jacques Harbonn 


Type - 

fntérét 
Graphisme. 
Animafion . 
Bruitages _ 
Prix_ 


_ * •* 

.* ♦ * 
.* * * 


Continental Cir€us_ 

Amstrad CPC, 

cassette Mastertronic/Vityin 

Bien sûr. on est très loin, sur CPC. des 
courses offertes par les STou Amiga. Mais 


si l'on tient compte des réelles possibilités 
de la machine, cette course est sans doute 
l'une des plus ludiques que je connaissent 
sur Amstrad. Dès le premier circuit, le pilote 
sera en effet séduit par un jeu rapide, mais 
qui reste pourtant précis. Manié au joystick, 
votre engin possède deux vitesses. Les ac¬ 
célérations et le freinage ne sont pas assez 
nerveux à mon sens. En revanche, la piste 
est large et le slalom entre vos concurrents 
est agréable et réaliste. 

Continental Circus parvient ainsi à parfaite¬ 
ment doser la progression de sa difficulté. 
Accessible aux novices, il intéressera aussi 
les pilotes confirmés. Autres atouts, la 
course est soutenue par des bruitages de 
qualité (rugissement du moteur et de celui 
des adversaires que l'on double par 
exemple). Le graphisme est enfin très dé¬ 
taillé- Les bâtiments, arbres et panneaux in¬ 
dicateurs jalonnent les abords de la piste. 
La route affiche aussi un relief très pronon¬ 
cé, relief qui donne vraiment du piquant à 
l'épreuve, notamment à l'approche des vi¬ 
rages. Un jeu classique, mais que je con¬ 
seille vivement aux amateurs de vitesse du 
bon vieux huit bits. Olivier Hautefeuilie 


course de voitures 
_ 15 


. * * * * 
. * ★ * * 
. * * * * 
_ B 


Type - 

intérêt_ 

Graphisme- 
Animation _ 

Bruitages_ 

Prix_ 


r World Gtamplonship 
Boxeur Manager^ 

Amstrad CPC, 
disquette Krisalis 

Cette partie retrace la carrière d'un entraî¬ 
neur sportif. Vous allez engager des 
boxeurs, les suivre du gymnase â la salle du 
kiné, puis organiser des combats. Celte si¬ 
mulation n'offre aucune scène animée. En 
revêche, on utilise, pour agir, tous les ob¬ 
jets posés sur le bureau ; téléphone, clas¬ 
seurs, etc. Les changements de tableaux 
sont rapides, le jeu est en français, et la 
prise en main se passe sans douleur. L'en¬ 
semble est en définitive très maniable. 
Cette version CPC est donc de bonne quali¬ 
té. Pour l'amateur de stratégie, cette partie 
est rapide et prenante. Très vite, plusieurs 
contrats sont dans vos poches et les com- ► 

71 







































































bats commencent, commentés par l’ar¬ 
bitre. Quelques victoires, quelques dollars 
et c'est le début d'une grande carrière, sau¬ 
vegardée sur une disquette vierge en fin de 
journée. Il s’agit d’un bon produit que vous 
ne laisserez pas passer, si son thème vous 
convient. World Championship Boxing 
Manager tire en effet partie de toutes les 
capacités du CRC. Olivier Hautefeuille 


Type- 

fnférét_ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages _ 
Prix_ 


sport stratégie 

_14 

_ ★ ★ * * 


★ * ★ 

_a 


■ Navy Sea/s 

Atari ST, disquette Océan 

La version ST de cet excellent shoot-them- 
up/plates-formes agrémenté de strategie 
n'a rien a envier â son homologue sur GX 
4000 ( Tilt n® 86). Votre mission consiste à 
pénétrer dans un complexe bien gardé 
pour secourir un équipage allié et faire sau¬ 
ter un stock de missiles. Les ennemis vous 
guettent pratiquement â chaque tournant et 


parfaite que celle de Pr/nceofPers/a, il n'est 
pas sûr qu'elle ne soit pas plus variée, ce 
qui n'est pas un moindre compliment. La 
bande sonore est plus classique mais reste 
d’un bon niveau, Un excellent shoot-them- 
up/plates-formes mêlé de stratégie, indis¬ 
pensable à tous les amateurs d’action •• in¬ 
telligente ■>. Jacques Harbonn 

Type_ _ - .plates-formes/stratégie 

Intérêt 16 

Graphisme _***** 

Animation _***** 

Bruitages _* * * * 

Prix_C 

■ The Neverending 
Sfoiy ff_ 

Amiga, disquette Linel 

Trop souvent l’adaptation micro des grands 
succès cinématographiques sert de pré¬ 
texte à des logiciels médiocres. Celui-ci fait 
exception, sans pour autant pouvoir pré¬ 
tendre à un hit Vous incarnez Bastien, et 
vous allez vivre certains des moments forts 
du film : jeu de plates-formes pour la sortie 


■ Baikgammen 
Royale _ 

Atari ST, 

disquette Oxford Softworks 

Oxford Softworks, à qui l'on doit déjà le re¬ 
marquable Chess Champion, ainsi cfue le 
go testé dans ce numéro, nous propose ici 
un jeu de backgammon. Le programme 
tourne aussi bien en monochrome qu’en 
couleurs, ce qui est assez rare pour être si¬ 
gnalé, Le logiciel ne dispose que d'un seul 
niveau de jeu, où le temps de réponse est 
quasi instantané. On peut, en revanche, 
choisir le style de jeu : agressif où le pro¬ 
gramme cherche à vous capturer des pions 
dès qu'il le peut : ou défensif, où il s’occupe 
plus d’amener ses pions dans son camp de 
manière sûre. La force du programme reste 
très moyenne, commettant assez souvent 
des fautes stratégiques, en particulier en 
mode agressif où sa boulimie lui faire 
perdre le but premier du jeu. De même, la 
gestion du videau (dé de doublement) 
reste assez primaire. La réalisation est cor¬ 
recte. Le plateau de jeu est clair et la ges- 




vous devrez faire preuve d'un bon sens tac¬ 
tique, d’une grande précision et de rapidité 
pour progresser. Les armes bonus sont 
souvent tout aussi efficaces que specta¬ 
culaires (le lance-flammes par exemple). 
L'obligation de terminer chaque niveau en 
temps limité complique encore le challenge 
déjà difficile. La réalisation est vraiment su¬ 
perbe, Les décors sont d'une grande ri¬ 
chesse et très variés. Déplus, la plupart des 
éléments de ce décor servent directement 
à l'action, pour changer d'étage ou se pro¬ 
téger des tirs, par exemple. L’animation est 
d’une variété rare, si elle n'est pas aussi 
72 


de Fantasia, où vous devez échapper aux 
nombreux monstres qui vous guettent ; vol 
sur le dos du dragon Faikor, dans un cou¬ 
loir, pour rejoindre le château de la reine 
maléfique ; montée aux échelles-voeux 
pour y pénétrer en évitant les rochers qui 
tombent : course à cheval dans la forêt de 
l’orchidée, etc, La réalisation est inégale. 
Les jeux eux-mémes disposent d'un gra¬ 
phisme correct sans plus, d'une animation 
assez lente et de rares bruitages. De plus, si 
les phases sont variées, chacune d'elle est 
traitée un peu trop simplement. En re¬ 
vanche, l'ambiance du film est parfaitement 
rendue. Entre chaque phase de jeu, l'his¬ 
toire vous est contée, accompagnée de su¬ 
perbes graphismes, très fidèles, et de la 
musique originale, très bien reproduite. 
Ceux qui ont aimé le film goûteront le plaisir 
de se retrouver dans cette ambiance fée- 


rique mais les autres risquent d’être un peu 
déçus. Jacques Harbonn 

Tiipe 

nrtinn 

Intérêl 

19 


* * ♦ * 

Animation 

* * * 

Bruitages 

Prix 

+ *** 

C 


tion des déplacements à la souris bien pen¬ 
sée. Ainsi on peut amener directement (si le 
passage est libre) un pion sur la flèche cor¬ 
respondant au total des dés, sans qu'il soit 
besoin de marquer les étapes intermé- ■ 
diaires. Un logiciel agréable à jouer mais 
qui ne conviendra qu'aux joueurs débu¬ 
tants ou occasionnels, Jacques Harbonn 


Type-1 

Inlirit 

'jackgawmon 

11 

Grnnhismp 

* ^ * 

Anlmn/lnn 


Rniitnnes 


Prix 

r 

■ Killing Game 
Show 



Atari ST, disquette Psygnosis 


Pour s’échapper d'un puits maudit qui se 
remplit peu à peu d'un liquide mortel, le der¬ 
nier concurrent de ce jeu de la mort doit 
affronter plusieurs centaines de plates- 
formes. Partout, des adversaires redou¬ 
tables et des armes puissantes à collecter,,. 
Killing Game Show est un mélange de 
shoot-them-up et d'action/plates-formes. 
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Sa version STest largement à la hauteur du 
jeu Am/ga (cf. 7//fn®83, page 90). Si les gra¬ 
phismes manquent un peu de couleurs à 
mon sens, les animations sont fluides et ori¬ 
ginales, surtout en ce qui concerne la pro¬ 
gression de votre robot qui grimpe le long 
des parois et saute sur le sol pour avancer. 
L'efficacité des armes toujours plus puis¬ 
santes mises è votre disposition, la logique 
à respecter pour ne pas se tromper de che¬ 
min et les réflexes, qui seuls vous permet¬ 
tront de vaincre, tous ces éléments con¬ 
fortent ia vitalité et l’intérêt du jeu A signaler 
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enfin l’option particulièrement originale qui 
vous permet, lorsque vous perdez une vie, 
de revoir tout le parcours effectué et de re¬ 
prendre les rênes de l’actior lorsque bon 
vous semble. Un soft classique dans le 
fond, mais si bien réalisé que les pros du 
genre ne pourront s’en passer 

Olivier Hautefeuille 

Tvpe _ plates-fonnes/Aoot'them-up 

Intérêt _16 



*** 


* * «- «^ * 

Bruitages 

» ♦ ♦ * * 


Prix _B 

■ Spot _ 

PC CGA/VGA, disquette Virgin 

Virgin nous propose avec Spot un peut leu 
de plateau bien sympathique. Sur un da¬ 
mier de 7x7 cases, vous déplacez des 
pions à tour de rôle. Si vous posez votre 
pion au contact de pièces adverses elle 
prennent votre couleur, le but étant soit de 
transformer tous les pions de votre adver¬ 
saire, soit, quand tout le plateau est recou¬ 
vert, d’avoir plus de pions que lui. Simple 
Non, car il y a deux modes de déplace¬ 
ment ; d’une case, et votre pion se " repro¬ 
duit » sur la case destination : de deux 
cases, et il " saute ” en laissant la case 
I d’origine vide,.. Il est possible de jouer à 
I deux ou contre l’ordinateur sur neuf niveaux. 
Les graphismes sont particulièrement 
agréables, et toutes vos actions entraîne¬ 
ront de petites animations très réussies . 
votre pion saute à la perche vers la case vi¬ 
sée, plonge, utilise des patins à roulettes... 
en musique. Le principe n'est pas génial, 
' mais le jeu est plaisant et le retour aux jeux 
de pions (type Othello) est une bonne idée. 

Jean-Loup Jovanovic 


. rèflexiott 

_13 

_ * * * 

_ * * * 

_ * * * 

ne 


Type - 

tnliril 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruftoges _ 
Prix _ 


■ Back fe 

ffie Future III _ 

Atari ST, 

disquette Image Works 

Fidèle à son habitude. Image Works adapte 
le troisième volet de ce succès cinémato¬ 
graphique en différents petits jeux d'action 
aux thèmes tirés du film ; chevauchée 
(avec scrolling latéral et scrolling vertical en 
alternance), où vous devez éviter différents 
obstacles, sauter des précipices et vous 
défendre conü^e les attaquants : tir sur cible 
dans une baraque foraine, lancer de frisbee 
pour vous débarrasser des tireurs, etc. Si 
les thèmes sont variés, chaque phase est 
trop simple et trop r^jétitive. De plus, la réa¬ 
lisation moyenne ne sauve pas le pro¬ 
gramme. Dans la phase de chevauchée, 
par exemple, l’animation est lente et vrai¬ 



ment peu convaincante. La jouabilité est 
également très discutable. Ainsi, dans 
cette même phase, on ne peut simultané¬ 
ment tirer et se baisser ou sauter. Les gra¬ 
phismes, comme les bmitages, sont quel¬ 
conques. La découverte des différents jeux 
peut retenir un moment mais on se lasse fi¬ 
nalement assez vite. Jacques Harbonn 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


. action 
_ 10 


. * * * 

_* * 

. * * * 

_C 



Version Amiga 

Cette version s’en tire un peu mieux, du fait 
d'une animation de meilleure qualité (plus 
rapide et fluide) et d'une bande sonore plus 
agréable. L'ensemble reste toutefois très 
moyen. JH. 



II 


* ★ * 


* * * 

Bruitages 

* * * + 


Prix __C 

■ Nin/oRabbif_ 

Amiga, disquette Micro Value 

Après les tortues ninja, voici les lapins ! 
Vous incarnez donc ce sympathique ron¬ 
geur, qui doit se frayer un chemin au milieu 
de nombreux ennemis. Dans certains cas, 
vous devrez emprunter un passage sou¬ 
terrain pour contourner un obstacle. Vous 
trouverez assez souvent des vies supplé¬ 
mentaires, bien utiles pour progresser suffi¬ 
samment loin. La réalisation est inégale. 
Les graphismes sont bien travaillés (les 
décors en particulier sont très variés d’un 
niveau à l'autre) et l'animation correcte. 



Les bruitages sont déjà moins bons, tout 
en restant agréables. Le principal problème 
provient, en fait, du peu de mouvements 
disponibles et surtout du manque d'imagi¬ 
nation des attaquants. Les petits pourront 
éventuellement apprécier ce programme 
assez facile, mais les plus grands s'en 
lasseront. Jacques Harbonn 


beat-them-all 
_ 10 


.* * * * 
. * * * * 
_ * * ★ 

_B 


73 


Type- 

Intérêt_ 

Graphisme. 
Animation . 
Bruitages — 
Prix _ 


I 


























































































KOUAiO SOFTS 


■ SIVIV_ 

Atari ST, disquette Storm 

Présenté sur Amiga {Tilt n° 89), ce shoot- 
them-up reste l'un des meilleurs du genre 
sur Atari ST. SlrV/l/dévoile par scrolling verti¬ 
cal un décor fabuleux. Si l'on ne trouve plus 
ici le mode plein écran de ta version Amiga. 
la précision des graphismes, la multitude 
des sprites et de leur ombre portée auront 
de quoi séduire les plus nerveux du joys¬ 
tick. Soutenu aussi par des bruitages de 
bonne qualité et des animations d'une sou¬ 
plesse •' arcade Sl'V/V'est sans aucun 
doute l'un des shoot-them-up les plus con¬ 
vaincants et difficiles du moment. En mode 
un joueur, vous pourrez piloter soit un héli¬ 
coptère, soit une jeep. Quant au mode deux 
joueurs, on y retrouve la superbe stratégie 
des premières versions de Silkworm. SWr/l/ 
est d'autant plus difficile à vaincre que son 
jeu est ininterrompu. 

Tous les niveaux s'enchaînent sans aucune 
phase de chargement, ce qui risque fort de 
faire craquer ceux qui ne maîtrisent pas 
parfaitement leur joystick, ou qui ne pos¬ 
sèdent pas de tir automatique. Côté straté¬ 








gie, les vagues d’assauts ennemis sont si 
nombreuses qu’il est quasiment impossible 
de détruire tous les adversaires. Un shoot- 
them-up de grande classe, un incontour¬ 
nable pour les amateurs. 

Olivier Hautefeuille 


Intérêt 

17 


^ ^ ^ ^ ^ 

Animniinn 

* ♦ * ♦ ♦ 


*** * 

Prix 

R 


■ Roiopiex _ 

Amiga, disquette 
The Assembly Une 

Basé sur un principe très simple. Rotoplex 
vous propose un jeu de réflexion qui sédui¬ 
ra les amateurs de casse-tête. Sur un pla¬ 
teau de jeu de taille et de forme variables se 
trouvent différents carrés. Chaque carré 
contient quatre points de couleur. Le but de 
chaque tableau est de réussir à apparier 
(en temps limité) ces carrés à la manière de 
dominos, de façon à ce que les cotés qui se 
touchent portent les mêmes motifs colorés. 
Pour cela, vous pouvez faire tourner les mo- 
74 



tifs ou permuter deux carrés. La réalisation 
est agréable, ce genre de programme ne 
requierant pas de toutes manières de 
grandes capacités graphiques ou sonores. 
La jouabilité est excellente, les mouve¬ 
ments choisis pour faire tourner ou permu¬ 
ter un carré étant très naturels. La progres¬ 
sion de difficulté est tout aussi bonne. Si les 
premiers niveaux ne posent aucun pro¬ 
blème a plus haut niveau, le challenge est 
digne des plus perspicaces. Le facteur 
temps apporte un piment supplémentaire, 
obligeant à réfléchir et manipuler vile. Un 
bon (eu de stratégiè/action. 

Jacques Harbonn 


Type — - . 

Intérêt _ 

Graphisme_ 

Animation _ 

Bruiid^es_ 

Prix _ 


siralégie/aclion 

_ 13 

_ ★ * * 

_ * * ★ 

_ * * * 

_C 


■ a'S Eléphant 
Antks _ 

Amiga, disquette Codemasters 


trèsvariés d'un niveau à l'autre. L'animation 
est bien rendue et amusante (un parapluie 
s’ouvre pour ralentir la chute du héros). Une 
bonne musique rythme l'aventure mais il n'y 
a aucun bruitage d'action. Le coté explora¬ 
tion est présent, la découverte de la sortie 
dans les niveaux supérieurs n’étant pas une 
évidence. Les monstres de fin de tableau 
vous convient à un mini shoot-them-up, ce 
qui varie encore le jeu, tout comme les dif¬ 
férentes phases de bonus qui ponctuent 
les changements de niveau. Un excellent 
de jeu de plates-formes à conseiller aux 
grands comme aux petits. 

Jacques Harbonn 


Type - 

Intérêt 

Graphisme 
Animation 
Bruitages- 
Prix _ 


plate-forme/shoot-them-up 

_ 14 

_ ***** 

_ ***** 

_ **** 

_B 


MFufvreShotk _ 

Amiga, disquette Amigafun 

Aux commandes de votre module d'explo¬ 
ration, vous allez parcourir un gigantesque 





(• ' •; * 

m 


Codemasters s'est toujours spécialisé dans 
les logiciels budget à petit prix. Si les pre¬ 
miers programmes n'étaient pas extraordi¬ 
naires, la qualité semble en nette progres¬ 
sion ces derniers temps. Dans ce jeu, vous 
incarnez un petit éléphant qui va tenter de 
sortir de différents mondes en sautant de 
plate-forme en plate-forme. Quelques créa¬ 
tures viendront vous embêter, mais vous 
pourrez vous en débarrasser en leur souf¬ 
flant un projectile par votre trompe. La 
réalisation est d'un excellent niveau. Les 
graphismes type dessin animé des person¬ 
nages sont mignons à souhait et les décors 


labyrinthe souterrain où il est facile de se 
perdre. Votre but : retrouver les différents 
cristaux qui vous permettront de réintégrer 
votre monde. Votre module peut voler et ti¬ 
rer, ce qui est bien pratique pour éviter ou 
vous débarrasser des nombreuses créa¬ 
tures préhistoriques qui hantent les cou¬ 
loirs. Quelques bonus épars vous aideront 
à survivre. La réalisation est d'un bon 
niveau. Les monstres sont variés et bien 
dessinés et les décors pas trop uniformes. 
L'animation est fluide, mais gagnerait ce¬ 
pendant à être un peu plus rapide pour le 
module. Une bien agréable musique ac¬ 
compagne le jeu, mais quelques bruitages 
d'action supplémentaires ne m'auraient 
pas déplu. La jouabilité est bonne, ce qui 
est capital car le challenge est difficile. Le 
coté exploration enrichit ce shoot-them-up, 
un peu à la manière de Turrican. Un jeu 
agréable auquel on peut se laisser prendre. 

Jacques Harbonn 

Type _ shoot-lhem-up/exploration 


Gmnhi«m(> 


Antmntinn 

* * * * 

Bruitages 

Prix 

* * * * 
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□ Final Orbif _ 

PC tous écrans, 
disquette ïnnerprise 

Ce shoot-them-up place sous vos com¬ 
mandes un robot, Parachuté sur des pla¬ 
nètes infestées d'aliens, l’engin tourne sur 
lui-même, avance ou recule et tire sur l'ad¬ 
versaire. Final Orbit profite largement des 
possibilités graphiques et sonores des PC 
haut de gamme. Les sons Ad Ub et les gra¬ 
phismes VGA sont de qualité. Le manie¬ 
ment du robot est en revanche vraiment 



sont quasi absents. J’ai beau aimer les si¬ 
mulations de golf, celle-ci ne m’a vraiment 
pas convaincu. En bref, voici un pro¬ 
gramme à oublier d'urgence... 

Jacques Harbonn 


Type _ golf 

Intérêt _5 

Graphisme_★ 

Animation_* * 

Bruitages * 

Prix _ B 


Version Atari ST 



trop délicat pour que l’on profite d’une ioua- 
biiité maximum. Les flèches de direction ou 
le joystick n'entraînent pas directement 
l’andro'fde dans la direction voulue. Il tourne 
tout d'abord sur place, ce qui ralentit les 
mouvements. C'est sans doute plus réa¬ 
liste. mais bien moins ludique Le calibrage 
du joystick m'a aussi pose problème. Enfin, 
le mode de jeu à deux est intéressant, 
puisque les deux robots affrontent en¬ 
semble l'ennemi. Final Orbitesi en résumé, 
un shoot-them-up assez beau sur les PC 
puissants. Malheureusement, son jeu est 
trop classique et pas assez vif pour lui ou¬ 
vrir les portes de la célébrité 
En conclusion, il s'agit d’un soft intéressant, 
puisque de tels programmes sont rares sur 
PC. Mais cela doit-il vous inciter à l'achat ? 


Tout dépend de l'état de vos finances. 

Olivier Hautefeuilie 

fiino 

shooUthem-up 

Intérêt 

12 

GmphtKmfi 

* * * * * 

Animntinn 

* * * 


***** (carte son) 

Prix 

B 


^ Tiger Heli __ 

Megadrive, cartouche Treco 

Attendu depuis bien longtemps (la version 
PC Ëng/ne a été testé dans le n® 77 1), Tiger 
Heli est enfin disponible sur Megadrive. 
Aux commandes de votre hélicoptère, vous 
survolez tes lignes ennemies. Beaucoup de 
monde est prêt â vous accueillir : hélicop¬ 
tères et avions dans les airs ; tanks et tou¬ 
relles de tirs sur terre ; bateaux classiques, 
porte-avions et destroyers sur mer. Les 
pastilles bonus aux couleurs changeantes, 
une arme différente pour chaque couleur, 
vous seront bien utiles. La réalisation est ex¬ 


cellente. Les graphismes des ennemis sont 
variés tout comme leurs attaques. Les dé¬ 
cors sont très différents d'un niveau à l'autre 
et le relief bien rendu, grâce aux ombres 
portées. L’animation de l'hélicoptère ga¬ 
gnerait à être un peu plus rapide, mais le 
scrolling latéral complémentaire apporte un 
plus ■> certain. Les bruitages rendent par¬ 
faitement l'ambiance chaude. En dépit de 
toutes ces qualités, le programme souffre 
d'un gros défaut : il est beaucoup trop ardu. 
Môme en sélectionnant le niveau le plus fa¬ 
cile, il faut s'accrocher pour parvenir au se¬ 
cond niveau et là c’est le délire complet, 
Cette version pourra peut-être passionner 
les fêlés du joystick mais les autres risquent 
de décrocher rapidement. 

Jacques Harbonn 

Type shoot-theni-up 

IniMf 14 

Graphisme . — _***** 

Animation * * * * 

BruKases * * * * 

Prix_D 

■ TeeOff_ 



Amiga, disquette Energize 

Ce leu de golf ne figure pas parmi les meil¬ 
leurs du genre, loin de là I Pourtant il offre la 
possibilité d'entrer plusieurs joueurs, cer¬ 
tains tenus par le programme. Quatre par¬ 
cours différents sont proposés et l'on dis¬ 
pose de l'éventail habituel de clubs variés. 
En fait, Tee Off pêche par sa réalisation. Le 
terrain est vu du dessus, sans aucun re¬ 
présentation du joueur, une simplification à 
l'extrême des obstacles et aucun effet de 
relief. L'animation de la balle est caricatu¬ 
rale, bien que l'algorithme de calcul de la 
trajectoire semble correct Les bruitages 



Cette version est de la même trempe et ne 
mérite pas qu'on s'y arrête, même pour 
quelques parties. Jacques Harbonn 


In térêt 5 

Giviphr<niP * 

Animafton * * 

Bruitages * 

Prix _B 


■ Midnight 

Resisianee _ 

Megadrive, 
cartouche Data East 

Après les différentes versions micro ( Tilt n®* 

82,83 et 84), Data East a adapté ce grand 
succès d'arcade sur la Megadrive. Pour 
sauver votre famille retenue prisonnière, 
vous allez affronter les armées du tyran. Les 
secteurs sont variés et vous devrez passer 
en rampant par de difficiles accès, prendre 
d'assaut des plates-formes défendues par 
des mitrailleuses, franchir des tapis rou¬ 
lants qui vous conduisent à une roue mor¬ 
telle, vous débarrasser des tanks et bien 
d'autres choses. Les armes complémen¬ 
taires, gagnées à la fin de chaque niveau, 
vous seront bien utiles. 

La réalisation est très inégale. Ainsi, la mise 
en couleur est plus riche que dans la ver¬ 
sion Amiga. En contrepartie, les décors 
semblent moins fouillés et finalement bien 
pauvres. L'animation est correcte pour le 
personnage et l’on bénéficie désormais 
d'un scrolling différentiel pour le fond. En re¬ 
vanche, le système de scrolling pour les 
changements de tableaux en hauteur est 
une véritable honte ! Le bas de l'écran de¬ 
vient tout noir, et il faut attendre quelques 
instants avant de pouvoir poursuivre. Seule 
la bande sonore a grandement profité de ► 
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cette adaptation avec une bonne musique 
et des bruitages convaincants. Le jeu reste, 
heureusement, toujours aussi maniable. 
Midnight Résistance demeure un bon 
shoot-them-up/plates-formes mais je reste 
persuadé que l’on pouvait faire beaucoup 
mieux sur Megadrive. Jacques Harbonn 


Type ahoot-them-u 

fp/pIate«-/onnes 

M 

Intfipàt 


* ♦ * 

AnImnIInn ■ 

* ♦ * 

Rri/lrnni>« 

* » * 

Prix 

F 

m Valis in 


Megadrive, cartouche Reno 


Pour sauver vos amis prisonniers du mé¬ 
chant magicien, vous n’allez pas hésiter à le 
débusquer dans son repaire. Mais, aupara¬ 
vant, il vous faudra franchir de difficiles ré¬ 
gions. Les hordes maléfiques vont tout faire 
pour vous en empêcher. Votre fidèle épée 
magique vous aidera à vous en débarras¬ 
ser et les nombreux bonus épars (arme 
plus puissante, énergie ou vie supplémen¬ 
taire. etc.) seront d'une aide inestimable. A 



lafin de chaque étape, vous devrez vaincre 
un monstre redoutable. La réalisation est 
d'un bon niveau. Les décors des différentes 
zones sont très variés et particulièrement 
réussis. L’animation de votre héros se ré¬ 
vèle d'une assez grande richesse et le 
scrolling différentiel rend bien l'impression 
de proiondeur. La musique est agréable 
mais les bruitages se révèlent en revanche 
peu variés. Le système d’option continue 
vous permet d'utiliser le personnage libéré 
une fois que le vôtre est mort, ce qui est ori¬ 
ginal. En dépit de ces qualités, Va/is III ne 
peut prétendre être un hit. Les monstres de 
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chaque région sont trop peu diversifiés et 
leurs attaques toujours identiques. Certes, 
les choses s'arrangent à haut niveau, mais 
l’action reste encore trop répétitive. Dom¬ 
mage car, par ailleurs, ce programme a de 
bons atouts. Jacques Harbonn 


Type- 

Intérêt_ 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix_ 


shooMhem-up/pfates/onnes 

_ 14 


****** 

_***** 

_ * * * * 

_ E 


■ Super Airwolf __ 

Megadrive, cartouche Kyugo 

Sous ce nom se cache une série améri¬ 
caine bien connue des Français, Super¬ 
copier. Vous incarnez Hawke. prêt comme 
toujours à s'investir dans une nouvelle en¬ 
treprise Trois missions sont proposées par 
Afkangel au début Elles sont plus ou moins 
difficiles, mais leur bénéfice varie aussi en 
conséquence Les pnases sont assez di¬ 
versifiées srioot-lhem-up à scrolling verti¬ 
cal. ou YiCwS combattez divers engins vo- 
arits. oenetration du territoire ennemi 
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toujours en hélicoptère, phase terrestre où 
vous devez délivrer un prisonnier et retour 
par la voie des airs. Bien que varié, ce 
shoot-them-up n'est pas parvenu à me pas¬ 
sionner. La réalisation est correcte, sans 
pour autant pousser la Megadrive dans ses 
derniers retranchements. Les attaques en¬ 
nemies sont un peu monotones et le relief 
des décors mat rendu. En revanche, le 
scrolling latéral complémentaire est utile 
pour se dégager de certains tirs. La bande 
sonore allie la musique du feuilleton à des 
bruitages d'action quelconques. Certaines 
idées sont intéressantes : dans la phase 
terrestre, l'appel limité de l'hélicoptère pour 
purger une zone et le saut pour éviter les 
tirs. La faculté de compléter l'équipement 
de l'appareil grâce à l’argent gagné dans 
les missions enrichit un peu le jeu. Malgré 
tout, Super Armo/f ne se démarque pas du 
lot et la Megadrive offre mieux dans ce do¬ 
maine. Jacques HéU'bonn 


Type 

shnnt-them-iin 


12 

/rlYTrtllfÇmP 

♦ * * * 

Animntinn 

**** 

Bruitages 

* * * 


Prix _ D 


■ Lexi Cross _ 

PC tous écrans 
disquette Interplay 

Lexr Cross est un jeu de réflexion. Sur un da¬ 
mier, vous allez dévoiler des cases pour dé¬ 
couvrir, peu à peu, des mots cachés, mots 
qui s'enchevêtrent à lamanière du scrabble 
et composent finalement des rébus, qu'il 
faudra résoudre avant l'adversaire. Cette 
partie profite d'une présentation superbe, A 
la manière d'un jeu télévisé, toutes les 
phases du challenge sont animées, de la 
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présentation des concurrents à la résolu¬ 
tion des damiers. Le présentateur apparaît 
et discute, ies bonus mettent en place plu¬ 
sieurs animations et bruitages vraiment 
comiques. En revanche, l'intérêt même du 
jeu laisse parfois à désirer. 

D'une part, le joueur sera gêné par le fait 
que tous les mots et rébus ne soient pas tra¬ 
duits en français. D'autre part, seuls les plus 
purs amateurs de scrabble ou de jeu de 
pendu trouveront un intérêt, â long terme, 
pour cette partie. Pour ma part, je trouve 
que la valeur profonde du jeu est bien limi¬ 
tée, môme si les programmeurs ont déve¬ 
loppé une énergie farouche pour égayer la 
mise en scène de Lexi Cross. Un soft finale¬ 
ment bien moyen, qui, en France, ne s'a- ! 
dressera pas à un très large public. 

Olivier Hautefeuille 


Type - 

Intérêt_ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitages . 
Prix _ 


réflexion , 

_ II 

_ ***** 

_ * * * * 

_ ***** (carte son) 

_C 


■ TurrUan fl_ 

Atari ST, 

disquette Rainbow Arts 

Après la version Amiga testée dans le n° 88 
de Tiit, voici la version ST de cet excellent 
beat-them-all doublé d’expioration. Pour li¬ 
bérer la planète de ses envahisseurs, vous 
devrez parcourir les cinq mondes et purger 
chaque région de ses aliens. Le dernier ni¬ 
veau, assez différent, se joue en shoot- 
them-up à bord d'un vaisseau spatial. Vous 
retrouverez la vaste panoplie d'armes et de 
bonus du premier volet, ainsi que le mouve¬ 
ment de toupie qui vous permet de franchir 
les passages étroits, La réalisation est d'un 































































































r^cellent niveau, Les décors sont assez va- 
és : les monstres, multiples et bien dessi- 
•és, et les extérieurs offrent toujours leur 
.•;égradé de couleurs. Sans compter une 
-nimation superbe et un scrolling multidi- 
ectionnel sans défaut. Les bruitages eux 
3ussi sont bien rendus, La jouabiliîô est 
;3ns reproche, votre héros disposant d'une 
;onne panoplie de mouvements, pouvant 
'er dans toutes les directions et répondant 
mmédiatement à vos sollicitations. Un ex- 
:ellent beat-them-all, qui aurait pu cepen¬ 
dant se démarquer un peu plus du premier 
alet, Jacques Harbonn 


T\jpe _ 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Srultoges. 
Frix _ 


beat-them-all 
_16 

_***♦* 
* * + ** * 
_ * * * * 

_C 


“ Turn n' Burn _ 

Atari Sr, disquette Flair 

Rompant avec les règles habituelles des 
moot-them-up actuels, Turn n’Burn ne pro- 



Dose aucun scrolling, mais une combinai¬ 
son ù'Asteroïüs et de Space Invaders. Les 
-'ordes d'aliens défilent, venant de diffé- 
-entes directions. Le contrôle de votre vais¬ 
seau, soumis aux lois de l'inertie, com- 
olique singulièrement votre pilotage. Les 
diassiques bonus vous rapporteront tir 
amélioré, écran provisoire, satellites rotatifs 
de protection, etc,, mais sont perdus è 
dhaque collision, La réalisation est inégale, 
_e décor de fond est bien réalisé, mais las¬ 
sant à long terme, Les vagues d'aliens sont 
assez variées. En revanche, leur taille est 
vraiment trop petite, En contrepartie, cer¬ 


tains aliens affichent une mimique amu¬ 
sante lorsqu'on les touche. L'animation est 
très correcte et l'effet d'inertie bien rendu. 
Les bruitages, pour leur part, ne sont que 
moyens. On peut se laisser séduire pour 
quelques parties, surtout si l'on joue à deux, 
en équipe. Jacques Harbonn 


Type - 

/n férél - 
Graphisme 
Animation. 
Bruitages. 
Prix_ 


shoot-ihem-up 

_12 

_ * * ♦ ★ 

_ * ★ * ★ 

_ * * * 

_C 



Version Amiga 

Cette version offre une animation un peu 
plus rapide et des bruitages plus <• soft ■>. 


Le jeu est identique pour le reste. J, H. 

Intérêt_12 

Graphisme_★ ★ ★ * 

Animotlon_★ ★ ★ * 

Bruitages_★ ★ * 

Prix_C 


■ World Cup 



Nintendo, cartouche Bandai 

il ne faudra pas trop compter sur cette par¬ 
tie de foot pour vous offrir un décor et des 
animations superbes. Sur un terrain de jeu 
extrêmement sobre, les joueurs sont assez 
grossiers et leurs mouvements ne sont pas 
toujours réalistes. Face à ces quelques dé¬ 
fauts, la partie aura pourtant de quoi in¬ 
téresser le joueur à long terme. Tout d'abord 
parce que les actions possibles sont nom¬ 
breuses et leur maniement facile et com¬ 
plet. Ainsi, même si vous contrôlez toujours 
le même joueur, c'est vous qui commandez 
les actions des autres ; vous passez la 


balle, shootez ou effectuez un blocage sur 
l'adversaire. Il sera alors aisé de mener un 
dribble, de passer à gauche pour ne récla¬ 
mer la balle que lorsque votre footballeur 
est en bonne place. Deuxième atout, vous 
pourrez jouer loi seul ou à deux contre l'or¬ 
dinateur, opposer deux joueurs humains ou 
même jouer à trois ou quatre grâce à l'a¬ 
daptateur de manette. Enfin, ceux qui 
veulent affiner encore plus leur jeu pourront 
choisir entre différentes stratégies d'at¬ 
taque et de défense pour les champion¬ 
nats, Wor/d Cup n'est donc pas un grand 
hit Mais, pour les amateurs du ballon rond, 
c'est un soft d'action nerveux et facile à 
jouer. Olivier Hautefeuille 


Type - 

Intérêt 
Graphisme. 
Animation . 
Bnifrages — 
Prix _ 


.football 

_12 

_ * * 

_ ★ * * 

_ * * * 

_ B 


■ Moonshine Racers^ 

Amiga, disquettes Millenium 

Mœnsnme Racers est une course de voi¬ 
tures originale vous incarnez un contre¬ 
bandier qui doit livrer sa cargaison d'alcool 
plus ou moins frelaté. Les dangers qui vous 
guettent sont nombreux et il vous faudra 
contourner les obstacles naturels de la 
route, éviter d'être dépassé par vos con¬ 
currents ou encore de vous faire arrêter par 
les hommes du shérif Fat Sam. Au fur et à 
mesure de vos livraisons réussies, vous 
pourrez améliorer votre véhicule. Au ga¬ 
rage de Marion, vous pourrez également 
changer de moteur, de pneus, installer un 
turbo. acheter une carte ou glaner de pré¬ 



cieux conseils. Le tableau de bord de votre 
engin vous fournit des renseignements sur 
votre vitesse, la température du moteur et 
une carte de la route. Il n'utilise que deux vi¬ 
tesses, d'où une conduite très simplifiée, A 
part un scénario original, ce jeu n'offre rien 
de très nouveau. Une réalisation correcte 


sans plus. 

Tnn^ 

François Hermellin 

arrntte 


IP. 

nrfifyhhmp 

* + + * 

Anîmntinn 

* *• * 

Rniltftrifie 

**** 

Prix 

C ► 
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m 1943 _ 

PC Engine, cartouche Naxat 

En 1987, Capcom avait réalisé ce jeu d'ar¬ 
cade qui avait, en son temps, rencontré un 
succès important auprès des joueurs. 
Naxat vient de produire sa conversion pour 
la PC Engine. 11 vous plaoe aux commandes 
d'un chasseur-bombardier biplan améri¬ 
cain (bel exemple d'anachronisme I) pen¬ 
dant la Seconde Guerre mondiale, avec la 
possibilité de jouer à deux. A chaque ni¬ 
veau, vous décollez de votre porte-avions 



L'idée de base de cette cartouche est amu¬ 
sante, mais la réalisation et le maniement 
laborieux de votre véhicule rendent ce jeu 
très frustrant. Banana San 


Type 

firrnde 

intérêt 

19 

Graphisme 

* + 

Animntînn 

♦ ♦ * 

Rn/ifnnpe 

* ♦ + 

Prix 

n 


■ Road Spirits 



les digitalisations vocales. De plus, l'obliga¬ 
tion d’éviter ou de détruire les vaisseaux 
pour pouvoir renvoyer la balle enrichit le jeu. 
Si la réalisation n’avait pas été bâclée, ce 
jeu aurait pu être intéressant. Tel qu'il est, il 
ne peut séduire que pour quelques parties 
au plus. Jacques Harbonn 

Type shoot-them-up/casse-biiques 

Intérêt _7 

Graphisme _★* 

Anfmoffon_* * * 

Brui'Jages__* * * ♦ 

Prix _ B 



pour effectuer une mission. Celles-ci sont 
nombreuses mais courtes et très sem¬ 
blables : il vous faut à chaque fois mener 
des combats aéronavals. 

Le jeu est basé sur un scrolling vertical, où 
les différents ennemis défilent en formation 
serrée, Le principe est quasiment identique 
à celui d'un jeu comme Dragon Spirit Des 
bonus sont â ramasser, améliorant votre 
puissance de feu ou votre niveau de vie. 
Seule véritable originalité du programme : 
la possibilité, comme sur l’original, d’effec¬ 
tuer des loopings pour échapper aux tirs de 
l'adversaire. Un jeu à l'Intérêt et é la réalisa¬ 
tion décevants. Banana San 

Type_ arcade 

Intérêt _ 12 

Graphisme _* * * 

Animation _* * * 

Bruitages _* ★ * 

Prix __D 

■ Snoball in Heli _ 

Amiga, disquette Atlantis 

Ce jeu n'est rien d’autre que la combinaison 
d'un shoot-them-up horizontal et d’un 
casse-briques. Vous contrôlez un char qui 
va pouvoir renvoyer la balle tout en tirant sur 
les aliens. Le contact de ces vaisseaux est 
mortel, aussi faut-il les détruire ou les éviter. 
Contrairement aux autres casse-briques, 
c’est en tuant certaines créatures que vous 
gagnerez des bonus divers plus ou moins 
bénéfiques : barrière de protection ren¬ 
voyant la balle, balle plus lente, tir ralenti, 
etc, La réalisation est assez médiocre. Le 
jeu se joue au joystick, ce qui n’est guère 
pratique pour un casse-briques. Les gra¬ 
phismes sont simplistes et la trajectoire des 
vaisseaux totalement linéaire. En revanche, 
les bruitages sont corrects, mettant à profit 
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Moto Hoader II _ 

PC Engine, cartouche Masaiia 

Moto Roader II est une course de voitures 
futuriste. En fait de voitures, vous pilotez 
des engins qui s'approchent soit du véhi- 
cuie léger, maniable et rapide, soit du tank, 
puissant et lourdement protégé. Ces pro¬ 
tections sont nécessaires car les courses 
que l’on vous propose ne sont pas de tout 
repos. Chaque engin est armé, et si l’on 
n'arrive pas à dépasser un concurrent, il est 
toujours possible de lui envoyer une bonne 



bordée de missiles I En plus de vos ad¬ 
versaires, il vous faudra éviter les em¬ 
bûches disposées sur votre chemin, com¬ 
me des blocs de pierres, des volatiles qui 
vous bombardent, des soucoupes volantes 
ou encore des fossés que l'on ne peut fran¬ 
chir qu’à l’aide de tremplin ! 

Vous disposez initialement d'un capital, qui 
s’accroît au fur et à mesure de vos victoires, 
et qui vous permet de customiser votre vé¬ 
hicule, en acquérant de nouveaux pneus, 
un moteur plus rapide, d’autres armes... 
Cinq joueurs peuvent s'affronter simultané¬ 
ment, à l'aide d’un quintupleur de joystick. 


PC Engine, 

CD-ROM Pack-in-video 

Cette cartouche propose une course de ’ 
voitures. Les circuits, stockés sur CD-ROM, i 
sont longs et nombreux. Quatre voitures dif- | 
férentes sont â votre disposition. En haut de 
l'écran, un tableau de bord indique la vi¬ 
tesse, le compte-tours, la vitesse enclen¬ 
chée, le temps passé depuis le début de la 
course ainsi que le disque joué par le lec¬ 
teur CD de la voiture. En effet, profitant de la 
place disponible sur CD-ROM, le pro¬ 
gramme permet de sélectionner le thème 
musical de son choix. Avant chacune des 
épreuves, une mappemonde visualise l’en¬ 
droit où va se dérouler la course. Le joueur i 
peut choisir d'utiliser un changement de 
vitesse simplifié ne comportant que deux vi¬ 
tesses ou bien sélectionner le mode cinq vi- | 
lesses, automatique ou manuel. Le jeu est 
réalisé correctement mais n'apporte rien de 
plus que la plupart des jeux existant sur 
cette console. De plus, la facilité des 
épreuves (par exemple, les voitures con¬ 
currentes ne tentent pas de vous gêner 
lorsque vous doublez) limite l'intérêt de 
cette cartouche, Banana San 


Tiipp 



Intérêt 


11 

Graphisme 


*** 

Animation 

Bmituffi’s 


_ 

Prix 


D 


■ Dick Tracy_ 

Sega, cartouche Sega 

Dick Tracy est un beat-them-all original et 
très ludique. Si le principe de son jeu reste 
classique, sa mise en scène aura vraiment 
de quoi séduire les amateurs. En effet, il 
profite de deux atouts essentiels. Tout d’a- 









































































































V - .—. ■ - 

bord, vous maniez ici plusieurs armes de 
-açon très réaliste. Le tir de mitraillette est, 
par exemple, très original : en maintenant la 
gâchette enfoncée, il suffit de déplacer le 
viseur à l’écran pour observer les sinistres 
mpacts qui sillonnent le sol, les vitrines des 
magasins, les ennemis... Plus loin, on se 
servira de ses poings ou du pistolet, 
deuxième atout, les scènes de jeu sont 
courtes et variées. Intercalées de présenta¬ 
tions style» BD -, elles vous placeront aus¬ 
si bien dans la rue que dans des entrepôts, 
â pied ou en voiture, Résultat, on ne s'en¬ 



nuie jamais ! Et face à cette vitalité, les gra¬ 
phismes et animations ne sont pas en reste, 
Bien sûr, on regrettera de ne pas pouvoir 
déplacer le joueur dans la profondeur du 
paysage. Mais c’est un petit défaut, face à 
a richesse et à l’énergie de ce jeu d'action 
qui offre de plus différents niveaux de diffi¬ 
culté et une option « continue A voir, si 
on est amateur de tir à gogo. 

Olivier Hautefeuille 



hent-them-all 

Intérêt 

13 

(ernnhivmp 

+ * * * 

Animnrinn 

* * * * 

BfuitoQes 

* * * * 

Prix 

R 


Supercars II_ 

Amiga, 

disquettes Gremlins Graphics 

Gremlins Graphics vous permet, grâce à 
Supercars II, d’assouvir les instincts de vi¬ 
tesse qui sommeillent en vous I Dans cette 
course de voitures, il vous faudra être plus 
rapide que vos concurrents ou plus adroit 
au combat ! En effet, les voitures sont puis¬ 
samment armées. Le circuit est vu de haut, 
avec des graphismes fins et précis. On 
peut jouer seul, ou bien â deux ; i'écran se 
séparant alors en deux parties. Après 
chaque course où vous êtes classé parmi 
les cinq premiers, vous pourrez effectuer 
diverses réparations selon vos moyens fi¬ 
nanciers. Vous pourrez égaiement acquérir 
un matériel plus performant (moteur, turbo, 
protection, missiles..,)ou bien revendre oes 
équipements, Les prix varient, en effet, et il 
est tout à fait possible de se lancer dans 
des opérations de spéculation. De temps 
en temps, des personnages vous inter¬ 
rogent (policier, sponsor, avocat, journa¬ 



liste...). A vous de choisir ia bonne réponse 
pour les oontenter. Un jeu amusant et varié 
auquel on ne peut reprocher que le manie¬ 
ment du véhicule, peu commode et néces¬ 
sitant une certaine période de prise en 
main. François Hermellin 


Type_ Arcade 



14 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

Bruitages _ 

* * * 
+ * * * 


Prix— --C 


■ Bigffufi _ _ 

Super Famicom, 
cartouche Jaleco 

La présentation commence fort : le transfert 
des voitures Marseilles-Tripoli vient d’avoir 
lieu et nous voilà au départ de cette der¬ 
nière ville. Vous avez compris, nous 
son^mes en plein Paris-Dakar. L'image, sur 
l’écran, ondule à cause de la chaleur 1 
Après voir sélectionné un équipage, nous 
partons donc à fond la caisse. Première, 
deuxième, la route défile. Une voiture arrive 
devant nous, Mais si on se pousse un peu. 



on la prend de côté, et on passe à travers. 
Bizarre. On finit la première étape, on 
achète du nouveau matériel (pneus, mo¬ 
teur, suspension, freins,,.) et on enchaîne. 
La route est maintenant un peu plus caho¬ 
teuse, la voiture se met à faire des bonds et 
l'effet est assez bien rendu. Puis la nuit 
tombe, les phares s'allument - nouveau et 
intéressant ! - et la route n’est plus vue qu'à 
travers deux auréoles. D'autres embûches 
de ce type nous attendent oomme, par 
exemple, une tempête de sable... 

Le jeu n’est pas mauvais. Certains détails 
apportent même une certaine dose d'origi¬ 


nalité, comme les feux stop qui s'allument à 
chaque coup de frein. Mais on est déçu par 
la qualité des graphismes compte tenu des 
capacités de cette machine et par le traite¬ 
ment étrange des collisions avec les autres 
véhicules et des arbustes qui obstruent 
notre passage. De plus, l'animation est loin 
d'atteindre celle de F-Zera qui reste une ré¬ 
férence en matière de course automobile, si 
l'on admet que les bolides de F-Zero sont 
les voitures de demain... Supéreff 


Type- 

Intérêt _ 

Grophisme_ 

Animation_ 

Bruitages _ 

Prix _ 


_rallye 

_ 13 

_ ★ * * 

_ ★ * * 

_ ***** 

_ £ 


0 The Final Coftfllcf_ 

PCCGA,EGA,VGA, 
disquette Impressions 

Ce jeu de stratégie et de diplomatie vous 
propose de simuler différentes situations 
de crise : guerre froide Est/Ouest, conflit 
dans le Golfe, etc. Vous dirigez plusieurs 



pays, et vous devez gérer la fabrication 
d’armes, les mouvements des troupes et 
les relations diplomatiques. 

Plus vous envoyez de diplomates dans un 
pays et moins vous attaquez les popula¬ 
tions civiles et plus les pays neutres s'allient 
à vous. De même, si vous demandez la 
construction de trop d'armement, le ravi¬ 
taillement des populations devient insuffi¬ 
sant, Vous disposez de missiles nucléaires, 
mais il est nécessaire pour repérer la posi¬ 
tion des forces ennemies d'envoyer aupa¬ 
ravant des espions. 

Le but final est soit d'éliminer l'ennemi (de 
prendre tous ses pays), soit de dominer le 
monde... Tout est contrôlé par des icônes et 
le jeu est d’un accès relativement facile. La 
destruction des missiles ennemis donne 
lieu à de petites scènes d’arcade. Les gra¬ 
phismes sont corrects et Final Confticîest 
amusant... un certain temps 1 

Jean-Loup Jovanovic 


Tum» 

stratéaie 

lr,fSrSf 

17 

Graphisme_ 

+ + * 

Animation 

Rrtttt/yai>Q 

* * (phases d’arcade) 

★ 

Prir 

C 
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EXHAUSTILT! 

Voici regroupés tous les jeux qui 
n’ont pu trouver place dans 
d'autres rubriques ; jeux de 
toute sorte, excellents softs ou 
compilations et logiciels adaptés 
d’autres machines comme 
Disc de Loricie! sur Amiga. 





Horrfcana tAmIgaJ. 


Judge Dredd (ST). 


Kamlkaze(ST). 




Disc (Amiga). 



Insects In Space (ST), 


AVIS 

LOGICIEL/MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

un 

DISC 

Lurlcici 

Amiga 

Sport hjturiate/ 
ucllon 

*•***« 

****** 

Nul 

EUROPEAN SOCCER CHALLüNGt 
Software Sorcarv 

Atari ST 

Foclball 

** 

♦ 

Nul 

) LARRICANA 
(j^rldel 

Amiga 

Course de 
motonaigcs 

♦ * 

* * 

ad' 

HELTERSKELTER 

Aüdioqenic 

AniarrAri CPC 

AcKon/ècheiiea 

** 

★ * 

A connaîCni 

Tim 1 IVKT FOR RED OCTOBER 
Crar>ri«lam 

Amiga 

Shoot*Lh€m*op 

* * * * 

* * * * 

BsC 

{CE HOCKEY 
imputée 

AmisB 

Hodiey sur glace 

★ * * 

* * 

HIT 

ICEMAN 

SietTô On üne 

Atari ST 

Auenture animée 

★ ★ * ★ 

* * 

A connaître 

INSECTS IN SPACE 

Hewsün 

Aiari ST 

Sioot-them-up 

* *** 

★ * * * ★ 

A contiâîlre 

«lOE MONTANA {'00'13ALL 

Sega 

ô tnU 

FoolbaU ûmèric*jjn 

★ ♦ * ★ 

* * * * 

Bof: 

JUDGEDREI» 

Virgin 

Atari ST 

Action 

* * * 

* *-* ♦ 

Bot 1 

KAMJKA7E 

C6d«TTW«fPTS 

Atari ST 

ShoûMlîem-up 

** * 

* * 

Bof! 

KINGOFTKEZOO 

Nintendo 

Game Boy 

Acüot 

* ♦ * 

* * * 

A connaître 

MASTER BLAZER 

Rainbow 

Atari ST 

Sport futuriste 

♦ •* * * 

* ★ * ★ * 

A connaître 

MAXIMUM 
■New Deal 

ST ou Amiga 

CompiiâPon 

- 

- 

A connatDe 

METAL MASTERS 

InfCi^AfTi(?S 

Amiga 

Combats 

***** 

***** 

Boil 

MÛONWALKER 

Sega 

Sega 

Beaf-lhem-âU 

* * * 

***** 

A connaître 

NTGWTSHFT 

LucuHlna 

Atari ST 

Actlon/rCflfixlon 

***** 

* * * * 

A connellre 

POPUP 

lnfo<tramca 

AlarîST 

Actlon/réflexion 

* * * 

* * * 

Bof] 

SKJ DR DIE 

Eleclruiiic AiU 

Ainiga 

Sporr* d'hiver. 
rT)uJUéor0uvQ 

* * 

* * 

Nul 

viz 

Vtrgin 

Amlse/C64 

Action 

muldépreuve 

* * 

* 

NuJ 

VIZ 

Virgin 

Atari ST 

Action 

iiiuliidipreuvK 

* * 

* * 

A conneltre 

WINNING TEAM 

Domark 

CPC, ST, Amiga 

ConapUatlon 

- 


A connaîtra 

WRATl i OK Tl 1£ DEMON 

Ready Soft 

Alan ST 

Arcade 

* * 

* * * 

Bsl! 

7.0RK ïï 

Intocom 

ST/AmIga 

Avantura texte 
(anqlaL^ 

* 

- 
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Mght Shift (ST). 













































































































































BRUITAGES 

INTERET 

PRJX I NOTRE COMMENTAIRE 


18 

B 

VoÜ&unlüakfelqâaüpéchein*BC«b«mcni*nd«supefbe«vCTw«Amto.Uwl«u(ejludfcïi.caW«nrèal«i^ ^espt^ 

fijtimstt rw* woifr» aucun reoroche el s* Ben 6o9er » dfficiJté qu'd s adresse i «sus. A ne pas mawer > 

* 

4 

C 

Ce fôo&tfsluD nopcûfnptei : greïWsmes nuÉ&, wifflKkM Icnie et saccada qui otoe “™*déraW«n»ml W brull^c^Hn^ mema 

»»sl«rr>nseî*«''v>iir«*kiuespaitte-iailen«r««estnMuvrt5,S\oi5airo«taîool,taTOrAWS«fsJOckOtf WeTôubftoc»M^a8Up 1 J,H. 

* * * 

'i 

B 

(*rT.™«esl8US5lpeuiniit«wn«wAml9oqu-«ci.l>I«lt<jüi»«es»uTOvask^ C>Oecow«cl«HlWslof<«u^WtoQacl»smil,o4limau^^ 
obradw voij» bloque 4 igul ta» de ch»mp.5dnsqiie''oo comprenne pouiwl A WIB !ll! 

** * 

10 

B 

Votre ballon rebonâ» sur Ieéd»te*»pf«inefï3bto, Idc* pefoitercertaiw ««mis, mah pMcwcMdofWTW 

rtoèla^nqWéfeMaiH, mais les rebonds se« oop seccadte pour we Twi » wnuse vraurwil. Dommage ^ n. 

* ★ * * 

10 

C 

Ce sho«-lh*m-up no aucun rapport «v«c le rtaulaiev de wusnwtn de DaU-ofr portam le mSm* nom, Urealiranon d etHcmble araphtoe awz 

mlnné onimallon fliildo btauu un peuleeue »l bwid»«c*»ee4gtata. Mal» laiou»bill>« nest pasiu r«nda«ou». M qgi flSie cotnplèteroOTI IsSeu. d.M, 

* ♦ 

5 

B 

La^»r*«Am(9od»faHock*ye»lmtadta»wqiierKrtalll»teusurSr(n/(u''M)U9«lionde»)oueure«lt.opilificl!e.l».lini«a«repétJHle 

docïiem l'ItrrpreeBonque l'on ili*aoin»ir>»niur k «nain, elle i»uMlinâlemen|ir*sl»nl.J«nabnep»e. 

* * « 

15 

C 

^ çn vereionSTen tout poW rembUble auleu taaiè sur PCmitn” ?9I Seule dlWrerweet detM, ceue aventure tVTStqu-menî ■ Serre • «t allreusarnent 

lew MAtort, Les ouvwumdetableeux vous laaseront tout le («enp*P«Jfrdléclwl Un hll malgré tout. ^ h. 

* « * * 

n 

C 

Ce*ooc-ltan-upàsaolki9honeeinBldebt»nr/eoderMiporie<|uekNi»»«nowUonipafrapport^^j^iwKk.wm»otretlélépanaflM.L^a^^ 

«^rt^imWktnfke^ctifïeanlnietlonqiidkc^fle Youwfote,ltrwsera‘pasaus*lenlbo<i*fase»jAH l. carllmaparuunpeufade. J.H, 

* * 

12 

B 

ùneparïe de lowbaUamWcaUiea complexe, mtaltabtareabtée. Ce eptataepp«i4derwrto^d*c»lonsfii»l<^)«i.iet.M*meSc»8pha»ee de leu^wnt 

rta claire», cela briMiamblaneede b parik. Joe MonnrnafijollaHneet poeauiü kxfcioequ un KicJtCW.. 

*** 

10 

C 

Juj|fciersar»peur.uoiJ«»D»ipBrcouftruoava«tenOQjlib«pourabaioelc»nu«Bnuta»ylr'»«"' LaeèiltaUor«gcoiia.ie.uuiamt■ montire» ■ eiimie^z 

.à.^ i-r.iMlWln*deche«»rd*fnovend«loapmolfcnttole<iouenmoeolw»kunpeuk)cu, iiMi»llr«»teiropcfa«dqueetpeupreiieni J.H. 

* • 

5 

B 

Komi(cM»i«und»>xlhernnip*»moIin8wnlroLD'en*keUiA.ik«*falbk»«».f.n«red'acaonr*du.te.a™taemei»-koc«w,brulia9a*f»llik».Mal5CW 

«tTTrtitl ftnlmanonauiDéçN' vcere vaisseau, te «Hene «t même Iw nuserks tout « (reine lamencabtement à ) ecren 

■k** 

8 

B 

0« cha(*)C ctté d‘i« tabh, dew odvareetes St renvoi»U te <iK balas nï» en tel afln d en poseèdef te meto» poasiWe a la Hn du compte a lebeur». M1 nn^ 

#ateTabondïrtebalte«M«ele*.t'eRlas«uie«»lé»taulçirtÉàe lOoseteefraw» malyre la rêalttètWi correcte. 

# * * * 

13 

C 

Cepru9tanmc«u»propo.edm«>por1»mfc,c*baDKituil«eeiur«ccx«ede*anm4bwr,tanb«ack$Ui^i»attone«d«^ 

ml» Srr.Jiiur « uneartMlon rrt» rapide. CeieuUiude»8tii«s.unofu wBl. Il n «n reae pa» mum» aartable. Mtoui dam le» chaïenstci i deux. J .H, 


10 

C 
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Au niveau 
des golfs et de leur 
4^9 mise en scène, tout a 

été inventé. Seules les op- V* 
tions et la beauté des décors h* 
peuvent faire la différence. 

Qui l’emporte de Tbumamenf 
Golf, Links ou PGA Tour^^S 
Golf ? Olivier HautefeuilleCfl^ 
a changé son joystick 

O en club pour donner 

^ sa réponse. Ac 






Un grand nombre de simulateurs de golf 
sont disponibles depuis longtemps sur mi¬ 
cro, et deux petits derniers, Linkset Tourna- 
ment Golf, viennent d'arriver. 

C'était l'occasion rêvée de vous proposer 
un Challenge de plein air pour faire le point 
sur les meilleurs greens du moment. Il y a 
déjà quelques années que des pro¬ 
grammes comme Mean 18 ont fait le tour 
des possibilités micro essentielles de ce 
sport. Pourtant, les trois softs passés au til- 
tdscdpe dans ce Challenge innovent en¬ 
core et offrent, chacun, des compromis très 
différents entre jouabilité et réalisme. 
Tournament Golf de Sega, Links d'Access 
et PGA Tour Go/f d'Electronic Arts se dis¬ 
putent la maîtrise du green. Que le meilleur 
gagne ! 

Les simulateurs de golf sur ordinateur pré¬ 
sentent depuis longtemps les mêmes 
règles et le même maniement 
Entrent en compte le réalisme 
des graphismes et des brui¬ 
tages (relief, vues multi¬ 
ples et vues animées, 


mode Replay, etc.), la souplesse du manie¬ 
ment des coups (modification de l'angle 
de tir. de la hausse, de la puissance) et 
enfin l'intérêt à long terme des softs, déter¬ 
miné. le plus souvent, par le nombre de par¬ 
cours disponibles et les options de jeux 
muftiples (difficulté modulable, modes 
d'entraînement, tournois, etc.). Ce sont ces 
trois critères de jugement qui vont nous 
permettre de départager les trois logiciels 
proposés ici. 


I MISE EN SCÈNE 

Les simulations de golf offrent un jeu assez 
peu varié. Pour les novices de ce sport, il est 
difficile d'accrocher au programme si l'am¬ 
biance sonore et visuelle n'est pas de la 
partie. Les possibilités de la machine sont, 
de ce fait, de toute première importance. 
C'est sans doute ce qui donne un avantage 
très certain à Links , le dernier-né des simu¬ 
lateurs de golf sur PC. Il utilise pleinement 
les capacités des machines haut de 
gamme. En mode VGA, les décors que l'on 
voit se mettre en place ô l'écran sont d’une 
richesse incroyable. Les arbres, maisons, 
etc. sont d'un réalisme sans reproche. 
Autre atout, le relief de l'unique parcours 
disponible est très bien rendu. On peut, 
sans faire appel aux classiques systèmes 
de grille (système pourtant disponible dans 
ce programme), repérer tous les accidents 
de terrain et calculer les trajectoires, 

PGA Tour Golf est moins efficace que son 
confrère. Les graphismes développés sont 
moins précis et la version PC offre des 
écrans VGA qui ressemblent étrangement 
à de i'EGA, 

Enfin, Tournament Golf est très largement à 
la traîne. Sur Amiga par exemple, les dé¬ 
cors ne sont pas plus fouillés que ceux de 
PGA, et les notions de distance ou de pro¬ 
fondeur sont trop floues pour que l'on joue 
avec l'efficacité maximale, 

Face à la qualité des décors, la présenta¬ 
tion du paysage sous d'autres angles ap¬ 
porte aussi un ■« plus « à la simulation. Pour 
Links, ce sont les modes Replay qui sont 
intéressants. Vous pouvez voir un tir de cô¬ 
té, ou bien encore de face. 
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PGATourGolf(PC) : la trajectoire. 


tives, et ses bruits de foule bien moins repo¬ 
sants que le chant de la nature... 

I PUISSANCE, HAUSSE DE TIR 
ET TRAJECTOIRE 

Pour tous les simulateurs de golf, le prin¬ 
cipe de maniement est le môme. C’est par 
des pressions successives sur la gâchette 
du joystick ou de la souris que le joueur met 
en place les composantes du tir, J’ai parti¬ 
culièrement apprécié les lancers de Tour- 


L$f fr flftd Rl9^t orrouis rcavi our sor 
FUfidFi movegrid 
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PCA TourGolflPC) : le relief. 




balle. S’ajoute à cela une vue aérienne, très 
belle et utile pour les tirs délicats, Links 
pourrait sortir vainqueur de cette rubrique 
graphique, Toutefois, je dois vous avertir 
que les chargements des paysages sont si 
longs (môme sur un PC 386) que l'on pré¬ 
fère souvent ne pas lancer de Replay ou de 
vue aérienne. 

S'il offre des décors moins fouillés et moins 
jolis, PGA utilise deux modes de vue que 
j'apprécie au plus haut point. Pour chaque 
tir, le joueur suit le début de l'action en vue 
arrière, puis l’arrivée de la balle au sol en 
vue de face, Autre atout, la présentation de 
chaque trou passe par un scrolling du ter¬ 
rain qui permet de très bien doser tous les 
traquenards du parcours. PGA, bien que 
moins précis, est â mon sens graphique¬ 
ment plus ludique que Links. 

Côté bruitages, Links utilise avec talent les 
cartes sonores du compatible PC. Syn¬ 
thèse vocale, gazouillis des oiseaux, c’est 
assez réussi, Pour PGA Tour Golf, le résultat 
est aussi bon sur Amiga. 

Quant à Tournement 
Golf ses digitali¬ 
sations sont 
trop ré- 
péti- 


namentGolf . Ce simulateur vous permet en 
effet de contrôler la hausse du tir, une no¬ 
tion qui définit, en plus de la puissance, la 
portée de chacun de vos coups, C’est très 
agréable de pouvoir ainsi relever plus ou 
moins les lancers, de façon à éviter notam¬ 
ment des obstacles. En revanche, on ne se 
rend pas bien compte de la profondeur du 
décor, ce qui ne facilite jamais la ma¬ 


nœuvre, Pour Links et PGA . le joueur déci¬ 
dera de la puissance et de l'orientation du 
tir, Pour les deux programmes, la maîtrise 
de ce maniement est assez rapide, même 
si c’est PGA qui s'avère le plus délicat à utili¬ 
ser, En effet, le vent y change de direction et 
de force beaucoup plus souvent que sur 
Links. Il faudra donc parfois modifier l’angle 
d’attaque (dernière pression sur la souris) 
en cours de tir, ce qui tient de la haute vol¬ 
tige, mais rajoute vraiment du piquant â l’a¬ 
venture, surtout lorsque l'on atteint un bon 
niveau de jeu. 

Autre atout de PGA : pour chaque tir, l'ordi¬ 
nateur vous rappelle la distance qui vous 
sépare de votre cible, et la distance à la¬ 
quelle vous lancerez la balle avec une puis¬ 
sance maximale. Pour les novices, cette 
fois, il sera très plaisant de ne pas avoir â se 
reporter sans cesse au tableau de définition 
des multiples golfs disponibles. 

Enfin. Links et Tournarnent Golf ont apporté 
une innovation dans ce type de simulation 
qui devrait séduire les plus pros 
de ce sport. Vous allez, en 
effet, décider de la place 
de vos pieds sur le 
\ sol, assez sim- 
) plement sur 
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Tournament Golf, plus précisément sur 
Links. Malgré tout, ne tenez pas trop comp¬ 
te de cette option pour le choix de votre si¬ 
mulateur préféré. Le contrôle de ces don¬ 
nées est extrêmement délicat, et il est 
difficile de se rendre compte de leur effet 
sur le terrain, 

En ce qui concerne le réglage de la trajec¬ 
toire des tirs, c'est Links au\ marque le plus 
de points, En plaçant sur le terrain une barre 
de repère, vous pourrez décider non seule¬ 
ment de l'angle de tir, mais aussi de la dis¬ 
tance qui vous sépare de n'importe quel 



ToumamenI GolflST) i peu de profondeur. 


obstacle que vous pouvez voir devant vous, 
Tournament Golf offre un réglage très som¬ 
maire, sauf en ce qui concerne la jeu au put¬ 
ter, Là, le fait de voir le sportif en chair et en 
os tourner sur lui-môme selon l’angle de tir 
ajoute au réalisme de l’action, 

PGA . toujours pour parler du tir sur le green, 
développe une vue en mode Grille permet¬ 
tant de mieux visualiser le relief de cette 
toute dernière surface de jeu Un bon point, 
car les variations du terrain sont très impor¬ 
tantes à cet instant. 

En fait, alors qu'il faisait très fort graphique¬ 
ment durant tout le match, Links montre 
quelques faiblesses à son approche du 
trou. Son jeu n'est pas assez précis selon 
moi, etseule une très grande connaissance 
de la simulation vous autorisera à ne pas 
tourner autour du pot trop longtemps, 

( OPTIONS DE JEU 
ET LONGÉVITÉ 

Si la richesse graphique et sonore et le réa¬ 
lisme des tirs sont des plus importants pour 
assurer une bonne jouabilité â ces simula- 



CHMieMGE 


fions, le joueur de golf finira peut-être par 
ressentir une certaine lassitude à l'exercice 
de son sport. Seule la richesse des options 
de jeu, des niveaux de difficulté et des 
séances d'entraînement assurera à votre 
logiciel un intérêt à long terme. 

Les phases d’entraînement, c'est sur PGA 
qu'elles sont les plus efficaces. Il est pos¬ 
sible, en effet, de s’entraîner au putting ou 
au driving, c’est-à-dire aux tirs de distance 
et aux tirs sur le green, â l'approche du trou, 
PGA vous permet d'ouvrir des menus dé¬ 
roulants et de modifier, au cours de cette 
phase d'entraînement, les circuits concer¬ 
nés et même les trous que l'on veut travail¬ 
ler, Ainsi, avant un tournoi, il sera possible 
d'étudier en un rien de temps toutes les dif¬ 
ficultés du circuit. Dans le mode de travail 
du driving, les conditions météo entrent en 
ligne de compte, ce qui n'est pas le cas de 
Links. PGA remporte donc haut la main le 
combat dans cette étape. 

Pour Links , le travail est quand même très 
confortable. On n’y tient pas compte du 
vent mais on peut, en revanche, dans l'é¬ 
tude du putting, placer comme on le désire 
le trou et la balle. C'est plus qu’utile pour la 


tins jusqu'à quatre joueurs, humains ou ma¬ 
niés par l’ordinateur, La sauvegarde des 
parties est possible. 

Tournament Golf , enfin, est le plus pauvre 
en ce domaine, sauf en ce qui concerne sa 
difficulté qu'il est possible de moduler (en 
modifiant les indications que l’on obtient en 
jouant, concernant par exemple les dis¬ 
tances balle/drapeau, conseils, etc,). 

I NOMBRE DE PARCOURS 
ET VARIÉTÉ DE LEUR JEU 



Tournament Golf eerelon Amiga. 




TG (Amiga) : la eaddy girl donne des conseils. 

suite.,. Mais il est impossible de changer de 
circuit, puisqu'il n’y en a qu'un au pro¬ 
gramme... Le passage d'un trou â l'autre 
n'est pas aussi rapide que pour PGA 
To urnament Golf enfin, tient compte du 
vent dans son mode Entraînement, Mais là, 
vous réglerez vous-même la direction d'un 
vent qui restera fixe pour toute la phase 
d’entraînement. Ce mode Practice vous 
permet, là aussi, de passer de trou en trou. 
Nombre de joueurs, difficulté et sauve¬ 
garde : Links permet d'inscrire à votre ta¬ 
bleau de jeu jusqu’à huit joueurs distincts. 
C'est un atout certain, car je vous assure 
que les parties à plusieurs sont vraiment 
plus convaincantes que le jeu seul ou con¬ 
tre l'ordinateur. A noter que ce programme 
n’admet pas de joueur ordinateur. Côté 
difficulté, c’est en revanche le grand 
vide. Un dernier atout pour L/nf<s, la 
sauvegarde est toujours au me¬ 
nu, qu'il s’agisse de celle des 
parties ou de celle des 
joueurs, que l’on aura 
plaisir à retrouver au fil 
des jours. 

P GA Tour Golf \ns- 
crrt sur ses bulle- 


C’est sans doute l’un des points qui garanti¬ 
ra votre intérêt â long terme pour ce type de 
simulation. Links , qui marque beaucoup de 
points dans presque tous les domaines étu¬ 
diés, fait ici pâle figure, il ouvre un parcours 
unique qui, bien que très beau, varié et 
riche de relief, risque de lasser même les 
plus acharnés. Il ne reste alors que le mode 
multijoueur pour relever la sauce -, Il est 
très probable qu’un soft de cette qualité 
disposera prochainement de disques scé¬ 
narios qui combleront ce handicap. 

Mais il faudra encore ouvrir sa 
bourse,., 

Tournament Golf otite, quant â 
lui, trois parcours distincts. 

Mais ce n'est â mon sens 
pas mieux que Links, 
puisque les graphis¬ 
mes sont trop som¬ 
maires pour que 
l’on sente vrai¬ 
ment le chan- 
g e m e n t 
de décor. 
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Links (PC) : très belle carte du parcours. 



Oes options de Jeu (rés complexes (Links). 


Pas de vue aérienne pour le green de Links. 

























































CHAtUÊiQE 


C'est finalement PGA Tour Golf oui prend 
l'avantage dans ce domaine. Avec ses 
quatre parcours, très bien dessinés et 
étayés de nombreuses vues, c'est assuré¬ 
ment le soft qui vous apportera le plus de 
satisfaction à long terme, 

I JOUER AU GOLF, 

SUR QUELLE MACHINE ? 

A ce jour, c'est le PC qui offre les jeux les 
plus complets, qu’il s'agisse de Links, du 
PGA version PC ou même du plus ancien 
M$an 18. Mais attention â la puissance de 
votre maohine si vous désirez un jeu rapide 
et souple... 

Sur STet Amiaa . je vous conseille très vive¬ 
ment PGA Tour Golf, un très bon titre qui tire 
bien parti de ces deux machines. 

Les consoles possèdent presque toutes 
une simulation de golf. PGA Tour Golf, sur 
Megadrive, est exactement superposable 
aux versions micro {Amiga en particulier ), 
en ce qui concerne le jeu lui-même. Pour ce 
qui est de la réalisation, elle est un peu iné¬ 
gale. Paradoxalement, les graphismes 



semblent moins fins que sur Amiga, tout en 
restant agréables L'animation est très cor¬ 
recte mais ne surpasse pas celle de \'Ami- 
ga. En revanche, l'environnement sonore 
est d’une grande richesse. Enfin, la batterie 
incorporée à la cartouche évite de toujours 
recommencer au début. 

Tournâmes Go//est disponible sur Sega et 
Megadrive. Signalons aussi Fighting Golf 
sur Nintendo (testé dans le n° 80 de Tilt). 
Golf sur Game Boy (testé dans le n° 82 de 
Tilf) et le moins bon, Golfmania sur Sega 
(voir ïï/fn° 80). 


PC 386, il faudra environ 30 secondes pour 
charger une vue, ce qui est assez dépri¬ 
mant lorsque huit joueurs se servent des 
options de Repiay. Deuxième défaut : le 
joueur doit se contenter d'un seul parcours. 
Enfin, toutes les innovations qui concernent 
le placement des pieds, par exemple, n'ap¬ 
portent rien d'essentiel, 

Moins joli que Links, PGA parvient tout 
de même à se placer à égalité avec son 
confrère, grâce à ses visions animées, à sa 
plus grande souplesse de jeu et à la variété 
des parcours qu'il propose. Son seul 
défaut face â Links, un graphisme moins 
pointu. 

Le golf de ce début 1991 offre donc deux 
bons titres, mais on est encore loin de la 
perfection. C’est assurément la puissance 
des machines qui est en cause, puisque l'i¬ 
déal serait d'obtenir une simulation aussi 
belle que Links et aussi souple que PGA. 
Qui nous apportera une vue en « suivi >> de 
la balle, un mode d'édition de paysages, un 
contrôle qui traduise en même temps puis¬ 
sance, orientation et hausse du tir ? Chers 
programmeurs, la balle est dans votre 
camp I Olivier Hautefeuille 



I CONCLUSION 

Tournament G olf, mis â part dans sa version 
Megadrive. ne s’impose nullement face à 
Links ou à PGA Tour Goif. Ses graphismes 
et, surtout, le rendu de la profondeur des 
décors sont bien trop limités. C'est dom¬ 
mage, car son jeu est assez riche et surtout 
très souple et rapide à utiliser. 

Unks est, sans aucun doute, le programme 
le plus beau de ce Challenge. Mais certains 
handicaps ne lui permettent pas vraiment 
de surpasser PGA. Il faut tout d’abord insis¬ 
ter sur la lourdeur de son maniement. Sur un 
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- Script 2 - 

Si Script 2 n’est pas le meilleur des traitements de texte sur 
Atari ST, il corrige néanmoins les principales lacunes de la 
première version et conserve ses atouts ; exceptionnelle gamme 
de fontes (sept cents, couvrant la majorité des langues 
orientales !) et qualité d’impression remarquable même sur une 
banale 9 aiguilles bas de gamme. Certains apprécieront,,, 


La disquette d’origine ne fournit qu'une seule 
fonte, Rockwell, déclinée en trois tailles 
différentes : 7.11 et 15 points, ce qui est juste, En 
revanche, on dispose des attributs habituels (gras, 
souligné, italique, indice, exposant) ainsi que de 
modes grand et petit qui modifient la taille de la 
fonte d'environ àO %, Le catalogue des fontes 
disponibles en option est d'une très grande 
richesse puisque toutes les fontes Signum peuvent 
être utilisées. On dispose ainsi de près de 700 
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Cette nouvelle version de Script comble une 
partie des lacunes de la version 1, tout en 
conservant les points forts de ce traitement de 
texte qui ont fait son succès ; variété et précision 
des fontes et très grande qualité d'impression, 
même avec une banale imprimante 9 aiguilles. 
Signalons au passage qu'Application Systems 
continuera la diffusion de la première version 
pour ceux qui n'auraient pas besoin des nouvelles 
fonctions. A l'inverse, l'Upgrade de la veraion 
1 à la version 2 est proposé pour une somme 
correspondant à la différence de prix des 
deux logiciels. 


Le programme fonctionne sur tous les Atari ST 
et même TT ou Mega STE, dotés au minimum de 
1 Mo de mémoire. Mais en fait, il faudra disposer 
d’une mémoire supérieure pour pouvoir mettre à 
profit le dictionnaire complet, un dictionnaire plus 
succinct étant proposé pour ceux qui n’ont pas 
cette chance. Le programme tourne 
indifféremment en couleur moyenne résolution ou 
en haute résolution monochrome. Sur les TT, le 
programme met à profit la résolution VGA/TT, 
tandis que les possesseurs des nouveaux Mega 
STE pourront bénéficier du mode 16 MHz, au 
rix d’une petite manipulation imputable à une 
ogue de cette machine. Script 2 peut bien 
évidemment être installé sur disque dur, Toutefois 
l'installation s'effectue de manière manuelle, en 
copiant les fichiers utiles dans le dossier voulu. U 
vous faudra donc faire le tri parmi les fichiers 
inutiles (dhvers et fontes d'impression ne 
correspondant pas à votre configuration) puis, 
après lancement du programme une première 
fois, charger manuellement d’éventuelles fontes 
supplémentaires et choisir votre driver, sans 
oublier de sauvegarder ces options. L'installation 
est clairement détaillée dans le manuel, mais un 
programme d'installation automatique aurait été 
le bienvenu. 

L'écran de travail ressemble à s'y méprendre à 
celui de la première version, seule la présence de 
™ Script 2 » dans le bandeau de menu permettant 
de faire la différence au premier abord. Les 
habitués de Script 1 ne sont donc pas dépaysés, 
ce qui est un « plus " agréable, Script 2 permet de 
travailler sur quatre textes simultanés. Le 
programme est géré Intégralement à la souris et 
de nombreux raccourcis clavier sont proposés 
pour doubler les commandes souris, se déplacer 
rapidement au sein du texte ou Inverser deux 
lettres d'un mot (permutation fréquente à la 
frappe). Les accents circonflexes et trémas sont 


désormais gérés en touche morte grâce à un petit 
programme du dossier “ Auto », Mais le clavier 
numérique reste configuré pour cette même 
fonction (accès aux I, ê, î, ’i, ë, ü), ce qui est un 
peu dommage et fait perdre la facilité du clavier 
numérique pour l'entrée des chiffres, 

La vitesse d'affichage est tout à fait correcte, 
seulement dépassée par Le Rédacteur 3 dont on 
connaît la rapidité. Tout comme l’ensemble des 
nouveaux traitements de texte disponibles sur 
Atari ST, le programme travaille en mode 
paragraphe, c'est-à-dire que chacun des 
paragraphes (n'importe quelle entrée terminée 
par un return) peut disposer de sa propre règle. 
Cette règle gère la largeur du texte, le mode de 
formatage (à gauche, centré, à droite et 
justification complète), l'interlignage (avec 
possibilité de conservation de 1 interlignage 
minimal convenant à une fonte donnée) et lés 
différentes tabulations (avec justification à gauche, 
à droite, centrée et numérique). De plus, on peut 
copier une règle, ce qui limite d'autant les 
manipulations, et grouper des paragraphes (par 
exemple pour empêcher un saut de page entre un 
titre et son texte) ou. à l'inverse, introduire des 
sauts de page forcés. 


fontes très travaillées et couvrant des domaines 
très divers, en particulier les langues étrangères ; 
arabe, tibétain, farsi, urdu, punjab... De plus, 
l'éditeur de fontes Scarabus (testé dans ’filt n" 78) 
vous permettra de créer ou de modifier les vôtres, 
si par impossible vous ne trouviez pas votre 
bonheur dans ce riche catalogue. Ces différentes 
fontes peuvent être mixèes au sein d’un même 
paragraphe ou même d'un mot. 


On retrouve les habituelles fonctions de couper- 
coller qui autorisent la manipulation de blocs au 
sein d’un même document ou entre différents 
documents et la recherche-remplacement, 

Cette dernière, toutefois, souffre de quelques 
limitations. Tout d'abord, l'entrée de caractères 
spéciaux (return par exemple) est impossible. 
Ensuite, on n'a pas de possibilité de 
remplacements multiples automatiques, 
et 11 faudra donc valider une à une toutes 
les occurrences. 

Script 2 permet, tout comme la première version, 
l'inclusion de graphismes. On regrettera 
cependant que les formats Degas et Neo. très 
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VlauaUsation globale avant Impression, 

classiques, ne soient pas supportés et que les 
images IMG, trop grandes, ne puissent être 
traitées, même avec une mémoire étendue à 

4 Mo, En contrepartie, il est possible de choisir la 
zone d'image que l'on désire intégrer et de 
modifier ensuite éventuellement la taille de cette 
image. Cette nouvelle version permet aussi 
d'écrire autour ou même sur les images. Les hauts 
et bas de page sont entièrement gérés avec 
diverses facilités pour les numéros de page, la 
date ou l’heure. Les notes de bas de page sont 
présentes, Script 2 permettant soit de les 
imprimer classiquement au bas de chaque page, 
soit de les rassembler en fin de document. La 
numérotation de ces notes est automatique mais 

5 échelonne tout au long du document, même 
quand on choisit d'imprimer les notes au bas de 
chaque page. On aurait aimé pouvoir disposer 
d'une option de reprise de la numérotation à 1 à 
chaque nouvelle page, ce qui est plus pratique. 
Script 2 dispose désormais de la césure 
automatique qui manquait crueEement dans la 
première version. Les règles de césure sont bien 
suivies en dépit des multiples exceptions de la 
langue française, et je n'ai pas eu i'occasion de 
constater d'anomalie à ce niveau. Toujours au 
chapitre des nouveautés, il faut signaler la 
prévisualisation des pages [trois par trois), ce qui 
est bien pratique pour juger globalement de la 
mise en page et de l'insertion des graphismes, et 
l'analyse du texte (nombre de signes, de mots, de 
phrases), bien utile aux joumaJistes. 

Le correcteur orthographique dispose d’un 
dictionnaire assez complet de 260 000 mots 
(150 000 mots pour le dictionnaire réduit, 
obligatoire, rappelons-le, pour ceux qui ne 
disposent que ée 1 Mo). D fonctionne soit en 
vérification immédiate à la frappe, soit en 
vérification finale. Il est chargé en mémoire, ce 
qui accélère d'autant la vérification. En revanche, 
les algorithmes de correction ne sont pas très 
performants. Le programme se contente de 
proposer, en cas d’erreur, les mots commençant 
par les mêmes lettres. Les interversions de lettres, 
proximité davier et similitudes phonétiques ne 
sont donc pas prises en compte, ce qui en limite 
l'efficacité. De plus, les différentes formes d'un 
mot sont rentrées indépendamment, ce qui 
conduit aux habituelles lacunes de ce genre de 
dictionnaire ; absence d'un féminin, d'un pluriel 
ou d'une forme verbale. On est bien loin de la 
puissance de celui du Rédacteur 3, qui reste à ce 
jour inégalé sur Atari ST dans ce domaine. On 
peut heureusement le compléter d'un dictionnaire 
utilisateur pouvant contenir jusqu'à 180 000 mots 
supplémentaires. 


U impr‘- b ,.ir;r 

Script 2 offre une option de publipostage très 
simple d’emploi et performante. Le programme 
sauvegarde ses textes sous un format qui hii est 
propre (le même cependant que celui de la 
première veraon). sans oublier l'indispensable 
mode ASen. L'importation des textes ASCII 
dispose d’une option pour épurer les • CR • de fin 
de ligne, ce qui est bien pratique. Un petit 
programme fourni en complément autorise la 
conversion des fichiers Rrst Word en fichiers 
Script. En ce qui concerne l’impression, on 
retrouve la remarquable qualité de la première 
version. Je peux vous assurer qu'en mode haute 
résolution graphique, sur une simple Star NLlû 
(une 9 aiguilles déjà ancienne), le document 
imprimé semble sorti d'une laser ou d'une bonne 
jet d'encre. Bien sûr. cette qualité se paye d'un 
temps d'impression long (de S à 10 minutes par 
page), mais rien ne vous empêche d'opter pour 
une impresaon graphique de qualité inférieure, 
plus rapide, ou pour un mode brouillon avec 
éventuellement espacement proportionnel. 
L'option d'impression page paire-page impaire 
permet d'imprimer facilement en recto verso. En 



Le vérificateur orthographique. 

conclu^on, cette nouvelle version apporte les 
fonctions indispensables aux traitements de texte 
modernes qui manquaient à la première. Si elle 
ne peut concurrencer dans certains domaines les 
ténors que sont Le Rédocteur 3 et CaUigrapher 
Pro. elle représente cependant un excellent choix 
pour certains usages (courrier ou langue exotique 
par exemple), grâce à la très grande richesse des 
fontes disponibles et à l'étonnante qualité 
d'impression (disquettes Application Systems 
pour Atari ST 1 Mo au minimum ; prix ; F), 

Jacques Harbonn 


—GFAbaskPC 

Proposé sur Atari ST, Amiga et PC, le GFA basic apparaît 
comme un langage « universel ». D'un bon niveau, il ne peut 
cependant rivaliser sur certains points avec les Quickbasic et 
Fast basic. Pourtant, ceux qui viennent du ST ou 
de l’Amiga y trouveront leur compte, le transcodage 
des programmes étant très facile. 

Après s'êtie longuement fait attendre, le GFA 
basic version PC est enfin commercialisé. D 
s’apparente à la version 3.5 disponible sur Atari 
ST, mais il existe bien évidemment des 
différences, ne serait-ce qu'en raison de la 
structure propre de chaque machine. Le GFA 
basic PC est décliné en de nombreuses versions : 
processeur 80286 et au-dessous, processeur 
80386 et au-dessous, chacune d'elle avec ou non 
gestion du coprocesseur mathématique 80287. 

Ces quatre versions sont elles-mêmes disponibles 
sur plusieurs systèmes d'exploitation : Ms-Dcs 
classique. Windows, OS/2 et Unix, ce que ne fait 
pas moins de seize versions différentes ! 

Pour notre part, nous avons testé la version la 
plus courante, à savoir la version 286 sans 
coprocesseur sous Ms-Dos. L'installation sur 
disque dur n'est pas automatisée mais cela ne 
pose en fait aucun problème puisqu'il suffit de 
recopier deux fidtiers. L'éditeur est assez proche 
de cetui du GFA sur ST. D s'agit toujours d’un 
^teur pleine page, sans numéro de ligne, avec 
indentation automatique et repliage des 
procédures et des fonctions. Eîappelons que ce 
repliage {fialdirtg en anglais) des procédures et 
fonctions améliore con^dérablement la lecture de 
longs listings structurés, d'autant qu’il est a^ocié 
à l'indentation automatique (tabulation du listing 
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Programmation facile des fonctions 

pour mettre en valeur la structure du programme, 
tout comme les paragraphes et sous-paragraphes 
d’un texte). Bien que les numéros de ligne ne 
soient pas mis à profit pour la programmation 
elle-même, il existe cependant un rappel du 
numéro de ligne, qui sert ici uniquement à mieux 
se repérer et. éventuellement, à se positionner 
directement sur une ligne précise. Cet éditeur 
dispose d'un scroiling de bonne vitesse (d'autant 
meilleur, évidemment, que la machine sera plus 
puissante) et de toutes les facilités pour se 
déplacer au sein du listing, effacer et corriger. 

Le contrôle de la syntaxe est effectué 
immédiatement à la fin de chaque ligne, ce qui 
évite un débogage toujours long et douloureux 
pour une simple faute de frappe. On retrouve 
aussi le contrôle final destiné à vérifier l'absence 
de faute de structure primaire ; FOR sans NEXT, 
PROCEDURE sans RETURN, etc. En revanche, 
il est dommage de ne pas avoir conservé la 
vérification automatique de l'entrée de nouveaux 
noms de variables comme sur ST, ce qui évite 
d'attribuer par erreur un même nom à deux 
variables d'usage distinct, source d'erreur pas 
toujours facile à traquer. L’éditeur dispose 
heureusement des options de recherche- ■ ' 

remplacement et des fonctions de blocs pour 
couper, copier, coller, ou sauvegarder 
une partie du programme, 


En ce qui concerne les modes graphiques, ce 
baslc supporte les cartes MDA, Hercules, CGA, 
EGA, VGA et super VGA. Une variable 
particulière facilite d’ailleurs l'adaptation de vos 
programmes dans les différentes résolutions. 

Les fonctions graphiques sont assez complètes : 
lignes, boîtes, cercles, ellipses, polygones, 
courbes de Bézier, etc. 

Pour ce qui est des sprites. on dispose des GET et 
PUT, qui capturent ou restituent une zone 
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graphiques dans (es différents modes. 

d'écran. En revanche, il n'existe pas d'instruction 
d^lée pour la détection des collisions ou la 
gestion du son. 

Le GFA basic PC permet la gestion facile de la 
souris, du joystick et offre un timer précis. La 
mémoire étendue est parfaitement gérable grâce 
à de nombreuses instructions dédiées, tout 
comme les ports série et parallèle. Les fenêtres, 
menus déroulants, en cascade et bottes d'alerte 
sont au rendez-vous. Cela vous permettra de 
réaliser assez facilement des applications style 
GEM, sans pour autant quitter f'univers Ms-Dos. 

A ce propos, signalons qu’il est possible de mettre 
à profit les commandes Ms-Dos au sein d’un 
programme GFA. Dans le même ordre d'idée, on 
peut aussi lancer une routine assembleur ou C, 
sans quitter le programme. 


Les fonctions mathématiques les plus diverses 
sont disponibles, y compris une gestion très 
complète des matrices, très utiles pour la 3D par 
exemple. La programmation structurée ne pose 
aucun problème grâce aux procédures, fonctions- 
multiples structures de boucles et branchements 
conditionnels. Tous les types de variables sont 
disponibles, depuis les variables booléennes 
codées sur 1 bit jusqu’aux variables en double 
précision codée sur 8 octets, en passant par 
les variables chaînes acceptant jusqu'à 
32 767 caractères. 

Ces dernières disposent d'un )eu complet 
d’instructions qui rendent très facile la 
manipulation de chaînes. 

On retrouve avec plaisir les instructions de 
classement de tableaux (tri rapide et tri Shell), 
deux tableaux pouvant être classés simultanément 
en parallèle avec indiçage éventuel. En 
contrepartie, il n'existe plus d'instruction pour la 
programmation des Interruptions. Les manuels 
(en anglais) sont particulièrement détaillés et 



L'Indentation automatique. 


expliquent clairement chaque fonction. Le 
premier manuel, déjà conséquent, débroussaille le 
terrain et fournit la liste des principales fonctions 
regroupées par type. 

Le second manuel, vraiment très imposant, 
reprend une à une chaque fonction, le tout étant 
classé par ordre alphabétique. Les toutes 
dernières instructions font l’objet d’une 
explication plus succincte dans le fichier » Usez- 
moi " de la disquette. Bien que ces manuels soient 
très clairs et offrent tous les renseignements utiles 
pour une programmation de qualité, ils ne 
constituent en aucun cas un cours de basic, 
et le débutant risque d'avoir bien du mal à s'en 
sortir, s'il ne fait pas usage d’un manuel 
d’initiation à ce langage. 



Mon opinion sur le GFA basic sur PC est un peu 
partagée. Face aux nouveaux basic disponibles 
sur PC (Fast basic et Quickbasic), le GFA reste 
très honorable, sans pour autant prendre 
l'avantage. En revanche, pour qui vient du 
GWbasic ou du Turbo basic, le bond en avant est 
ici beaucoup plus important. Ceux qui ne 
connaissent que l’univers PC risquent d’être un 
peu désarçonnés, au début, par le mode de travail 
sous GFA, qui rompt un peu avec les habitudes. 
Mais ceux qui viennent de l'Atari ST ou de 
l'Am/ga retrouveront avec plaisir leur basic favori, 
La compatibilité entre ces trois versions est 
d'ailleurs excellente, et il est possible de faire 
tourner sur PC un programme créé Initialement 
sur S’T. au prix de modifications mineures, ce qui 
est un " plus » certain. 

Il ne reste plus qu’à attendre le compilateur qui 
permettra de doper encore la vitesse déjà rapide 
de ce basic (dlsauettes Micro Applications sous 
PC et compatibles ; prix : ne), 

Jacques Harbonn 



Fenêtres multiples avec ascenseur sous Ms~Dos. 













































































































































































SPJunhr, 

unséquenceurpourPC 

Rêvant de produire des sons ou de faire de la musique sur votre 
PC, vous possédez la carte Sound Blaster, mais vous ne voulez 
pas faire l’acquisition d'un synthétiseur. Même s’il n’arrive pas à 
la cheville d’un Séquence 1000. par exemple, le séquenceur SP 
Junior est un bon outil, fait spécialement pour vous. 





■tiaw iB ntH 3» 






Pour ceux qui n'ont pas de synthétiseur, te clavier da PC peut foire office de piano. 


Testée sous la njbrique Création du n° 81 de Tilt. 
la carte Sound Blaster n'offrait jusqu'à ce jour 
qu'un intérêt limité, En fart, seul le joueur déweux 
de profiter sur PC de quelques bruitages de qualité 
pour quelques softs précis en avait l'utilité. 
Aujourd’hui, il nous faut revoir ce jugement. 
Développé par la société Voyetra. un séquenceur 
multipiste compatible MIDI, le SP Junior, ouvre 
de nouveaux horizons à la Sound Blaster. Il est 
désormais possible de composer des créations 
musicales sur plusieurs voix, en se servant 
d’appareils MIDI (synthétiseurs, boîtes à rythmes, 
etc.) ou en utilisant les 127 sons FM que produit la 
carte. Avant de détailler le test de cette nouvelle 
configuration, nous pouvons d'ores et déjà définir 
le public qui profitera vraiment de SP Junior. 

Deux cas se présentent, selon que vous possédiez 
ou non des instruments MIDI. Les musiciens déjà 
équipés MIDI et qui désirent utiliser leur ré pour 
composer (plutôt qu'un ST. la machine qui fait le 
plus parler d'elle dans ce domaine...) ne doivent 
pas choisir à mon sens cette configuration, même 
si son prix de revient est pius qu’intéressant. En 
effet, face à des matériels comme le Sequence 


1000 de Fretlless, demt nous testerons 
prochainement la toute dernière verston, SP 
Junior reste bien moins complet et efficace. Nous 
détaillerons plus loin les défauts qui lui portent, en 
ce point, préjudice. 

En revanche, pour tous ceux qui ne désirent pas 
investir dans des synthétiseurs, des expendeurs ou 
tout autre instrument MIDI (un matèrid qui revient 
assez cher...), la solution Sound ^ter + SP 



Choix <fes instruments, réglage des canaux Af/Df. 



Vi$uaUaùtion note à note d'une plate. 
Junior est tout à fait convaincante. Avec les 127 
sons FM de la carte et les qualités offertes par ce 
nouveau séquenceur. vous pourrez créer sur PC 
des musiques complexes, avec la même souplesse 
qu'avec le célèbre Cubose sur ST par exemple. 
Seule la qualité sonore ne sera pas vraiment 
de la partie... 


SP Junior est un séquenceur mulüpiste, c'est-à- 
dire un programme qui fonctionne comme un 
magnétophone mulüpiste. Sur le tableau de 
composition principal, ruüllsateur choisira pour 
chaque piste un instrument parmi les 127 sons 
offerts par la carte Sound Blaster. Ensuite, il 
déclenchera 1 enregistrement de la première piste, 
puis de la seconde, avec écoute simultanée de la 
première, et ainsi de suite. H est possible de 
choiàr une vision plus précise du morceau que 
i'on CTêe. en ouvrant une fenêtre où apparaissent 
les mesures enregistrées sous forme de petits 
carrés qui s'enchaînent sur chaque piste. Cette 
vision • en clair • (un atout qui fit le succès du 
célèbre Cufxise) facilite grandement les couper- 
coUer de blocs de mesures. De plus, on peut 
choisir une vision encore plus précise de ce que 
i'on enr^istie, en ouvrant pour chaque piste une 
fenêtre qui dévoile, cette fois, chacune des notes 
enregistrées sur une grille de composition. A la 
souris, la modification des notes ou la 
composition au pas à pas sont très précises. 

Enfin, SP Junior prend en compte toutes les 
options classiques de ce type de programmes ; 
choix du tempo, transposition, quantification 
(calage > en rythme • de ce que l'on a joué), 

« sob » ou • mute » d'une piste (chaque piste peut 
être coupée ou au contraire écoutée seule), etc. 


Face à tous les programmes de composition 
musicale sur grille, du type Mugicion par 
exemçk, SP Junior affirme sa supériorité. C’est 
un véritable séquenceur qui vous permettra de 
travailler comme un professionnel. Seule limite à 
la qualité de vos créations, la qualité sonore du 
morceau. Les sons FM de la Sound Blaster sont 
intéressants, mais n'ont rien à voir avec les 
sonorités de certains expendeurs ou synthétiseurs, 
même à petit prix. Les percussions et la batterie 
sont notamment d'une affligeante pauvreté... 

Côté maniement. SP Junior fait très fort. 

L'empbi de la souris est très judicieux : deux clics 
simultanés vous permettront de jongler entre les 
trois fenêtres de création, vue générale, vue en 
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clair des pistes et vision des notes d’une seule 
piste. Toutes les valeurs affichées (choix du canal 
MIDI, choix des instruments, transposition, etc.) 
sont elles aussi modulées à la souris. Cette 
maniabilité est extraordinaire, Pour toutes les 
options plus générales (sauvegarde, options...), 
c'est le clavier qui entre en Jeu, Bien que rédigés 
en anglais, les menus restent cependant très 
" lisibles ». Pour la composition, il faut enfin 
signaler que le clavier de votre PC pourra servir 
de clavier « piano ». C’est moins pratique que 
l'emploi d'un synthé, mais plus rapide que 
l’entrée des notes à la souris. 


semble évident chez la concurrence. Rien que 
pour cela, l'emploi de SP Junior avec des claviers 
MIDI m’a vraiment déçu, et je lui préfère de 
très loin le Sequence 1000, l'un des rares 
séquenceurs de qualité disponibles de nos jours 
sur PC, et ce, même si le prix de ce dernier 
programme est plus élevé. 

■ • ■ ■■ .'ÇJ • 

Une fois de plus, la carte Sound Blaster et les 
modules proposés ici ne feront pas les délices de 
tous. Bien sûr, le prix de cette configuration est 
très attrayant, Malgré tout, l'achat d'une Sound 
Blaster et du séquenceur SP Junior n'est pas 


Intéressant si vous voulez vous lancer dans la 
composition MIDI réelle, avec synthétiseurs et 
autres instruments MIDI à la clef. Il ne se justifie 
à mon sens que si vous désirez exploiter 
uniquement les sons de la carte pour vos 
créations et profiter, en outre, des possibilités 
ludiques de la Sound Blaster, bruitages des jeux et 
utilisation des modules de digitalisation, comme le 
Voice Editer testé plus loin, 

Dans cette optique, l'investissement vaut vraiment 
la chandelle [MIDI Connector Box et séquenceur 
SP Junior pour PC muni de la carte Sound 
Blaster ; de Creative Labs, conçu par Voyetra 
et distribué par Gulllmot ; prix ; F). 

Olivier Hautefeuille 


Bien sûr, ceux qui possèdent des synthés ou 
expendeurs (synthés sans clavier) profiteront de 
sonorités plus intéressantes que celles que 
développe la carte Sound Blaster. Grâce è 
l'interface MIDI de Creative Labs, Ils vont 
connecter leurs instruments au PC et profiter de 
la double sortie audio, c'est-à-dire à la fois des 
sonorités de leurs Instruments MIDI et de celles de 
la carte Sound Blaster. 

Mais l'emploi du MIDI sur SP Junior présente un 
très grave défaut, Comprenez tout d'abord que 
l'on fonctionne en MIDI avec deux cordons ; l'un 
transmet des notes du synthé vers le séquenceur 
(pour l’enregistrement) ; l'autre, les notes 
enregistrées sur le séquenceur vers le synthé (pour 
l'écoute). Lorsque que l'on enregistre l^remière 
piste, les notes vont du synthé vers le PC. Mais 
pour enregistrer la seconde piste, il faut oue les 
nouvelles notes jouées suivent le même chemin 
(du synthé vers le PC), tandis que les notes de la 
première piste que l'on écoute en même temps 
suivent le sens inverse (PC vers synthé). Ce double 
sens fonctionne normalement sur toutes les 
configurations MIDI classiques, qu'il s'agisse, sur 
PC, du Sequence 1000, sur ST du Cubase, du 
Pro24, etc. 

Sur SP Junior, la circulation » est à sens unique ! 
L'utilisateur devra choisir. Résultat ; impossible, si 
l'on se sert d’un clavier MIDI, d’enregistrer votre 
deuxième piste tout en écoutant la première I 
Cela brise tout l'Intérêt de la création MIDI, Bien 
sûr, comme le signalent les concepteurs de ce 
programme sur la notice, vous pouvez toujours 
vous servir des sons de la carte Sound Blaster 
durant tout l'enregistrement, et ne profiter des 
sons du synthé ou de l'expandeur qu'à l'écoute 
finale, lorsque toutes les pistes sont enregistrées. 
Mais c'est ce priver d'un confort de travail qui 





Un rectangle représente une mesure enregistrée. 




Voice editor 


Si vous voulez échantillonner des voix ou des sons, observer 
et travailler leurs courbes de fréquences. Voice Editor est plus 
performant que le programme fourni avec la carte Sound 
Blaster. Mais les possibilités de ce produit restent, hélas, 
bien en-deçà de ce que l'on connaît sur ST ou Amiga. 







Editing Uoice Daté 


sait twm. 


fltip n tA.i EtJwt . 






Une/ois l'échantillon enregistré, on peut le 

Voice Editor est un nouveau programme de 
digitalisation sonore qui utilise les capacités de la 
carte Sound Blaster, Cette dernière était, à 
l'origine, munie d'un soft équivalent, mais moins 
puissant, le Voxlcif (cf. rubrique Création. Tilt n° 

81). Alors, que nous apporte-t-il ? Pas grand- 
chose en fait, pas suffisamment à mon sens pour 
qu'il mérite l’attention de tous. Avec Voice Editor, 
il est possible de digitaliser une voix, une musique 
ou un bruitage à l’aide d'un micro connecté à la 
carte Sound Blaster. Ensuite, l'utilisateur peut 
multiplier les séquences, mettre en place des 
répétitions ou travailler à même la courbe de 


modifier d'après sa courbe de fréquence. 

l'échantillon. Si les tableaux de création sont 
toujours très clairs et que le maniement souris ne 
pose jamais problème, il manque à Voice Editor 
quelques options majeures. Par exemple, lors du 
travail sur échantillon, l'option Copy est absente. 

Il sera possible de couper une partie de la 
séquence sonore pour la coller plus loin, mais 
impossible de la répéter un grand nombre de fois. 
Cet utilitaire est finalement intéressant, mais très 
classique et bien moins complet que ce que l'on 
trouve sur Amiga ou sur ST. Dommage (Voice 
Editor de Creative Labs ; pour PC : prix ; E). 

Olivier Hautefeuille 
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DU 31 mai au 28 juin 
21 lots à gagner sur le JACKPOT 
(notre jeu primé) 
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C'est bien connu, les amateurs de micro 
en veulent toujours plus. Eh bien, il existe des 
programmeurs qui les écoutent et répondent à leur 
demande en réalisant des choses impossibles à 
faire. Du moins en théorie, d’après les spécifications 
techniques de nos ordinateurs... Car ils recèlent 
bien souvent des secrets qu'il suffit de découvrir. 

Visite guidée au pays des démos. 


U n jour notre rédac'chef vint me voir et 
me tint à peu près ce langage. Co¬ 
co. tu me fais un dossier sur les dé¬ 
mos. "Démos?Oui.voussavezbien, 
il s'agit de programmes, généralement jolis, 
qui font des choses que les ordinateurs ne 
peuvent théoriquement pas faire,.. Scrollings 
en tous-sens avec 3 D et Cie sur Atari ST. par 
exemple. Alléchant. A priori, l'asslmflatlon 
démo = piratage est évidente. Les groupes pi¬ 
rates ne créent-ils pas des Introductions pour 
leurs compilations de jeux crackés ? 
Pourtant, ce n’est pas le cas. Certes, la struc¬ 
ture des groupes, les contacts Internationaux 
qu'ils entretiennent et un certain esprit tont 
que ces deux univers se ressemblent. Mais, au 
bout du compte, on s'aperçoit que tout n'est 
pas aussi simple. L'univers de la démo est infi¬ 
niment plus riche et créatit que celui du pira¬ 
tage. quelles que soient les machines. 
D'ailleurs, à propos de machine, soulignons 


que nous traitons de quatre d'entre elles dans 
ce dossier. Côté 8 bits, i'Amstrad CPC et le 
Commodore 64. 

En matière de 16 bits. \'AtariSTet VAmiga. Evi¬ 
demment. il existe des démos sur d'autres 
machines, comme \’Apple II GS. par exemple. 
Toutefois, ces dernières sont assez peu 
représentatives de ce qui se fait à l'heure ac¬ 


tuelle. Rassurez-vous : cela tient plus à la ma¬ 
chine qu'aux compétences des groupes sur II 
ÛS. Signalons enfin la pauvreté du compatible 
Pt; en matière de démos. Cela tient-M à la di¬ 
versité des configurations, à une méconnais¬ 
sance de la machine ou encore à une manque 
d'intérêt ? Mystère, mais gageons que cette 
situation changera d'ici quelque temps. 
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A l'origine... 

L'histoire des démos est en soit assez an¬ 
cienne. En fait, tout te monde s'accorde pour 
dire que les démos constituent une suite lo¬ 
gique des intros pirates, ce qui nous ramène à 
l'époque de \'Apple H, au début de la micro per¬ 
sonnelle, aux alentours du début des années 
quatre-vingt. A l'époque, quelques pirates dé¬ 
cident à peu près au même moment de signer 
leurs oeuvres. Lorsqu’il crachent un jeu, il te 
marquent d'un message, d'une page écran par¬ 
ticulière voire d'un ou deux effets. 

Viennent ensuite les compilations de jeux 
crachés. Les pirates inventent alors tes intro¬ 
ductions qui permettent de sélectibnner un jeu 
parmi plusieurs. Au début, fa sélection s'effec¬ 
tue en appuyant suri, 2 ou 3. L'ère de la sélec¬ 
tion par les touches curseur ne tarde pas à ap¬ 
paraître. L’intro existe, il ne reste plus qu'à 
inventer la démo. 


AMSTRAD CPC 


Apparu en 1984, \'Amstrad CPC est un peu 
le 6 bits par excellence. Son succès est 
certes limité à certains pays - principale¬ 
ment la France- mais cela n'a pas empêché 
le développement de démos dans d'autres 
pays. Enfin, principalement en Allemagne... 
A priori, lorsque que l'on charge une démo 
sur un CPC, on se demande quel va être le 
résultat Et, en fait, c'est assez étonnant 
Pensez donc, le CPC présente une struc¬ 
ture complexe, notamment côté vidéa La 
structure de la mémoire écran pose, ainsi, 
bien des problèmes lorsque l'on désire 
faire des scrollings de qualité. Les pro¬ 
grammeurs sur CPC y arrivent parfaite¬ 
ment. et même dans plusieurs directions 
simultanément ! De même, rouleaux de 
couleurs, écran plus large, ou réalisations 
théoriquement impossibles sont au ren¬ 
dez-vous. Impressionant ! 

Le groupe auj|||el on pense, torsque l'on 
évoque les oemos sur CPC. se nomme Lo- 
gon System. Oualltatlvement, il est à peu 
près au niveau des autres mais sa producti¬ 
vité semble défier l'Imaginétlon. Souli¬ 
gnons aussi l'existence, sur Amstrad, d'un 
solitaire surnommé Fefesse qui se dis¬ 
tingue par des oeuvres de fort belle facture. 
t|||En||pi, ^iipjours en France, on trouve MCS 
dont nous vous présentons la démo n° 7. 
Les autres groupes à retenir sont Overflow, 
The predalor. Lynx. Fac et Défi. Signalons 
les intéressâmes prestations du groupe 
d'outre-RhIn Tronic, qui a visiblement du 
mal à concurrencer les groupes français. 
Du reste. d'aoiÉè nos sources, il est de plus 
en pluè coMATdans l'univers Amstrad, de 
voir des coacrs sur CPCdisposer d'Amiga 


mais poursuivre leurs travaux sur la ma¬ 
chine de la firme d'Alan Michael Sugar. 
Côté strictement technique, Il est assez pi¬ 
quant de remarquer que les coders arrivent 
à transposer directement sur CPC des 
sons, digitalisés ou non, issus de VAtari ST. 
Notez que les deux machines sont équi¬ 
pées du même processeur sonore mais, 
tou.t de même, saluons cette performance ! 
Cependant, il est curieux de voir que les dé¬ 
mos sur Amstrad s'avèrent moins interna¬ 
tionales que leurs homologues sur 16/32 
bits voire sur C64. En effet, sauf les démos 
venues d'Allemagne, il est rare de trouver 
un texte qui ne soit écrit en français. De 
même, les messages du genre bonjour à 
untel du groupe truc sont pratiquement 
absents. Est-ce à dire que les coders sur 
Amstrad sont moins ouverts que les 
autres ? Possible. Cela montre en tout cas 
que les groupes ne disposent pas des in¬ 
frastructures mises en place dans l'univers 
du 16/32 bits notamment. Ce tour d'horizon 
serait incomplet si nous ne citions pas la 
démo The De/na Elle nécessite 128 ko mais 
ne fonctionne pas sur CPC Plus. Dom¬ 
mage. car à tous les points de vue, il s’agit 
certamemeni de la' meilleure. Cela s'ex- 
plique-t-il pas l'utilisafion d'une quantité 
raisonnable de mémoire ? Il semble bien 
car, visiblement, les coders sont souvent li¬ 
mités par le nombre de ko et ne poussent 
pas leurs idées à fond. C'est du reste ce qui 
manque dans les démos sur CPC ; tech¬ 
niquement c'est bien fait, net, carré, effi¬ 
cace. Mais côté diversité et originalité, c'est 
souvent léger, souvent trop léger, même 
par rapport au C64. 


San rôle principal est de démontrer les capaci¬ 
tés des programmeurs. Le moyen : en mettre 
plein fa via lApremière démo se perd dans le 
temps. MaR elle est certainement née sur C6A 
ou Apple II. Oes machines comme les Oric 1 ou 
Atmos, SinclairSI et autres y ont eu droit. 
Grosso motib. les premières démos sont 
l'œuvre de programmeurs faisant partie de 
groupes pirates confrontés à la mise en place 
d'un arsenal législatif visant à éradiquer leurs 
, activités. Autrement dit, la démo devient un 
ITdflk ffi'fAirsuivre ses activités tout eu 
ayant une façade de légalité. 

Qu'en est-il à l'heure actuelle ? Comme le pré¬ 
cisent des personnes bien introduites dans le 
milieu des démos. il arrive que des program¬ 
meurs de démos se mettent au craching. Mais, 
il est désormais rare que les démos soient si¬ 
gnées par des groupes pirates. Cela tient à plu¬ 
sieurs facteurs, le premier étant le temps. Sur 
Amigaou ST. par exemple, la réalisation d'une 
démo prend du temps, de plus en plus de 
temps, puisqu'il faut compter environ deux 
mois avant d'arriver à un résultat propre. 

Autre raison ; bien souvent les üemo makers 
travaillent dans rintormatique. Untel est pro¬ 
grammeur sur mini ordinateur, untel réalise 
des jeux pour telle ou telle société et n’a donc 
pas intérêt à voir ses œuvres piratées. Diable, 
il faut bien vivre non ? 

Du reste, cela justifie dans une certaine me¬ 
sure l’intérêt que peuvent représenter les dé¬ 
mos en ce qui concerne les jeux sur micro. La 
démo devient une sorte de laboratoire qui per¬ 
met le développement de routines ou de prin¬ 
cipes de programmation qui seront ensuite 
repris, pour le plaisir de tous, dans les jeux. At¬ 


tention, nous ne disons pas que c'est la seule 
raison d'être des démos. En effet, les routines 
utilisées s'avèrent bien souvent tellement 
pointues qu'elle occupent un temps machine 
considérable. On n'a donc plus assez de temps 
pour faire autre chose, pour gérer des com¬ 
mandes (telles que le joystich), calculer des 
collisions et prendre en compte des déplace¬ 
ments de sprites... 

En fait, cet aspect laboratoire des démos cons¬ 
titue la partie immergée de l'iceberg. Comme 
l'expliquent la plupart des coders : •> On tait 
àes démos pour le tua et pour la gloire. C'est- 
à-dire pour démontrer son savoir-faire aux 
autres coders. Autrement dit, pour prouver 
qu'on est le meilleur et que les autres peuvent 
aller se rhabiller. D'où les références, très 
communes, à d’autres démos et les explica¬ 
tions sur les apports techniques réalisés sur tel 
ou tel type d'éléments. 

Démos : 

une affaire de groupe 

A l'origine, la démo part d’un effet. (In pro¬ 
grammeur, dans son coin, trouve une fonction 
particulière non stipulée dans les documenta¬ 
tions techniques dé la machine, ou un bogue, 
et l’exploite ! A partir de cet effet, la démo 
prendra corps, soit en ajoutant d'autres effets, 
en poussant la découverte jusqu'au bout, soit 
en démontrant directement ce que permet une 
routine exploitant cette fonction cachée. Voilà 
pourquoi il existe des démos courtes et de très 
longues. 

Bien entendu, plus une machine est ancienne 
plus elle est connue et plus les chances de 




COMMODORE 64 


Les programmeurs se sont toujours pas¬ 
sionnés pour cette machine déjà ancienne 
dor^t/es performances étaient étonnantes à 
sa sortie. Cela justifie, dans une certaine 
niesure, que le C 64 ait, en fait véritable¬ 
ment popularisé le phénomène démo. Du 
reste, il a influencé les demo makers sur 
Amiga puisque nombre d'entre eux sont 
d'abord passés par cet ordinateur. Actuel¬ 
lement, le C 64 dispose toujours d'un 
nombre impresslonant de démos récentes. 
Toutefois, il semble bien que la source 
commence à se tarir. Pour certains, la ma¬ 
chine n'en a pas pour plus d'un an. 
Première précision : les meilleures démos 
sur C 64 viennent d'Europe du Nord. Les 
meilleurs groupes sont Megaslyle, Contex 
(Finlande), Crest (Norvège) ainsi que Falr- 
light (Allemagne) et Horizon (Finlande). 
Ces deux derniers s'intéressent désormais 
plus à l'Am/gatout commele groupe Beyon 
Force. Grosso modo, disonsque toutes les 
démos de ces groupes sont de bonne quali¬ 
té, sinon excellentes On peut leur taire 


confiance. Les groupes les plus pointus 
sont à l'heure actuelle Gertesys Project et 
Nata Côté production locale, notons l'exis¬ 
tence de Baby Gang et de la célèbre Prise 
detèledéma 

Dans le même ordre d'idées, deux ex¬ 
membres du groupe Baby Gang ont créé 
leur propre démo. C'est la Bad Dance de 
Naf(un musicien bien connu)etWolf. Enfin, 
pour la petite histoire, retenons aussi deux 
noms : Rob Hubbard et Jeroe'nTel, les mu¬ 
siciens les plus connus sur C 64. Ils sont 
tous les deux passés dans l'univers Amiga 
et se paient même le luxe de vendre cer¬ 
taines de leurceuvres à des éditeurs. Ainsi, 
Rob Hubbard est l'auteur de la musique de 
Populous et aurait un contrat en or avec 
Electronic Arts. Pour sa part, Jeroe’n Tel fait 
partie d'une structure (Maniac of noise) qui 
commercialise des musiques auprès de so¬ 
ciétés (féditiorL Signalons aussi l'exis¬ 
tence du groupe 260 cc qui s'est lui aussi 
spécialisé dans la musique. Un bon moyen ’ 
de concilier passion et raison. 


Un voyage sur Mars vous lente ? Essayez Trip 
To Mars de Tom Soft, alias Thomas Lanpsburg. 
Une bonne technique 30, mais cela marjque un 
peu de recherche en graphisme. 
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£n haut, la demo 
Break Point (ST). On la 
reirfluve dans la 
Cuadiy dema Célébré 
car beaueékip copiée. 

A gauche, renconUe 
avec Pugg In Space 
sut Amlga. C 'eslune 
histolTe d.'Mdra- 
terreslreaüx Biale^' 
Unis Une création gui 

» imourel ,.. 
animaHdii'.'-' 
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nillBs eHlMitsiliffioiie, podi une ^ule personne, ' 
#rêaAi5er une démo ife qi^|t.ô..Cprtoltls s'ac- 





^pgjgssentieis ; fe graphiste, lè^ào- 
; lâ le ninietirn. Evidemmenti on propre 
ÏOfmtter plusieurs pjljipl^^. 
[n ' qgipic^ie ou csders, peu iijpRl^e.,, 
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Le rôle du graphiste est fondamental. C'est lui 
qui donne à la démonstration son ailure. Eftets 
visuels, ambiance par un choix des couleurs, 
style des graphismes, des caractères et autres 
relèvent de ses compétences. Il ne travaille 
pas tout seul : les autres ont aussi leur mot à 
dire. Mais son rôle tend à prendre de l'impor¬ 
tance. 

C'est aussi le cas du musicien qui participe 
à la définition d'une atmosphère générale, en 
utilisant tel ou tel style de musique ou de brui¬ 
tages. Cependant, comme le confessent 
certains, la musique est souvent le parent 
pauvre. Cela change petit à petit car la démo 
de feu d'artifice technique devient véritable 
show. Le rôle du Coder est donc rie plus en plus 
technique, puisqu'il dnil au mieux intégrer les 
désidératas de tous dans un ensemble co¬ 
hérent avec si possible quelques performances 
inusités. 

Pour parvenir à un résultat satisfaisant, mieux 
vaut bien connaître sa machine. Cela explique 
que les groupes ne travaillent que sur un type 
de machine. Ils ne se privent pas cependant 
ponVIeter un œil sur ce qui se fait dans d'autres 
univers, histéttt de raviver un peu la guerre ST 
Contre Amiga, par exenqile. D’autre part, si¬ 
gnalons un fait curieux. La majorite des démos 
'irfent d'Europe. Les ptpdnits en provenance des 
' Etqts-Uhis; quelle qiiesoit lamachine, sontex- 
bâmement rares: Il est vrai que le nombre de 
' iSt^ou d’jtoÿay est fort restreint, mais tout de 
même....^eur mémoire, les meülems groupes 
viennent généraleamnt des pays nordiques. Al¬ 
lemagne, Suède, Grande-Bretagne sont en 
poiirte. La Fraace, elle, se défend commerclle 
périt, ce 4Hi n'esl.d;ailleurs pas si mal. En ef¬ 
fet, tes ÿTet Aimga sont moins répandus chez 
" nousi)Bédaisceslroisautrespliys.Et,enma- 










































































































































































































































































































































































































































































































































































































































tière de démo comme de jeu. un temps de re¬ 
tard compte beaucoup pour la connaissance 
d'une machine et, donc, pour la mise au point 
de routines l’exploitant au mieux. 

les démos demain 


La démo tend à se transformer en un véritable 
show mettant en avant les capacités tech¬ 
niques d'une équipe. Cependant, qui dit show 
dit aussi présentation. Une bonne démo se 
doit, de plus en plus, de marier adroitement 
performances, humour, présentation et diver¬ 
sité. En effet, sur une machine comme VAmiga, 
par exemple, certains éléments comme le 
tullsaten, les scrollings parallax ou encore le 
recours à des sons soundtrackés constituent 
en fait des constantes. Dans ce cadre, se dis¬ 
tinguer des autres n’est pas évident. Seule so¬ 
lution. la créativité et l'homogénéité. Sur Ami- 
ga, cela est du reste eu passe de se 
généraliser. Le ST a, sur ce point, un temps de 
retard. Côté 8 bits, le problème est autre : la 
capacité limitée de stockage restreint les am¬ 
bitions des créateurs. 

Mais, de toutes les manières, il est clair que le 
mouvement engagé sur VAmiga inspire les 
autres. La démo, de vitrine technique, devient 




- pour certaines en tout cas- un véritable clip. 
Une sorte d'émission télé que l’on regarde pour 
le plaisir... Mais, se posera à terme le pro¬ 
blème de machine comme les CD7V ou CDI. 
Comment, en effet, réaliser des démos sur des 
ordinateurs dont le média de stockage (le CD) 
n'est pas copiableet où le mastering coûte plu¬ 
sieurs milliers de francs ? Les groupes ont du 
mouron à ce faire de ce côté-là ! Mais, nous 
n'y sommes pas encore. Nous vous invitons 
* donc à participer à un voyage pendant lequel 
les machines les' plus familières se voient 




La JWega Tridi Deino sur Atari ST. Une démo très 
remarquée dans le monde ST grâce à une 
animation parfaite en 30. Des olfiols se 
mclamoiphoseni, rebondissent, des effets avec 
mélange de 20 et 30.i^e tout est irréprochable. 
On est en droit de se dcm.-inder ce qu 'aurait 
donne TEuropean Demo sans elle-. 


Le groupé NOS propose urjc domo bien dans le 
stylo Amstrad K. Très pou de dialogue el dos 
écrans rapides el simples. On y prend goût. 
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Un sprile en 
forme de petit 
bonhomme que 
l'on dirige avec 
une manette et 
des portes qui 
cachent diverses 
séquences : 
c'est le principe 
de base du main 
menu de l'Union 
Demo. Il a été 
l'un des 
premiers du 
genre et s'est vu 
copié soui'enf. 
Cela montre en 
tout ca^u'une 
bonne idée fait 
souvent école 
même si cela se 
paie par une 
nette uniformité. 


Assez peu 
connue, la demo 
Métal Hangover. 
sur Amiga. 
propose une 
présentation qui 
s'inspire du 
style Gore. Elle 
est différente, 
mais n'apporte 
pas grand^hose 
par rapport à 
nombre de 
ses consœurs. 
C’esf l'Intention 
qui compte... 


Les images utilisées pour iliustrer le présent dossier sont le 
résultat du travail acharné de Tobias Richler. Elles ont toutes été 
calculées puis retouchées à l'aide d'un programme de DAO 


I_ ATARI ST _ 

Dès sa sortie, l'Atari ST a recueilli les suf¬ 
frages de programmeurs venus de l'uni¬ 
vers Apple. Découragés par le prix du Mac, 
ils ont ainsi permis au ST de s'imposer ra¬ 
pidement dans l’univers des bidouilles et 
de la programmation. Résultat, il a disposé 
très tôt de démos de qualité. 

A priori, l'un des plus ancienne se nomme 
XXX International Démo. Sortie en juillet 
1988, elle est l'œuvre de Pixel Axel. Ce n'est 
certes pas un top, mais cela permet de 
prendre du recul. Que de progrès réalisés 
depuis ! 

Toujours dans le même esprit, signalons 
une des premières megadémos, la Union 
démo, réalisée à l’instigation de Union, un 
regroupement de... groupes ! Elle propose 
des démos créées par des groupes tels que 
Repllcants. TNT, TCB, Tex, Level 16 et Delta 
Force. Au programme, le premier fulls- 
creen sur Atari et le premier main menu 
avec sélection à i'aide d'un personnage. 
Elle reste toujours aussi actuelle et a In¬ 
fluencé nombre de megadémos venues par 
la suite comme, par exemple, la Cuddiy de 
TCB ainsi que la Mind bomb, démo de The 
Lost Boys. 

Plus récemment, signalons la venue de la 
Yo démo qui est une mégadémo présentée 
comme GIga par TBC. Las, c'est vraiment 
l'exemple de ce qu'il ne faut pas faire, avec 
graphismes pris dans des jeux, main menu 
peu agréable sous forme de jeu rappelant 
Xénon2. Non, c'est plutôt du côté de VEuro- 
pean Demo qu'il faut chercher la qualité. 
Très récente, cette mégadémo des Over- 
landers est la première à offrir un main me¬ 
nu en fuliscreen. 

Certes, l'ensemble manque un peu d'origi¬ 
nalité mais, techniquement, c'est parfait. 
Signalons qu'elle Intègre une reset démo 
impressionanle ainsi que la Tridi Démo. 
Ces deux parties ont été réalisées parM Co¬ 
der, Ziggy Stardust et Algernon. 

Toujours côté mégadémo, nous pouvons 
encore citer The Overdrive Demo de Pha- 
lanx qui, avec un main menu directement 
inspiré de Cybemoïd, tranche un peu. Celte 
création est certes techniquement Intéres¬ 
sante mais manque un tantinet d'originali¬ 
té. C'est également le cas de la démo Lite a 
bitch, voire de ta mégadémo Decade réali¬ 
sée en Grande-Bretagne par Inner Circle's. 
Cette dernière intègre notamment un écran 
Ouarlet, réalisé par Electronic Image, et se 
distingue par une musique de très bonne 
facture. Citons tout de même quelques 
exemples de démos parfaitement réalisées 
et qui valent le détour. Commençons par la 
Syntax Terror. une mégadémo de Delta 
Force, une des plus récentes et globale¬ 
ment agréable à l'œil. Lancée en décembre 
1990, elle offre un système de menus inspi¬ 
ré de ceux que l'on trouve sur Amiga, et 
Intègre deux jeux de qualité. Citons aussi 
l'Overscan Demo. réalisée au Portugal par 
Paulo Simoes et Carlos Dias. 

Notons enfin qu'à l'image de ce qui se 
passe sur Commodore 64, il existe aussi 
dans l'univers STdes musiciens véritable¬ 
ment reconnus. Le plus célèbre est Mad 
Max. Enfin, relevons que la prochaine démo 
de Phalion promeL Organisée par Next, 
cette mégadémo intégrera un main menu 
directement Inspiré de Shadowofthe Beast 
ou de Dungeon Afasfer et que cette inter¬ 
face sera choisie en fonction de la capacité 
de la machine que Con possède. 

Tout cela sera-t-il suffisant pour donner 
aux démos sur Atari cette agréable pointe 
d’originalité qui leur fait généralement 
défaut ? A voir... 


Les démos sur le 
déjà bien vieux 
mais excellent 
Commodore 64 
sont parmi les plus 
anciennes. Elles 
sont aussi les plus' 
connues, les plus 
copiées. Mais on 
observe un 
mouvement de 
déplacement des 
groupes C64 vers 
l'Amiga. Cela 
explique la qualité 
des démos Amiga. 
En effet, les coders 
de ces groupes ont 
une longue 
expérience et 
mettent en 
application tout leur 
savoir-faire sur le 
16/32 bits de 
Commodore. 


Jolie cette 
petite démo ? 
Oh que oui ! 
Legroupe 
Fairlight nous 
offre un effet 
superbe avec 
des objets 3D 
sur un tond 
qui est lui 
aussi en 3D 
En tout cas, 
elle est 
vtaimenl dans 
t'espni Amiga 
avec un logo 
et un scrofl 
lext cfàns la 
partie basse 
deTécran 
Classique, 
mais ehicace. 
















transfigurées par des magiciens de la program¬ 
mation. A tel point que souvent on se demande 
comment... Si vous désirez tranchir le pas et 
réaliser votre propre démo, sachez que trois lo¬ 
giciels de base sont nécessaires. Le premier 
est un programme de dessin. Il permet de créer 
les graphismes, les polices de caractères, les 
logos, etc. Sur Amiga, Deluxe Paint Dise taille 
la part du Mon. Sur ST, le plus couramment utili¬ 
sé est Degas Elite, mais Oe/i/xe/^/nf commence 
à faire son trou. Sur 8 bits, le choix est plus 
vaste. 

Le second est un éditeur musical. Souedlracker 
sur 16 bits, éditeur plus classique sur 8 bits 
sont de rigueur. Mais, attention aux formats 
des sons qui doivent être facilement utili¬ 
sables. Enfin, l'élément essentiel est l’assem¬ 
bleur. Dans une démo, les capacités de la 
machine sont tellement poussées que le temps 
machine compte énormément. Il faut pouvoir 
faire du code rapide, l’optimiser et donc le pro¬ 
grammer en assembleur. Certaines routines 
peuvent, certes, être écrites en langage évo¬ 
lué puis compilées par la suite mais cela reste 
marginal. Sur Amiga, le plus utilisé est le 
ICSdia et, sur ST, le Dei^c réunit tous les suf¬ 
frages. Sur 8 faits : mystère. Les programmeurs 
utilisent des assembleurs en fonction de leur 
goût. Enfin, deux éléments fondamentaux 
restent à réunir pour pouvoir réaliser une 
bonne démo. Le premier est l'imagination, 
le second la compétence et une parfaite 
connaissance de sa machine. Avis aux ama¬ 
teurs et à vos claviers ! Mathieu Brisou et 
françois Julienne 
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On le sait, nombre de groupes sur Amiga 
ont un certain passé sur Commodore 64. 
Cela explique qu'au début les démos des 
deux machines aient eu bien des points 
communs- Mais, a l'heure actuelle, les 
choses commencent à changer. Les créa¬ 
tions sur Amiga. tout du moins pour les 
meilleures, foni de plus en plus appel à une 
conception proche du clip et cela renou¬ 
velle le genre, surtout en regard de ce qui 
se fait sur les autres machines, notammeni 
sur l'/H/ari ST. 

Pour illustrer ce propos, citons des démos 
telles les Budbrain r et 2 du groupe Sud- 
brain. De même, ne passons pas sous si¬ 
lence la démo Puggs in Space du groupe 
britannique Dionysus. Il s'agit d'un véri¬ 
table dessin animé que l'on regarde pour 
son plus grand plaisir. Citons aussi, dans la 
meme veine, les œuvres de Tobias Richler. 
Ce dernier réalise des shows en créant des 
dessins par calcul en s'inspirant de thèmes 
de science-fiction connus de tous. Tech¬ 
niquement, ce n'est qu'un diaporama, mais 


Réalisée par le groupe Megastyle INC. celle 
èemo sur C 64 est bien au août du jour. 
L'inspiralioii est en ellcl gldbalemcnt Irés 
bande dessinée voire même dessin anime. Le 
scrolling sur moitié d'écran est de qualité. 


de Thomas Landsburg, propose un Trip lo 
Mars eslhétiquemenl contestable mais dé¬ 
montrant une parfaite maîtrise des effets 
3D. La 3D est d'ailleurs un thème très à la 
mode sur Amiga. comme le montre Mental 
Engover du groupe Scoopex, considéré 
par beaucoup comme l'on des meilleurs. 
Slayer, le coder, Reward. le graphiste el 
Uncle Tom. le musicien, ont ainsi dû travail¬ 
ler pendant bien des heures avant de 
pouvoir proposer autant d'effets en 30 dif¬ 
férents el ont réalisé nombre de premières 
en ce domaine. 

En France, on trouve assez peu de démos 
valant véritablement la peine face aux 
poids lourds venus d'Europe du Nord. Cl- 
Ions tout de meme Cepper Master du 
groupe Angels, avec Corsair en lani que 
coder, Mr. Vidéo pour les graphismes et 
Moby pour le son. Bien entendu, celte liste 
n'esl pas restrictive mais offre une bonne 
base pour se faire une Idée de l'univers des 
démos sur Amiga. On pourra la compléter 
en s'intéressant aux travaux des groupes 
Red Seclor, Rebels. Dragons, Phenomenia, 
Ketrens. Beyon Force (déjà évoqué à pro¬ 
pos du Commodore 64. tout comme Hori¬ 
zon, du reste) cl Dexion. Enfin, signalons 
un scoop spécial Tlll. II exisle à l'heure ac¬ 
tuelle une démo sur le feuilleton Le Prison¬ 
nier en passe d'être finalisée. Il s'agit d'une 
œuvre genre clip à base d'images digitali- 


Certes, le STesl moins diffusé que la ma¬ 
chine de Commodore, mais cela n'explique 
pas tout. 


En fait, un certain nombre d'effets sont 
simples à réaliser, sur Amiga. comme le 


A droite, la démo Mind Bomb (ST) propose une 
3raignéé en vector bail 3D. Réalisés d abord sur 
Amiga puis adaptée sur Atari, celle démo 
reste impressionnanic. Dommage que 
ce soit de la copie pure el sirnple. 


fullscreon ou encore une bande sonore de 
grande qualité. Ainsi, Il n'est pas néces- 
pousser » la ma^ 


saire de véritablement 
chine à fond pour obtenir des résultats 
convaincants. C'est d'ailleurs pour cette 
raison que le phénomène démo, voire 
même " démo clip ■>, se généralise sur 
Amiga, alors qu'il semble se laire attendre 
sur Atari où les groupes se cantonnent trop 
souvent dans la mégadémo. 


A gauche, un scroll mullidireclionnel lluide el 
l ulilisalion de tout l'écran ?Non, ce n 'esl pas 
sur Amiga mais sur C64 ! Mais, ne rêvons pas. 
On est bel et bien arrive à la perlection sur cette 
machine el il est vraisemblable qu'il grille ses 
demieres cartouches. Mais de belle manière. 







Dernier-né sur Atari ST, ce soundlracker nommé Audio 
Sculpture est de belle qualité. Il utilise en plus les 
capacités des STE. Nolea qu'il a été développé par des 
coders de démo. Future référence ? 


C'est évident, les 
utilitaires sont le 
nerf de la guerre 
en matière en 
démos. D'où 
certaines 
bidouilles, 
comme ce 
logiciel pour A tari 
non 

commercialisé. Il 
s'agit, en effet, de 
Neochrome, 
programme bien 
connu, modifie 
par le groupe 
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rare pour eire 
relevé... 


La demo Budbrain sur Amiga se présente sous la forme d 'une 
sorte de clip, avec diverses phases entrecoupées, parfois, d'une 
histoire à suivre. L ensemble est très convaincant. Relevons toutefois 
qu un des plus beaux moments est conslilue par la venue de ces trois 
petits canards- Après être sortis de leur œuf. ils se mellent en effet à 
rapper. L effet est surprertani et en amusera plus d'un. Preuve, 
une fois deplus, que le mouvement engage sur Amiga se 
précisé et donne des resuitats intéressants qui. eertairremenl. ne 
manqueront pas d'influencer les autres 


Celle demo sur CPC est graphiquement intéressante mais liree d'un leu 
bien connu sur Amstrad. En résumé, appuyez sur une touche 
pour qu elle enlève le haut ! Que penser de ce grand moment ? Oue les 
possesseurs d Amstrad ne pensent qu'aux demos ? Bien sur ! 



































MAPPINC : lexlare appliquée sur un objet pour ac¬ 
centuer le réalisme leflel métallique, de bois, de 
briques, etc.). 

MASQUE : Il permet de poser on sprile sur un décor 
sans délérioralioo. Le masque a la même forme que 
l'objet 0 atlicher mais en une seule couleur (la der¬ 
nière couleur d'une palette). 

MASTERINC : opération consistant à labriquer un 
original unique qui sera ensuite ulitiss pour la diqili- 
cation d'un programme. 

MEGADEMO : plusieurs démos de diUérents 
groupes sur le même disque. Apparues vers 1988 sur 
Commodore 64 puis sur Atari ST et Amiga. Les 
méga démos sont la preuve d'une bonne 
entente et organisation des groupes 
de démos (à quand les 
gigadémos ?). 

O'i/ERSCAN : l'écran recowi're entière¬ 
ment la surface du moniteur (plus de 
bord sur les côtes). 

PLASMA ; technique pour aUicber un maximum de 
couleurs avec des etfels assez psychédéliques (déri¬ 
vé du Raster^. 


3D FILL : objets en représentation 3B (X, f, Z). Les 
facettes sont pleines et monocbroam. 

3DPENCILS : objets en rm>résenlaliaa3B(X, Y,2) 
avec, comme remplissage des facettes, des metiti • 
graphiques. 

30 PRECALCULÉB': avant d'iifficfter 
l'objet, le programmear calcule les difi' 
iloBseldéformatteasdel'al^t. n 






LEXIQUE 


BIP BIP : musique sans digitalisation (sur ST ef 
CPC). SurAmiga etCommodore64, ce terme n’est pas 
employé. Sur Amiga on dira plutôt •' Music no sound- 
track un paradoxe ! 

BLITTER : coprocesseur accélérant les déplace¬ 
ments de blocs mémoire. 

BOBS : objets graphiques (lutins, boules). Les bobs 
sool gérés par le soft. 


SCROLL : déroulement vers le haut, le bas, la 
droite ou la gauche d'un écran ou d'un bloc graphique 
(on en rencontre dans certains jeux de tir). 

SCROLL MULTIDIRECTIONNEL : déroulement 
d'un texte ou d'un écran dans toutes les direelions. 

SCROLL PARALLAX ; déroulement d'un texte 
avec un arrière-plan graphique déWant indépendam¬ 
ment. 


R ASTER : changement rapide de la couleur du tond 
de l'écran afin de former des rouleaux de couleurs. 

RAY-TRACE : fonction mathématique permettant 
de calculer les sources de lumière et de réliexioa sur 
les obiets. 

RESET DEMO : démo dont la mise en route est con¬ 
ditionnée par la touche reset. 


3D SPRITES : terme assez v^ue pour décrire tout 
objet graphique qui subit une déformation pour une 
représentation 30. 

3D VECTOR BALLS : objet 30 qui est représenté 
par des bobs (sprites) et non pas des tracés de lignes 
(fils de ter ou facettes pleines). 


CHART : type bien précis de démo, qui récompense 
ou informe sur les meilleurs démos, groupes, coders, 
etc. 

CODER : synonyme de programmeur. 

FRACTALE : tonclion mathématique permettant 
d'avoir un rendu naturel pour un décor (montagnes, 
lac, ciel...). 

FULLSCREEN : voir OVERSCAN. 

GFX : synonyme de graphiste. 

HARDSCROLL .scrollenliètemenl géré par l'ordi¬ 
nateur (généralement indépendant du reste du pro¬ 
gramme). 

INTRO : les intros, conlrairemeol aux démos, sool 
placées en début de jeux déplombés. 

LAMER : personne de très faible niveau, qu'il sait 
programmeur, graphiste, ou mos/c»c«. Ce terme est 
apparu pour la première fois surCommoiote 64(Vou'r 
lame !| 

LOGO : symbole d'un groupe, selon le même prin¬ 
cipe que les sociétés. Regardez la couverture de Tilt. 
en haut, c'est notre logo. 

MAIN MENU : séquence dans une mégadémo per¬ 
mettant de sélectionner une démo. Les main menus 
vont du simple scroll leit à un jeu. 


SCROLL TEXT : déroulement d'un texte vers le 
haut, le bas, la droite ou la gauche (les lettres 
peuvent être des sprites ou des blocs mémoire). Les 
scrolts de ce type sont assez anciens. 

SCROLL 3D : déroulement d'un texte eenanfîiéné- 
ralemenl du fond de l'écran, celui-ci est constitué 
d'objets 30 représentant des lettres. 

SINUS SCROLL : déformation d'un défilement de 
texte avec un calcul sinusoïdal. 

SOUNDTRACK : utilitaire de musique employant 
des instruments préalablement digitalisés. Les notes 
sont rendues en changeant les fréquences. 

SPRITES : objets graphiques (lutins, boules). Con- 
trairemenl au bobs sur bmiga erC64, cesobjelssont 
gérés par le hard. 


Un écran de présenlalion c’esipas si mal. Sur 
Alan ST. on se trouve Ici en presence d'un bel 
effet de profondeur en fuliscreen avec le logo 
qui monte et descend. Relevons un choix de 
teintes chaudes, qui rendent très bien et la 
présence de plus de seize couleurs 
simultanément à l'écran. Sur ST, pas sur STE. 


SYNC SCROLL : méthode de scroll ultra-rapide sur 
ST. Cette manière de faire des serolls a été inventée 
par des créateurs de démos, vendue dernièrement et 
utilisée dans certains jeux. 









Voici la lulure démo Phaleon sur Atari ST. Sur colle photo, /emain menu inspiré 
d’un certain jeu... rechn/<jucmenf, c esr bien lait. Espérons que /efesJesera un 
peu plus original.. 


La Scoopeir Demo est une superbe création sur 
Amiga. Autrement dit, une de celle qu’il ne laul pas 
manquer. Du reste, elles est a l’origine de bien des 
idees reprises par d’autres groupes. C'est notamment 
elle qui a mis en avant le concept de 3D sur Amiga 
avec le succès que l’on cannait. Achevée des sa 
venue, elle reste toujours d’actualité malgré les efforts 
de nombreux codera, tout du moins pour 
l'égaler, sinon la dépasser. Un bien bel exempte cl 
une leçon de programmation I 


Voici un exemple de la technique du ptasma. Il s'agit ici d'un 
ellel particulièrement réussi, programmé sur Atari fHjurla 
petite histoire, rappelons que cette technique est d'abord ' 
apparue sur C 64 el ensuite sur Amiga. Les codera sur ST se 
sont évertués ensuite a faire rie même sur leur machine 
préférée. Avec, on le voit, un certain succès.. Dommage que 
vous ne le voyiez pas bouger. C'est superbe '. 


M ' 71 r<7IS 


Pour conclure ce dossier nous vous offrons une 
demiere image de C64. Celle-ci Illustre, a notre 
sens, de maniéré parfaite l'importance du choix des 
couleurs. L'ambiance est Ici très mystérieuse et on 
rapport avec le contenu du dessin. Evidemment, 
trouver une telle adéquation est plus facile avec 
une large palette comme sur ST ou Amiga. Raison 
de plus donc pour souligner le talent du graphiste 
auteur de ce dessin. 
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Waaréry VI : * 

Bane ofthe CosmkFor^ 

AMIGA 

La série des Wizardry a beaucoup fait pour populariser 
le jeu de rôle. Ce sixième volet met en scène des personnages bizarres 
dotés de pouvoirs spéciaux. Le jeu, même amélioré, n ’a 
rien de spécial comparé à Ultima VI ou Chaos Strikes Back. 

Slr-Tech. Programmation : D.W. Bradley, G. Specgle ; graphisme : C. Appel, 

R. Dolnick, S. Snelling, P. McCall ; bruitages : J. Noyle, D. Triggerson, S. Miller. 


La série des W/izardry, tout comme «lie desUiJimo, 
a Initié un grand nombre de joueurs aux jeux de rôle. 
Le premier volet, sorti iniüalement sur l'antique 
Apple n, date maintenant de près de dix ans ! Aussi, 
c'est avec un intérêt certain que nous avons entrepris 
de tester ce dernier volet : Bane 0 / lhe Cosmic 
forge, Comme toujours, vous incarnez une équipe 
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de six aventuriers, seul rempart contre le mal qui me¬ 
nace. La création de votre équipe a subi de nom¬ 
breuses améliorations par rapport aux wJets précé¬ 
dents. Tout d'abord, à côté des espèces habituelles 
(humains, elfes, nains, gnomes, hoWiits), on en dé¬ 
couvre de nouveües : fées, hommes-lézards, airrsi 
que trois autres vraiment très singulières. Ces créa¬ 


tures sont souvent dotées de pouvoirs spéciaux qui 
peuvent se révéler très utiles au cours de votre longue 
quête. Ch retrouve cette même richesse au niveau 
des classes disponibles. Les classiques guerrier, ma¬ 
gicien, prêtre, voleur et ranger sont toujours au ren¬ 
dez-vous. mais on découvre aussi les alchimistes ou 
les psionics (êtres doués de pouvoirs psychiques). 
Les classes accessibles dépendent beaucoup de 
l'espèce dioisie et vous devrez donc faire votre 
sélection en conséquence. 

D'autres éléments interviennent aussi lors de cette 
de création, Ainsi, il vous faudra vous entraî¬ 
ner pour les différentes armes avec lesquelles vous 
combattrez (en ventilant tout simplement les points 
de bonus disponibles) et décider de vos capacités 
dans des domaines très divers : pistage, persuasion, 
connaissance de la mythologie, de l'écriture, objets 
magiques- etc. Enfin les lanceurs de sorts devront éta¬ 
blir leur liste à partir de leur livre de magie. Comme 
vous pouvez le constater, cette phase a subi de pro¬ 
fonds remaniements et autorise la création de per¬ 
sonnages beaucoup plus complets. 

Une fois dans le dcmjon, il est capital d'équiper au 
I^us vite vos aventuriers pour ne pas leur faire perdre 
un temps précieux en plein combat. La représenta¬ 
tion graphique s est. elle aussi, sérieusement amélio¬ 
rée. On dispose désormais d'une vue 3D de bonne 
















taille des couloirs et salles. Toutefols, ces graphismes 
souffrent d'une légère imprécision et il n'est pas tou- 
joun facile de distinguer de loin la présence d’un cou¬ 
loir latéral. 

Le jeu se déroule bien évidemment à la souris. L’er¬ 
gonomie des déplacements est très correcte, un ^- 
tème de siv/tcfis permettant de basculer entre le 
mode Rotation et le mode Déplacement. En re¬ 
vanche, Il est regrettable que les options complémen¬ 
taires ne soient pas directement affichées. 

Wlzardry VI est beaucoup moins linéaire que les 
autres volets. Vous pounez ainsi explorer è bisir 


Véiiflet gu’U n'ya pas de piège t 
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Préparez-vous au pire f 



Lafontaine, utile pour ae rafraîchir. 
toute une série de niveaux. Mais attention. !e laby¬ 
rinthe est particulièrement complexe et. à moins de 
disposer d'une mémoire d'éléphant et d'un sens de 
l'orientation peu commun, vous risquez fort de vous 
perdre si vous ne cartographiez pas soigneusement. 
Bien évidemment, vous n'allez pas tarder à faire 
votre première rencontre avec des monstres. Ceux-d 
sont Joliment dessinés, animés et complétés de brui¬ 
tages digitalisés. 

Les options de combat sont d'une grande richesse, 
ce qui est capital dans un jeu de rôle. Le jeu ne se dé¬ 
roulant pas en temps réel,vous aurez donc tout le 
temps de faire votre sélection. Ainsi, vous pounez at¬ 
taquer de différentes manières le groupe d'ennemis 
de votre choix, parer de multiples façons, utiliser un 
objet en votre possession, changer votre placement 
au sein de l'équipe, lancer un sort ou recourir à l'un 
des talents spéciaux de certaines classes ou races (se 
cacher dans l’ombre pour les voleurs, ou cracher de 
l’acide pour les Draconiens, par exemple). Si vous 
décidez de fuir, il faut savoir que la réussite n'est pas 
acquise systématiquement et dépend en fait de la si¬ 
tuation et du lieu, 

La magie est gérée de manière Intelligente. Vous dis¬ 
posez d'un capital de points magiques qui va s'ame¬ 
nuiser en fonction des sorts que vous lancerez. Mais, 
de plus, chaque sort appris ne peut être lancé qu’une 



L'édition des aventuriers. 
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seule fois, ce qui comiiJique les choses. Pour récupé¬ 
rer vos points de magie, il vous faudra trouver un en¬ 
droit tranquille pour vous reposer. Ce point est im¬ 
portant, car vous pouvez fort bien être surpris en 
plein sommeil et l'avenlmier de garde risque alors de 
passer un mauvais moment, le temps que scs com¬ 
pagnons ne s'év^cnt. Les sorts couvrent les princi¬ 
paux domaines de l'atiaque et de la défense, et sont 
répartis en æi types (feu. eau, air, terre, mental et 
rnagie), la disponibilité d'un type dépendant de l'ap¬ 
partenance du lanceur de sorts. 

Wizardn; Vf ne se Ümite pas heuremement à une 
succesion d'explorations et de combats (bien que la 
mulb(ddté des créatures au début de l'aventure soit 
un peu contraignante, d'aubnl que les conbats sont 
assez longs). Vous devrez récupérer des clés pour 
ouvrir certaines portes et trouver la réponse à des 
énigmes, posées par les habitants de ce sombre don¬ 
jon. Pour cela, il est impératif de fouiUer soigneuse¬ 
ment les lieux qui sont décrits avec précision. L'ou¬ 
verture des portes fermées à clé fait appel â un 
facteur chance pour les aocheter ou les éclater d'un 
coup d'épauk. 

Que penser de ce âxième volet ? De gros progrès ont 
été aaonptis au niveau de la richesse des person¬ 
nages. de l'intérêt de la quête et de la représentation 
des monstres. Toutefois, le programme me semble 


Eriosthé est tombée. Cette \dile que tous croyaient 
imprenable a succombé à l'attaque d'un des Anciens, 
sensés la protéger. UukruI, corrompu par l'argent et 
la puissance, a maîtrisé ses pairs, et dètniit toute ré¬ 
sistance dans l'est du pays. D menace mmntenant 
l'ouest. Un groupe de mages et de gueiTieis a déjà été 
envoyé pour le contrer, mais l'on n’a aucune nou¬ 
velle d eux. La puissance d'Uukrul est trop grande 
pour pouvoir l'attaquer de front, le Conseil de l'Ouest 
a donc décidé d’envoyer un petit groupe d'aventu¬ 
riers peu expérimentés avec comme but de se femner 
sur 'çAanx et de libérer Eriosthé. 

Ce petit groupe, c'est vous. Composé d'un guerrier, 
d'un paladin, d’un mage et d'un prêtre, il va devoir 
traverser toute la ville pour attendre UukruI et le ren¬ 
verser. Vous void donc dans la wJe d'Eriosthé. Vos 
héros sont jeunes, et donc inefficaces, .et il est néces¬ 
saire de trouver rapidement un des refuges magique- 



Tuet le roi et prenet l'escalier. 


un paj en retrait par rapport à un Uftima Vf, Chaos 
Strilces Bock ou Coptiue. Wizardrÿ VI n'en de¬ 
meure pas moins un bon jeu de rôle et je suis persua¬ 
dé que les habitués de ia série se passionneront de 
longues heures pour ce sixième volet. 

Jacques Harbonn 


Type : jeu de rôle 
Intérêt : 15 
Graphiame : * ir ir * 
Animation ; * ★ ★ ★ 
Brultagea ; ★ ★ ★ * 

Prix-.C 


ment protégés, disséminés dans le donjon. H faudra 
ensuite trouver les marchands (ils sont tous regrou¬ 
pés). les tempies et la guilde des magiciens. 



Repos et montée de niveaux dans les sanctuaires. 


TheParkHeart 
ofUidavI * 

PC TOUS ECRANS 

Un jeu qui ne paie pas de mine, aux graphismes austères, 
on pourrait penser que UukruI est raté. Que nenni ! Des énigmes 
ardues, des combats bien gérés et des montées de niveau 
originales en font un jeu de rôle fanîastico-médiéval passionnant 
pour peu que vous parliez bien la langue de Shakespeare... 

Broderbund. Développé par lan Boswell et Martin Buis ; 
programmation : Jean-François Finis et Mark Butler ; graphisme : 

Leila Bronstein, Maureen Gilhooly et Mark Schlichting. 





























































UukruI est un jeu de rôle assez étonnant. Tenant à la 
fois de Bard's Taie, pour la représentation des dé¬ 
placements, et d'UltIma {IV et V), pour ses combats 
et la génération des personnages, il offre un univers 
de jeu vraiment gigantesque. 

Les graphismes sont assez moyens (le VGA est nette¬ 
ment sous-utlllsé), nm ils ont l’avantage d'être li¬ 
sibles dans toutes les configurations : on peut par¬ 
faitement jouer en CGA ou en Hercules ! De même, 
la vitesse du jeu permet de l'utiliser correctement, 
mime sur un PC de base, ce qui est rare avec les pro¬ 
grammes actuels. 

Les astuces sont nombreuses et tris variées (et par- 



AvûX'Votàs la clé ? 



Lui, c’cst un méchant ! 


Le sage identifiera vos objets et irous confiera un^ mission importante. 
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1 ! Eric 

2 i RotJtfki 

3 î Fit Xxxix 

4 : HAfXlrAkC 
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Cirotc of ntdtoiâfis 

Uttioh füSSAÿt do 
vHitt to rtAd: 


FOOD 


I, SwfA^is, tiAve h«r« crtAtcd a lo4 of the vKmders 
Aftd périls of ihis moyntAiti oity Eriosttte. In it I tiAve 
left my thonjMs And reftections wtiictt f»Ay bt of tietp 
to yoti utto noti>,i reAd this. 


Ménagez vos refoCforu avec les dieux... 

fols très difficiles 1). Au début, c'est simple ; un faux 
mur par là, un code par ici, et le tour est joué. Parla 
suite, cela se gâte. Entre les puzzles à plusieurs ni¬ 
veaux, lestéléporteura, les clefs et les codes, les énig¬ 
mes deviennent rapidement diaboliques. 

Tout l'art des concepteurs de ce programme est 
d'avoir su enroTjerces énigmes d'un scénario com¬ 
plexe et bien ficelé : le but du jeu n'est pas seulement, 
comme c'est trop souvent le cas. de résoudre les 
puzzles et de gagner des points d’expérience. 
Vous devez sauver Mara, lé leader du premier 
groupe, et récupérer les cceurs de pierre qui per¬ 
mettront de battre UukruI. 


Les déplacements se font en • fausse 3D •. Vous diri¬ 
gez votre groupe au datner, caria souris n'est pas re¬ 
connue. une lacune regrettable. Les combats sont re¬ 
présentés en vue de dessus, et se décomposent en 
phases de mouvement et en phases de combat. Le 
magicien dispose de sorts divers (attaque, soin, pro¬ 
tection et savoir), et le prêtre de prières plus puis¬ 
santes mais qui ne fonctionnent pas toujours. En 
outre, il a la pos^bifitè. en combat, d'invoquer un élé¬ 
ment (air. terne, eau ou fea par ordre aoissant de 
puissance et de difficulté à appeier). 

Mais il est fréquent que vos dieux ne répondent pas. 
voire vous enlèvent des points de t^e pour les avoir 



dérangés sans raison. Au milieu d'un combat, cela 
peut être gênant, 

Le système des niveaux, pour les lanceurs de sorts, 
est assez original ;en plus des niveauxdusaux points 
d'expérience, ils disposent d'anneaux de matières 
différentes pour indiquer leur maîtrise dans chaque 
élément. Par exemple, un mage possédant un an¬ 
neau de cuivre du feu pourra lancer des sorts qu'il ne 
connaîtrait pas s'il n'avait que celui de fer. Le prêtre 
peut utiliser toutes les prières quels que soient ses an¬ 
neaux. mais a moins de chance d'être entendu avec 
un anneau moins puissant. 

Les habituels objets magiques, scrolls et potions sont 
au rendez-vous, ainsi que des trésors et bijoux divers. 
Os peuvent être vendus pour pouvoir soigner ses bles¬ 
sés. ressusciter ses morts ou acheter des armes et des 
armures plus efficaces. 

Comme je l'ai dit plus haut, les graphismes de The 
Dark Hean of UukruI sont très moyens. L'animation 
et les bniages sont, eux, inexistants mais cela n'em- 
p&he pas ce jeu d'être très plaisant. 

Je formulerais deux reproches à ce jeu. D'une part, il 
fautbienconnaitrel'ar^lais pour pouvoir l'apprécier 
pleinement car les textes sont nombreux et l'utilisa¬ 
tion du dictionnaire risque d'être nécessaire si vous 
ne maîtrisez pas la langue de Shakespeare.,. 
D'autre part, le système de protection est très bi- 



zane. A chaque nouveau refuge, vous devez traduire 
des runes avec quatre roues (noires sur fond marron 
très foncé). Ces roues sont irrégulières et d'une utili¬ 
sation malaisée, et entrer un mot du livret aurait été 
nettement fàis pratique. Et que se passe-t-il si on 
perd la feulle volante comportant ces codes ? 

Jean-Loup Jovanovlc 


Type ; Jeu de rôle 
Intérêt; 14 
Graphisme : ★ ★ * 
Animation : ■ 

Bruitages ; - 

Prix : n.c. 
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SUDfi&HLS SiLtm CCLCfiHATlÛM* SOU NOTC 
âOneTHlHO FAMIL^AR ABOUT THt BtCASDiO 


OP TH£ BRA<^ON 


sir Karl, un bon transformé en méchant f>our votre plus grand mofheur. 


Death Knigfifs ofKiynn (DKK) est la suite très atten¬ 
due de Cfiampions oj Krynn. Vous êtes à nouveau 
transporté dans l'univers de Dragon Lance (une ex¬ 
tension de AD&Dt. et vous allez devoir cette fois 
combattre un magicien-mort vivant particulièrement 
désagréable. Un an après les aventures précédentes, 
vous êtes convié à célébrer votre victoire. Par ia 
même occasion, un mémorial à l'honneur de sir Kar!. 
le chef des Solamlc Knights mort au combat, doit 
avoir lieu. La cérémonie commence quand l’assis- 


HOVtyflTTflCH, rîOVC IXPT = flUttUÜI 


Des graphismes améliorés^.. 
108 


tance est attaquée par des dragons bleus dirigés 
par... sir Karl, transformé en mort wvant. 

La suite du scénario est assez confuse. Vous partez à 
la recherche d'un magicien des rêves, vous Hbérez 
plusieurs villes envahies par les Draconians, des 
hommes-reptiles et les morts vivant... Daath Knights 
of Krpnn offre, certes, quelques situations inhabi¬ 
tuelles comme cette ville enti^ment peuplée de re¬ 
venants. EUe est la copie conforme d'une autre ville, à 
ceci près que les jardins sont devenus des potagers 
pourris et les habitants, des zcanbies. 

Vos allez de ville en ville, combattez à chaque fois 
moult mécharHs et montez moult niveaux. Vous pou¬ 
vez, bien entendu, reprerxlre vos personnages du jeu 
précédent, et les faire monter jusqu'au... 18' niveau 
(pour le voleur, les autres sont limités au 14^. Dans le 
jeu de rôle sur table, cela s'appelle du > grosbil- 
lisme • ; en effet il est extrêmement improbable 
d'arriver jusqu'à ces niveaux, et cette tendance à 
• monter pour monter • nuit au plaisir du jeu. 

Les combêts se suivent rapidement, sans laisser de 
place à l'aventure. Et. quand on ccmnaîf la durée des 
combats dans les jeux SSl (sauf Eyeof the BekoJdei). 
cela de\ient rapidement lassant ! De phis. à ces ni¬ 
veaux élevés, il faut toujours sur table, de nom- 


SiElsmBmmS 


Etes-vous sûr de vouloir entrer 7 
breuscs aventures pour monter. Or, dans ce jeu, les 
points d'expérience (XP) arrivant à une vitesse déme¬ 
surée : 5 000 XP par ici, 10 000 par là... Ridicule lll 
suffit de tuer quelques dizaines de dragons de cou¬ 
leurs variées pour monter de niveau. Personnelle¬ 
ment, j'ai toujours cru, dans AD&D, qu'il était quasi 
imposslWe de tuer un dragon.,. Quant à la mort éven¬ 
tuelle de vos personnages, il suffit de lancer un sort de 
résunection. ou de recharger votre précédente sau¬ 
vegarde s'il s'agit d'un elfe. 

Arrêtons là les critiques et passons aux points posi¬ 
tifs. Les graphismes, même s'ils ne profitent pas 
de l'affichage VGA, sont, en EGA, bien meilleurs 
que dans les épisodes précédents. Les Images fixes 
sont plus travaillées et les Icônes des monstres 
plus variées, L ergonomle tire toujours aussi peu 
parti de la souris, pourtant reconnue, mais le 
contrôle au clavier est satisfaisant. Les sorts (jusqu'au 
niveau 8 de mage) sont nettement mieux représentés 
à l'écran, et une boule de feu ressemble enfin à 
une boule de feu. 

L'histotre est. si l'on arrive à supporter les combats 
incessant, finalement plutôt intéressante. Les brui¬ 
tages sont identiquesàceuxdeChamplonso/Krynn, 
mais de petites musiques viennent ponctuer le jeu. 
Deoth Knights o/ Krynn n'aurait jamais dû voir le 
jour. Bien moins bon (pour ce qui est du scénario] que 
Champions of Krynn, il est surtout bien moins in¬ 
téressant qu'Eyeo/the Behofder. Sa durée de vie est 
sans doute très grande (moi, j'ai craqué !) du seul fait 
des combats incessants. Tuer les prêtres avant qu'ils 
ne vous lancent de slay liuing (sort qui tue instanta¬ 
nément) devient le réel but du jeu. A réserver aux 
inconditionnels. Jean-Loup Jovanovic 


Type : Jeu de rôle 
Intérêt : 12 
Graphisme : ★ ★ ★ 

Animations : * * 

Bruitages : * -k * (sans carte) 
Prix-.C 


Death Ki^tsofKry nn 


PC CGA, EGA ET TANDY 


SS/ exploite le filon AD&D. Après la sortie de l’excellent 
Eye of the Beholder, voici la suite de Champions of Krynn. Si le jeu 
dans l’ensemble a été amélioré, le scénario est inexistant. Il ne reste 
que les combats pour faire durer, un peu, ce Jeu ! 


SSl. Conception : Ken Humphries et Dave Shelley ; programmation : Russ Brown et 
Mike Mancuso ; graphisme : Maurine Starkey, Mike Provenza, Laura Bowen. 
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Message in a bo ttle 


THENEWPCKID 

Pour Fun Poob et tes autres, dans In- 
dj/.Je uous rappelle quV sera toujours 
utlledefairesignerplustard votre lais¬ 
sez-passer par Hitler en personne. 
Pour f'insîanf, if faut expliquer au 
garde que uous êtes des officiers en 
uniforme, agissant dans lecodred'une 
mission ™ top secret », et que uous ne 
pouuez donc produire aucun docu¬ 
ment, C'est difficile à croire, mais le 
garde est naff... 

Pour Nono, toujours dons /ndy. tu re¬ 
marqueras à l’aéroport un homme qui 
lit son jjurnol. Vole donc les deux bil¬ 
lets qu'il a dans la poche. Pour ce faire, 
place Henri derrière l'homme, puis re¬ 
prends le contrôle d'/ndy et demande 
au type s'il o des petits enfants. Dès 
qu'il commence à énumérer leurs 
noms, Henri pourra voler les billets. 
Ensuite, let'sgototheseppeiin... 

Pour Droppy, dons Manioc Man¬ 
sion, rappelle-toi que l'on ne peut ou- 
urlr la dalle que de l'Intérieur du labo¬ 
ratoire de Fred. Quant oux couteoux, 
Ils sont émoussés, et personne n'en 
voudra... 

A moi maintenant I Sur PC. dans 
RIse of the Dragon, comment déli- 
urer ma/lancée du « siège de la mort », 
Si J’y touche, elle se transforme aussi¬ 
tôt en un horrible mutant, et meurt 
bien sür. Pitié, je craque / 

Je cherche aussi des bidouilles PC 
pour iRIcfc Dangerous / et II, Super 
Off Road, Rotox, Tharghan, Bu- 
sitldo, Pac Man, Zaxron, Double 
Dragon fpour uaincre notamment les 
deux frères dragons), Captain Corn- 
le, Silpheed et Thexder. 

Merci d tous, 

EDDY THE ED’ 

La bidouille concernant Xénon 2 et 
offerte par The Big PS (Tilt n" 88j per¬ 
met de continuer la partie indéfini¬ 
ment, mais les vies sont toujours per¬ 
dues... Voici une autre astuce qui uous 
permettra de ne plus en perdre. 

Avec PC Tools, recherchez les octets 
FF OE 8A 91 et remplacez-les par 90 
90 90 90. 

Mais uous pouvez aussi choisir uous- 
même un certain nombre de uies, Re- 
cherchez alors les octets C7 06A9103 
00. La séquence 03 00 est en fait le 
nombre de uies, à l'envers et en hexa¬ 
décimal. Exemple : 10 uies = OA 00. 
256 uies = 00 01. Remarque, il uous 
faudra répéter cette opération deux 
fois de suite, car la même séquence 
existe plus loin.., 

Jl reste à uous pouruoir d’une énergie 
quasiment illimitée pour chacun de 
uos trois uaisseaux. Pour cela, recher¬ 
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chez C7 06 86 9121 00 et remplacez 
cette séquence par C 7 0686 91 FF FF. 
A très bientôt et bon courage ! 

GILLES PC 

Pour AntoinefT'àn°89)quinesait pas 
comment faire diversion dans l'auion 
deZak... Va aux toilettes, ramasse du 
papier hygiénique et utilise ce papier 
sur l'évier. Ouvre le robinet et actionne 
ensuite la sonnette d'alarme. Va main- 
tenant à l'avant de l'avion, et mets 
l'csuf dans le microondes. En /oull- 
lanl tous les cD//resàbagages, tupren- 
dros les bouteilles d'oxygène. Enfin, 
pour trouver de la lumière plus tard, 
soulève maintenant le coussin du 
siège, devant toi... 

En ce qui me concerne. Je n ’arrlue tou¬ 
jours pos 0 prendre le contrôle de l'oi¬ 
seau. à Limo ou Pérou. J'al pourtant 
tout essayé, 

Pour SU25, qui pourrait m'aider à 
vaincre la mission Strike Terrorists 
Headquaters en l’an 1993. Je suis lieu¬ 
tenant-colonel. MémeàraldedesATô 
et des AA2. le uaisseau ne coule ja¬ 
mais. Help ! 

Merci d'avance et à plus. 

TILTUS 

Pour Nel, dans Les Voyageurs du 
temps, après auoir fouillé le cadavre 
du moine décédé, utilise la télécom- 
mandesur le basdu meuble. Tudécou- 
viiras la carte magnétique. 

Jîetourne ensuite dans lo caue, et uti¬ 
lise à nouveau la télécommande. Cela 
dévoile un passage secret, qui te 
permet de continuer l’ouenture, Bon 
courage, 

NEl 

Je cherche des vies infinies pour Sha- 
dow of the Beast II, Robocop II, 
Atomic Robot Kidet Barbarian II. 
Tchao, 

ATLANTYS 

Sur Saint Dragon, uersion ST, uolcl 
quelques astuces. Pour passer rapide¬ 
ment le premier round, il faut se 
mettre en haut à gauche et ne redes¬ 
cendre que pour attraper les bonus. 
Pour les boules bleues du deuxième ni¬ 
veau, dès que uous les uoyez, faites 
"pause» et trouvez l'endroit idéol 
pour positionner uoire Joueur, 

Pour BAT 5624 qui lutte dons Cris- 
tals of Arborea, fais rentrer toute 
ton équipe et réponds Juste à la ques¬ 
tion. Pour moi maintenant, et à pro¬ 
pos d’Ultima IVsurST. Je parviens à 
posséder Julla, Shamino et lolo. mais 
aucun druide ou mage. D'autre part, je 
ne peux pas atteindre l'île le plus au 


sud. Comment ouurir les portes, je ne 
saispasmeservirdesclefs PComment 
et où obtenirun bateau PCioo et merci 
d’ouonce. 

JEAN-NOEL 

Pour tous ceux qui luttent comme des 
fous dans Prince of Persia, uoici 
quelques conseils ; 

Niueau 3 : 

Pour réussir d ouurir la portequi mène 
au niueau 4 (porte facilement acces¬ 
sible), Il faut marcher sur la dalle, juste 
au-dessus de ce/lecl. Comment parue- 
nlràcettedalle PC'est très simple : di¬ 
rigez-vous vers la droite, montez au 
maximum. Dès que c’est possible, je¬ 
tez-vous dans le vide, toujours vers la 
droite, même si Ton ne uolt pas où Ton 
va atterrir. L'endroit où uous uous 
trouuez mointenant déuolle une dalle. 
celleci ouvre une grille, trois écrans 
plus à gauche. Marchez vers la gauche, 
le plus loin possible, sautez et accro¬ 
chez-vous tout Juste d la grille qui re¬ 
descend, Hissez-uous, dirigez-uous 
uers la gauche ou maximum, puis des¬ 
cendez. La dalle qui ouure la grille est 
désormais visible. Une fois remonté, il 
uous faudra combattre le squelette et 
le repousser, descendre à nouveau 
puis aller uers la gauche. !l est cepen¬ 
dant possible d’éviter ce combat en 
sautant au-dessus, puis en redescen¬ 
dant très rapidement. 

Niueau 12 : 

C'est là que l’on rencontre le miroir, et 
l’image de son propre personnage. 
Mais, assez d'agresslultéfiengainez 
uotre épée (/lèche uers le bas), et réu¬ 
nissez-vous auec votre reflet. Dirigez- 
uous ensuite uers la gauche, sautez 
dans le vide et... une surprise que je 
vous laisse découvrir ! Bonne chance. 

DARKNESS 

Voici un petit truc pour Xénon II sur 
PC. (ors du chorgement, lorsque l’é¬ 
cran de sélection des modes gra¬ 
phiques apparaît, pointez votre choix, 
mais pressez F7 plutôt que Retum. 
Une/ois dans le Jeu, la louche» / » uous 
donnera Tinvulnérabilité. Envoyez 
nous plus de poires sur PC, please ! 

TKC 

Je cherche de l'infini pour Kick 
Boxing, Sir Fred, Dragon Ninja, 
Terramex et Metropolis sur ST, 
Golden Axe, Rambo III, Ghost- 
busters, Revenge of Shinobi, Mo- 
nacoGPet BudofcansurMegadriue. 
Comment passer le deuxième niveau 
de Licence to Kill (ST) ? Merci. 


DROOPY 

Voici quelques conseils d’ordre géné¬ 
ral pour le fabuleux Powermonger. 
Les ennemis : surveillez tout parti¬ 
culièrement les armées bleues et 
rouges. Seules celles-ci peuuent leuer 
des troupes pour attaquer les villes. 
Les villes : elles sont importantes, et 
servent de réserve de nourriture, 
d'hommes et d'armes. Quand on ot- 
toque une uille. Il est préférable de 
fixer le nlueou d'agressivité au mini¬ 
mum. Ainsi, on ne lue pos tous les en¬ 
nemis, et l'on récupère ensuite des sol¬ 
dats et des ulures. 

Les armes ; pour gagner des batailles 
sur certoins territoires, il est Impératif 
de posséder une catapulte ou un co¬ 
non, Ceux<! sont exclusfuement 
transportés par les leaders. Procurez- 
vous des armes (arcs ou lances) pour 
les autres. 

Techniques de combat : ne tuez pas 
tout le monde dans les cités. Hors des 
villes, en revanche, il uaut mieux 
mettre le paquet. Lorsque les adver¬ 
saires sont plus nombreux que uous et 
qu'lis marchent sur une de uos ullles, 
placez-uous derrière eux et lancez une 
agressivité maximum. Le combat est 
quasi gagné f 

Lochasseauxleaders ^elleestprimor¬ 
diale. Lorsque les leoders meurent. Ils 
laissent derrière eux beaucoup 
d'hommes. Tuez les rois et les capi¬ 
taines qulétalentsousleursordresces- 
seront toute octiuité belliqueuse. 

Une dernière astuce qui sauuera bien 
des rois ; lorsque uous êtes acculé par 
un ennemi plus puissant, ou bord 
d'une mer, et qu'il n'y a pas assez de 
bateaux pour prendre le large, que 
uotre leader prenne seul la poudre 
d'escampette. L'adversaire n'attaque¬ 
ra alors même pos uotre armée, et II 
suffira d'envoyer en retour des nauires 
pour chercher la troupe abandonnée... 
Pour moi maintenant, je cherche le 
moyen d'augmenter la puissance de 
mes personnages dans Ultima V. 
Merci d’auance. 

THOR 

Comment passer le niveau 8 de 
James Pond (éponges de mer) ? Où 
ce trouue le tanlc de la deuxième mis¬ 
sion de Team Yankee ? Merci d'a¬ 
vance. 

PAPY JUJU 

Pour the BigTom, dans Kick Off II, 
choisis une équipe et presse la touche 
Fl, 

Pour ST Mad 2, je ne connais aucun 
poke » anticrash » sur Test Drive... 





Mais essaie quand même de taper 
« AERF » ou « GASS « pendant le jeu. 
Je cherche de l’énergie pour Crime 
Wave et Golden Axe. Merci d tous. 

AMIGAPTIVE 

Je uiens en oide à Sofman, Venon, Su- 
pergrafx et les autres, pour le jeu Cap¬ 
tive. Voici mes remorques et conseils. 
L'exploslj ne sert qu’en fin de niieou, 
dans la salle des générateurs (lampes 
magiques). Il faut le prendre en main 
et le placer dans la tête du générateur, 
celui qui est situé le plus près de lo sor¬ 
tie. Si l'on entend un petit ^ clic » et 
que l'explosif disparait, Il faut très vite 
rejoindre la porte d'entrée du niveau, 
avant que cela n'explose. La Space 
Station n'est accessible qu'une fais 
tous les niieaux précédents terminés. 
Dans cette base, c'est du sérieux. Por¬ 
tez sur uous un maximum de defiek- 
tor, chers â l'achat mois très utiles 
pour la surufe... Je uous conseille aussi 
de toujours travailler avec deux dis¬ 
quettes de sauuegarde (alternez ! ). En 
ce qui concerne les mines, Il est pos¬ 
sible de passer au-dessus par le pla¬ 
fond. Pour les détruire, si une prise 
électrique est à proximité, lancez-g 
une bonne décharge, tout en uous te- 
nontd bonne distance. 


KRYPTON 

Je cherche des vies infinies pour Bat- 
mon et Legend of Kage, des muni¬ 
tions pour Eagle Nest. 

En échange, pour obtenir l'invulnéra- 
bilitédons Shadoui Watrior, recher¬ 
chez la chaîne 3D 32 5D D4 (elle se 
trouve en piste 9, secteur 47, adresse 
0Q6C) et remplacez 3D par 00. 

Pour de l’énergie Infinie pour Yl Ar 
Kung Fu, recherchez la chaîne 3D 32 
FA 88 21 et remplacez 3D par 00. 
Merci pour uos réponses et à bientôt 
sur le message. 

RICK HONOCLAST 

I^ns Iceman, je ne parviens pas à 
trouver la bonne tactique pour élimi¬ 
ner le nauire russe. 

Jen'arrlvepasnonplusàdéchlffrerles 
messages en provenance du bateau 
français. Impossible enfin de faire le 
CPR Procedure,.. Je suis pourtant la 
notice à la lettre. 

Merci d'avance à tous ceux qui me ré¬ 
pondront. 

TILTUS 

PourKrissde Volnordans Lanylll, Il 
su/fitde taper• turnkeycard ‘pourob- 
semer l'envers de la carte. Il m'est Im¬ 
possible de te donner la combinai¬ 


son du vestiaire, car elle se modijîe d 
choque partie. Je sais que c’est un pas¬ 
sage délicat, mais accroche-toi I 

ANONYME I 

SOSI Quelle dme charitable m'indi¬ 
quera l'adresse et le code de tous les 
sorts de Bard’s rotepour Atari ST ? 
J’ai beau fouiner partout, uoild une se¬ 
maine que je patauge lamentable¬ 
ment 

Merci aux Tiltistes sgmpas qui enten¬ 
dront mon appel désespéré I 

OUVIER 

Je reste bloqué dans Black Belt, au 
quatrième chapter. Que faut-il faire 
pour tuer mon adversaire ? Merci d’a¬ 
vance. 

SEBASTIEN 

Je rappelle aux très nombreux ama¬ 
teurs de Prince of Persia que, pour 
la uersion PC, le fichier de sauvegarde 
de la partie (Prlnce.sov) répond ouxco- 
roctéristiques saluantes ; 
octet 1 = temps restent, octet S » ni- 
veau de jeu (1 à 14), octet 7 ■ points de 
ule (20 suffisent, soit 14 en hexa). 

Je cherche pour ma part des ules infi¬ 
nies pour Ôoubfe Dragon II, Bar 
barian et Arkanoid (sur PC). Merci. 


PHOENIX PC 

Pour Santi the Hardest fqui est un 
grond joueur), uoild mon oide per¬ 
sonnelle en ce qui concerne King 
Quest V. 

Si tu donnes ou gordien, deuont lo rou¬ 
lotte, une pièce d'or trouuée dans la 
grotte d’Ali Baba, la bohémienne te 
donnera l’amulette. 

Le métier à tisser se trouve chez la sor¬ 
cière, dans son coffre. Il te faut aller 
dans la zone Interdite, où tu pourras 
entrer si tu « portes r l’amulette. Dans 
la zone interdite toujours, donne aux 
lutins les émeraudes et le miel, Ils t'of¬ 
friront des chaussures, qu'il faut en¬ 
suite porter chez le cordonnier. En 
échange, un morteou... 

Le mâalllon se trouve dans le nid de 
l'aigle. L'épingle d cheveux est dans le 
labyrinthe oü se trouue la r grosse 
bêle *, bestiole qui acceptero le tam¬ 
bourin... 

Chez la sorcière, on trouve la clef (sur 
la lampe) et les émeraudes. Le sac de 
poids se trouue d lo sortie du laby- 
rintliê, dans l'armoire. Le morceau de 
viande est dans la prison des brigands, 
le cristol dons la grotte du yéti. 

Sur l’île des démons, joue de la harpe. 
Tu trouveraslecoqulllage. Le fromage 
est, lui, dans la prison du château (ce- 
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FREEWAREl 


(protocole QUICKER) 


TELECHARGEZ DES MILLIERS 
DE SOFTS SUPER CANON 
_ A GRANDE VITESSE - 

Pour votre micro ordinateur PC* ou ATARI ST*. 
Téléchargez des jeux, languages, démos, utilitaires, 
graphismes, tableurs, etc... 

LE LIEU DE RENCONTRE 
DES PASSIONNES DE MICRO 


Sur FREEWARE, retrouvez également les rubriques d'informations, 
la boutique, les bals binaires pour vous échanger des fichiers, 
les petites annonces, les jeux pour gagner les PIMS FREEWARE... 

NOUVEAU / le club Fraownre nccossiblo par lu 3G14 FHEEWAFtE. 


* Bon de commande à découper et à retourner à CPIO 39, rue Saint-Antoine, 75004 Paris. 
D Oui, ]e désire recevoir le kit complet ( câble -t- disquette ) à 149 F. 

□ Je possède déjà un câble et souhaite recevoir uniquement ie iogioiel de 

téléchargement QUiCKER. Nom-i-p/ènom. 


□ 29 F. Disquette PC 51/4 

□ 34 F. Disquette PC 31/2 

□ 34 F. Disquette ATARI ST 

-I Câble DB 25 

-1 Câble DB 9 


adresse ■ 


code postal + villa ■ 


* Joindre un chèque à l'ordre de CPIO. 
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lui du sorcier), dans ie (rou de souris. 
Tu l'attroperas ouec l'hameçon trouvé 
dans f’fle des Démons. Enfin, foi dé¬ 
couvert la ixirre de fer sur la plage où 
m'a déposé l’aigle. Pour ma part, dans 
Space Quest, comment réagir face à 
la salle où le rayon me barre la route ? 
Et dans Explora !!, comment cfian- 
ger d'époque ? 

Je cherche aussi des pokes pour Tor¬ 
tues Ninja, Barbaiian et Thar- 
ghan, le tout sur PC bien sûr ! 

Merci à tous et d bientôt. 

PHIUPPE 

Je cherche désespérément le moyen 
de sauvegarder les missions de Team 
Vanfcee ! Merci d'avance 

AVATAR OF LEGEND 

Pour Vermund de Westminster, qui 
lutterions Ultima V, le but réel du jeu 
est de détruire les Shadowlords et de 
retrouver Lord Brifish. Lo magic harp- 
sichord se trouue dons la chambre de 
Loiri British, au sommet de son châ¬ 
teau. il fout y jouer l'air des Stones, 
soit 6789878767653. apn de décou¬ 
vrir un objet Indispensable à ta quête. 
La couronne de Lord Brltlsh se trouue 
en haut du palols de Blackthorn, dans 
une chombre fermée par un sortilège, 
Pour en déclencher l’ouverture, tu de- 
uras posséder une clef spéciale, que 
l'on trouve au Serpent’s Ho/d, £n/în, 
pour le mot de passe de la résistance, 
parle à Tenance, à Srftain, et dis-lul 
Resist. 


3615 

TILT 

des jeux, 
des infos, 
des cadeaux, 
des adresses, 
des PA... 


24h/24h 




En ce qui me concerne, je n'ai qu'une 
toute petite question à poser à tous les 
lecteurs du MIB ; où aller après avoir 
récupéré l'amulette, la couronne et le 
spectre, et avoir détruit les trois Sha- 
dowlords ? Salut, et merci d'avance. 

PRINCE OF AMIGA 

Dans Prince o/Persio, if m'est Im¬ 
possible de sauvegarder mes parties à 
partir du nlueau 7. Alors que cela/onc- 
fionnait (usque-là, l'ordinateur me ré¬ 
pond toujours • no dise in drive ». 
Merci à ceux qui pourront résoudre 
cette énigme. 

ALL 

En réponseà Venon. dans Captive, Il 
faut que tu trouves l'ordinateur pour 
sortir des souterroins, Tue le profes¬ 
seur. ramasse le code et entre-le dans 
le micro. Prends olors le sonde et jette 
de la dynamite sur les générateurs. Re¬ 
viens à l’entrée du nlveou à toute vi¬ 
tesse, ouvre lo porte avec le même 
code. Quant à la planète sulvonte, Il te 
su/jîtde jeter lasondesurla carte pour 
connaître ta destination, 
fbur ma part, comment sauvegarder 
les parties d Vnreal ? Quel est le but 
du jeu Dutchman Mine ? Et 
comment, dons Meurtres à Venise, 
désamorcer la bombe ? 

Je cherche pnalement à effectuer les 
sauvegardes de Prince of Persia. 
CTRL-G entraîne un messoge > wrong 
dise », que je ploce la disquette du jeu 
ou une disquette vierge,., Merci à tous 
pour vos réponses. 

MATT 

Une courte missive, juste pour vous 
donner quelques chalhe d’octets à re¬ 
chercher ouec un éditeur de secteur, 
sur Atari ST, 

Saint Dragon ; pour avoir des vies 
Injtnies, cherchez DI 6E 0122 et rem¬ 
placez bl paT4A. Pour les crédits infi¬ 
nis, recherchez DI 6E 00 A2 et modi¬ 
fiez DI par 4A, Voila, c'est tout pour 
cette fols. Bye ! 

RENE ZZT 

Dans Captive, au nlueau 14, où trou¬ 
ver les clipboards avec les numéro sui- 
vonts;200,15099. 37049 et 33651. 
Je suis sûr d’être passé partout, mais 
Impossible de mettre la main dessus. 
J'espère que quelqu'un pourra m’ai¬ 
der, Merci d'ouonce. 

JEROME 

Dans King Quesf comment faire 
apparaître les fantômes ? Lorsque je 
me rends dons la maison hantée, seul 
le bébé fantôme est présent... Merciet 
ô bientôt 

CLEMENT 

Dons le huitième tableau de Coda- 


ver, je n'arrive pas d entrer dans la 
salle où se trouve l’émeraude. En ef¬ 
fet. le bloc ne se soulève pas complète¬ 
ment. Si un aventurier pouvait m'ai¬ 
der, ce serait super I Je compte sur 
vous.,. 

LA PANTHERE 

Je lance un appel désespéré à tous les 
possesseurs de ST ou STE. Comment 
se rendre chez les « dames « dans 

Ranxerox ? 

Dans Teenage Queen, d'autre part 
quelqu'un aurait-il une solution per¬ 
mettant de voir la dernière image ? 
Pour tous ceux qui possèdent un Ami- 
ga, voici comment devenir invulné¬ 
rable dans Tuîin Worid : cherchez la 
séquence 08 00 00006600 00 84 et 
remplacez 66 par 60. Salut à tous. 

LOXI 

Même avec la solution de Zac, je ne 
sais plus quoi faire après avoir trouvé 
le cristal bleu et l’avoir donné à mon 
amie.,, Help me ! 

Pour Pitou, dans IndyAventure. voi¬ 
ci mes réponses. Pour lo première 
épreuve, ouance jusqu'à ce que l'écran 
ausslavance. La lumière de ce premier 
écron se termine en un triangle formé 
de trois points. Ne bouge plus etciique 
sur le point le plus à gauche. Pour la 
deuxième épreuve, Il faut lire la tra¬ 
duction en haut de l'écran, et/aire son 
chemin en ne marchant que sur les 
dalles qui correspondent à cette tra¬ 
duction. 

Troisième épreuve, ne bouge pos, mais 
clique sur le sol de l'entrée, à l'opposé 
de ta position. 

En ce qui concerne le graal, il faut 
prendre celui sur lequel sont gravés 
des caractères grecs. Utilise ensuite le 
graal sur l’eau bénite. 

CASTOR LOUFOQUE 

Dans BAT,comment faire faceaux ro¬ 
bots tueurs ? ils me mènent lo vie 
dure ! Comment entrer dans le niveau 
souterrain ? Où est donc Merigo, qui 
est lo fameuse Lydia. et comment 
transformer l'argent cumulé sur la 
carte de crédit en outant de Krells son¬ 
nantes et trébuchantes ? 

Merci d'avance. 

TILTUS 

Pour AJT et tous ceux qui viennent 
d'endosser le survêtement de Lorry 
III, Il faut aller s'essayer aux trois mo- 
chines de musculation. La solution 
complète de cette aventure est parue 
Tilt n” 89. 

ABC 

Pour Sonny Bonds rTilt n” 88) qui ne 
parvient pas à prendre toutes les 
preuvesdans PolieeQuest, voici mes 
conseils. Dans ton bureau, place-toi en 


haut de l'écran et tape » open cabi¬ 
net ", « get hoffman » et » get file 
Prés du mur de gauche. « get cbp- 
board » et rends-toi au tribunol, tape 
« push button » et « emergency ». De¬ 
vant le juge enfin, tape « hoffman ", 

<1 file » puis " foster » et « tattoo », 

Pour moi maintenant, dans Police 
Quest toujours, comment résoudre le 
cos du Gremlin P 

Dans Lord of the Rings, je ne par¬ 
viens pas à récupérer le bâton d'Anor 
etToeildeMonwe... Comment trouver 
Fred Sanàyfoot, comment aussi tra¬ 
verser le possédé Rubicorne et trouver 
le passoge secret d’Elring ? 

Dans Operafiort Stcafth, Impos¬ 
sible de mettre la main sur le tendeur 
qu’il faut utiliser ensuite sur la bombe, 
sous Thélico. Qui me donnera la posi¬ 
tion précise de cet objet ?Je cherche 
aussi la huitième larme de Dmfcfc- 
hen. 

Merci à tous, et répondez moi vite ! 

WX614 

A tousceuxqui rament dans Captive, 
j'en suis moi-même à lo lune Phoopel, 
mission 0002. et voici ce que je peux 
vous apporter sur cette superbe aven¬ 
ture. 

Armes et armures: pour améliorer 
l'armure de votre robot. Il faut aug¬ 
menter très progressivement l'apti¬ 
tude fskillj robotics. J’en suis pour ma 
part d 41 et j'orrlve tout juste à enfiler 
TarmureSllvosh type super. Pour utili¬ 
ser toutes les armes de poing. 1/ faut 
que brawling soit au moximum, ce qui 
correspond d 24, 

Code des portes.- pour trouver le code 
des portes rondes d quatre boutons, 
placez-vous face à la porte, un dé à lo 
main, et cliquez avec le bouton droit. 
La face 4 du dé apparaît. Un point est 
rouge, appuyez alors sur le bouton cor¬ 
respondant. 

Chez le marchand : voilà un résumé de 
ce que je connais sur les objets que I ’on 
peut acheter... 

- Éléments d'armure du type bosic, 
2,3.45,6.7et super. 
-Batterybasicàsuper : utiles où II y a 
peu de prises. 

-Explosi/s : pour faire sauter les géné¬ 
rateurs. 

- Dev-scapetype basic, marcher ou 
plafond ou posser por les trous ; type 
2, shield, bouclier contre les coups ; 
type 3, fire shteid, bouclier contre les 
coups de feu ; type 4, greaser (?) ; type 
5, power sappe, diminue l’énergie (?) ; 
type 6, jîxer (?) ; type 7, recharger ; 
type supersuper shield. super bou¬ 
clier, 

- Opfic : type basic. c’est un scanner ; 
type 2. root finder, boussole ; type 3, 
mapper, établit la carte des lieux par¬ 
courus (les points jaunes sont des 
portes, les points vert/jaune des esca- 
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Lemmin gs par codes 

Grâce au courage de Frank, Mike Kremer, Phll, Christophe 
et Helios, nous sommes en mesure de vous communiquer aujourd’hui 
l'intégralité des codes du superbe Lemmings. 


LevelFUN 
02 : UJLDNCCCN 
03 : ^^JLDNCADCK 
04 : HNLHCIDECW 
05 : LDLCAJNFCK 
06 ; DLCUNLGCr 
Û7:HCAONNLHCX 
ÛS.CiNNLÛUC; 
09:CEKHMDUCO 
10 : IKHOLHCKa 
U : NHMLHCACCT 

12 : HMDLCKOMCL 

13 : MDLCEJLNCV 

14 ; Di-CUOMOCM 

15 : LCANNMDPCJ 

16 : CIOLMDLQCF 

17 : CAJHLFLBDT 

18 : IJJLGLCCDP 

19 : NJNNHCCDDT 

20 : HLFLCKOED\7 

21 : LFLCaiFDN 

22 ■ NHCWLNGDK 

23 : LCAOLLfHDS 

24 : CKONLNHIDT 
25. CUMFUDQ 
26 : IKHMNLBKDN 
21. NJMfLCCLDlV 

28 : HONHCKNMDr 

29 : MFLCaNNDY 

30 : FLCIJNMODP 


Uxl TRICKY 

02 : COOLOFLQDM 

03 : CAKJLDM^W 

04:KJJLDMCŒQ 

05.NHIDMC£D£N 

06:HLDMCMOEEX 

07:llJCaLFER 

08:DMCMJLLGEY 

09 : MCGOLLDHEY 

10:C}<NMLDMIEN 

11 : CAJLMDMJEO 

12 : KKJOUCKEQ 

13 ; NKMDMCALEV 
14:JOUaNMET 

15 : MDMCEJLNEY 

16 : D/CKKNMOEO 

17 : MCCNNMEPEP 

18 ; C/NMMDMQEU 

19 : CŒINMBFQ 

20 : UJLFMCCFR 

21 : NJLFMCADFO 

22 : JLFMCINEFX 

23 ; LFMCAJNFFQ 

24 : FMCIJNLGFJ 
25. MCCNNLFHFY 
2b:CimLFMIFP 
21. CCJJMPMJFT 

28 : IJMGMCKFL 

29 ; NJMFMCALFX 

30 : KMEMCiNMFR 


UxlTAKING 

02:FOClJmOFU 

03,;C£NNONPFJ 

04. CKNNMfMQFK 

05 ■ OaJLDLBGM 

06:URLDLCCGU 

07:NJLDLCCDCS 

OSJLDLCKNEO. 

09:LI>LCCJNFGU 

10:ENGUOLGGP 

II.-LGCNOLEHGM 

12:Cl^NLDUCR 

13:GaKMDUGW 

M.-KJKMDLGKGP 

15:KJMDLGCLGL 

16:HMDLG}<OMGT 

17 : MELGEJMNGP 

18 : DLGMJNMOGY 

19 ;EGCNNM0PGT 

20 : GOmMDLQGQ 

21 : GGKKNNHBHL 
22:KÜLRGCHY 
23 : NJLGLGCDHW 
24:JLFiG<NEHO 
25:LFLOCSOFHY 
26:FLaSNLGHO 

27 : LGANOLfflHM 

28 : GINOLRJMV 

29 ; GAKKOfHJfM 

30 : miMFLŒHQ 


UxIMAYHEM 

02:JMFNGmHX 

03:MFLGAJONHP 

04:FLGKKOœHN 

05 : LGGOLOFPHL 

06:ŒNNMFLQHP 

07 ; GaJLDMBP 

08-.IKJNUGCIN 

09:OHLDMGCD[U 

JO.JEDMGJNQM 

JI : IDMGAJmV 

12;DMG/JNLGiO 

I3:MGANOLDHJM 

14 ;GKNNLDMJÏW 

15 : GCJJMDMJIY 
16:IJJMDMGK1P 
17:HJMDMGAUM 

18 : JMDMGINMIV 

19 : MDMGAJNN/0 

20 : DMQJNMOIX 
21. MGANmDPlU 
22 : GKNNMDMQiP 
23:GCJJLFMBJS 
24:IJJLFMGaJ 

25 : NJLFMGADJW 

26 ; JLFMGBiEJP 

27 ; LFMGAJNFJY 

28 : FMGJNLGJR 

29 : MGANNLFHJO 

30 : GiNNLFMüX 


liers) : type 4. radar, un « indispen- 
sotte » ; type 5, magna scan (?) ; type 
6, body Scan (?) : type 7 .• vision correc- 
tor, détecte tes faux murs ; type su¬ 
per ; viser, permet de uo/r dans te noir. 
Voilà maintenant ce quïl faut sauoir 
sur tes armes et les munitions gui leur 
correspondent. 

Pisiol = clips 20mrn 
Coh et riffle « clips 45mm 
Magnum ettiunter = clips 50mm 
Uzic = auto clips 20mm 
Rapedo = auto clips 45mm 
Booster = auto clips 50mm (je ne me 
sers que de cette arme) 

Hand laser et lyte lapper = laser paclc 
Ion puise = sonie pack 
Mono et iwin canon ■ steil 
A51 laucher ■ A51 missiles 
Airsoll = poison gas 
Acid disperser ■ acid gas 
Rame-thrower ■ flambes gas. 

Enfin, quelques conseils pour finir. 
Certains monstres sont inuisibles dans 
les flammes. Le radar est alors plus 
qu'indispensable. D'autres monstres 
lâchent des mines. Utilisez l'électricité 
pour foire sauter ces mines. 

Pour ceiix qui sont encore au premier 
niueau. te faut de chaque base est de 
faire sauter te générateur (grosse 
lampe) et de ressortir par la porte d'en¬ 
trée (utilisez le root finder pour la re- 
IrouuerJ. 

En ce qui me concerne, j'ai quand 
même des petites questions â poser à 
ceux qui en sauroient plus. Je suis 
coincé sur Phoopel. Il me semble avoir 
trouvé des portes secrètes (avec il me 
semble un engrenage, en bas a droite) 
mois que )e ne parviens pas à faire pi¬ 
voter. De plus, comme m’aimerais per¬ 
cer le mystère des dev-scape et optic 
notes d'un « ? » sur la liste précé¬ 
dente ! Merci à tous. 



'Scénario béton; gags et ^ ' 
humour,,accésfaclleet 
puzzles' tordus: voilà un bon 
cocktail copleuxl 'ATARI ^ 
MAG.Des dizaines de lieux 
crées spécialement par G. 
lUCASeis. SPIELBERG. 


Sandy a été enlevée par 
l'horrible Dr Fred... 
'...lidpération de sauvetage 
la pRis dingue, la plus capti- 
•aii^éetlapiusdrdlel ^ 
Scénario sensationneli'i^ J 
6EN 4. 


p'Ofl TEXTES ECRANS ET MANUELS 
-> entièrement en fRANCAISr 


..Enfin une compilation 1 
Aventure, totalement gra 
avec les meilleurs jeu^d' 
Français et étrangers./ { 
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Anti-Virus 

Cela fait trois ans que je me pas¬ 
sionne pour l’informatique, pos¬ 
sédant moi-même un STE en¬ 
core flambant neuf de Noël 
1989. Depuis ces trois années, 
j'amasse des logiciels, des re¬ 
vues, et j'ai rencontré beaucoup 
de personnes du milieu informa¬ 
tique. Cette année, j'ai acheté 
{et oui, je ne suis pas un pirate) 
cinq softs qu'on m'avait conseil¬ 
lé. C'est une coïncidence, mais 
ces jeux étaient distribués par 
Océan. 

Dernièrement, un ami m'a don¬ 
né un anti-virus qui avait déjà fait 
ses preuves auparavant. Je l'ai 
utilisé sur tous mes jeux. 

Et bien, tu me croiras si tu veux, 
mais tous ces jeux contenaient 
un virus, impossible de jouer 
avec ensuite. Si tu calcules, 
cinq jeux à 250 F chaque, j'en ai 
pour presque 1 300 F de 
pertes ! 

C’est honteux de la part d'O- 
cean et après on se plaint qu'il y 
ait autant de pirates. Beaucoup 
de mes amis ont eu ce pro¬ 
blème, et ils veulent créer leur 
propre organisation de piratage 
car iis sont dégoûtés de tous les 
problèmes que l'on peut avoir 
quand on achète ds logiciels 
originaux. 

De plus, impossible de procé¬ 
der à un échange chez mon 
fournisseur ou chez Océan. Pas 
sympa ! 

Quant aux prix des jeux, et mal¬ 
gré toutes les taxes que les 
constructeurs payent, je suis sûr 
qu'il est exagéré. Les éditeurs 
pourraient le baisser, au moins 
jusqu'à 175 F, S'ils faisaient un 
essai, ils vendraient à plusieurs 
milliers d'exemplaires, et le 
nombre de pirates diminuerait 
sensiblement. 

J'ai quatre petites questions à 
poser : 

- Peut-on téléphoner ou rece¬ 
voir un coup de téléphone 
quand on se sert d’un modem’? 
Combien ça coûte exacte¬ 
ment? 

- A quoi peut servir, et comment 
se sert on d'un scanner ? 

- Quels sont les problèmes des 
Atari STE de la première série 
de fabrication ? Comment les 
résoudre ? 

- Quelles sont les organisations 

contre ies pirates ? Quels droits 
ont-elles ? Franck 

mMalheureux, qu‘as-tu fait ? Il ne 
faut jamais utiliser un anti-virus 
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sur une dis- 
quette originale ! 

Mieux, Il faut toujours vérifier que 
tes disquettes sont protégées en 
écriture, pour éviter que tel ou tel 
programme écrive dessus. ■ 

VoiciTexplicatlon de ta mésaven¬ 
ture. Les virus sont de petits pro¬ 
grammes qui ont la particularité 
de pouvoir se reproduire et de po¬ 
ser quelques problèmes. Ceuxdu 
ST ne sont généralement pas très 
méchants. Cependant, certains 
virus sur ST s'installent, non pas 
dans des programmes mais dans 
te boot sector, lieu privilégié de la 
disquette qui sert à son lance¬ 
ment. Le virus va en modifier la 
structure. Malheureusement pour 
toi. certaines protections vont, 
elles aussi, modifier ce secteur, 
d'une façon très similaire. Ton an¬ 
ti-virus est donc tout simplement 
allé effacer la protection, et tu t'é¬ 
tonnes après que le jeu ne 
marche plus I 

Je n 'ai pas de solution à ta propo¬ 
ser. mais si tu demandes te rem¬ 
placement de tes programmes un 
par un (et pas les cinq en même 
temps), ils doivent pouvoir t'être 
échangés, éventuellement contre 
une petite participation si tu tes as 
achetés il y a trop longtemps 
(c'est en théorie une obligation lé¬ 
gale de la part de l'éditeur que de 
remplacer les logiciels défec¬ 
tueux...). Il est surtout très Impor¬ 
tant de ne jamais utiliser d'anti¬ 
virus (ou tout autre programme) 
sur une disquette originale ! 

Pour ce qui est du prix des jeux, je 
crains fort que les éditeurs ne 
soient pas prêts à faire ce sacri¬ 
fice. Certaines maisons d'édition 
ont tenté de diffuser leurs jeux à 
bas prix (100F). Je pense en /'oc¬ 
currence à un éditeur anglais qui, 
depuis, a dû fermer ses portes, ou 
encore à Infogrames qui diffuse à 
99 F cerîarns jeux - anciens •>. 
■Vois-tu, nous (tes joueurs) 
sommes des consommateurs 
comme tes autres, et souvent 
dans notre esprit produit " cher - 
veut dire ■> produit de qualité « ou 
" produit récent “. .. Plus grave 
que le prix des logiciels (il suffit de 
ne pas chercher à tout avoir d'un 
seul coup), la mise sur te marché 
de programmes « presque finis - 
ou/et mal débagués. Cette guerre 
de rapidité entre éditeurs nous est 
d/rectemenf préjudiciable et 
quand le jeu a été acheté 300 F, 
ça fait mal ! En tant que testeur, je 
peux t'assurer que te nombre de 
programmes (même dits " pro- 
fesslonnets '■) qui plantent dans 
telle ou telle situation est impres- 


sionnant ! Pour en fi- 
nir avec te prix des 
logiciels, je te ferais 
remarquer qu'il n'y a pas si ton- 
temps. tes jeux sur Apple II fWi- 
zardry par exempte) coûtaient 
800 Fou plus et se vendaient mal¬ 
gré tout très bien. 

Il n 'est pas possible de téléphoner 
(ou de recevoir un appel) alors 
qu'un modem est en fonction. Le 
prix des modems pour ST varie 
entre 1500 â 5000 F et celui des 
connexions répond aux tarifica¬ 
tions des communications. 

Un scanner sert â transformer un 
dessin sur papier en dessin bit¬ 
map (sous forme de points), que 
peut utiliser l'ordinateur. Il en 
existe plusieurs types. Pour tes 
" handy scanners •• et apparen¬ 
tés. on doit tes faire glisser sur le 
dessin à reproduire (pour plus 
d'information, reporte-toi à notre 
dossier du numéro 90. Les scan¬ 
ners - de table “ s'utilisent com¬ 
me des photocopieurs, mais 
coûtent beaucoup plus cher. 

Les premiers 520 STE ne re¬ 
connaissaient pas tes lecteurs de 
disquettes externes et ne sauve- 
gardaient pas la résolution du 
desktop. 

La principale organisation fran¬ 
çaise contre le piratage est l'APP 
(Agence de protection des pro¬ 
grammes). Elle fait des descentes 
et des saisies, mais s'intéresse 
peu au domaine des jeux. Ses ac¬ 
tions concernant surtout les pro¬ 
grammes professionnels, qui 
valent beaucoup plus cher. 

Le Spectre 
du Specfrum ••• 

Je me dois de prendre la plume, 
car j'en ai marre de voir le Spec¬ 
frum calomnié à longueur de co¬ 
lonnes dans votre magazine 
(par ailleurs très bien réalisé). 
Le Spectrum n'est pas le pire 
des ordinateurs, comme tous 
les magazines français s'accor¬ 
dent à le dire I II n'a certes pas 
les capacités d’un PC, ST, Ami- 
ga ou autre Mac, mais il sur¬ 
passe allègrement les CPC pre¬ 
mière génération et le C64, et 
ces machines, surtout l’Am¬ 
strad, sont encore bien considé¬ 
rées en France. Vous allez en¬ 
core vous plaindre d'une 
nouvelle bagarre entre ma¬ 
chines, ce qui n’a pas d'intérêt, 
mais le Spectrum a le droit 
d’être remis â la place qu’il mé¬ 
rite ! Vous avez déjà comparé 


les résolutions d'un CPC, d'un 
C64 et d’un Spectrum ? Merci, 
mais les gros pixels (je devrais 
dire énormes) de ces deux pre¬ 
mières machines font ricaner le 
Spectrum I (,.,). 

Et quand je vois, dans Tilt des 
tests de jeu pour les consoles 
VCS 2600 ou Game Boy, je de¬ 
viens vert. Ces machines sont 
pourtant inférieures au Spec¬ 
trum... I J'attends de pied ferme 
votre réponse. Soyez gentils, in¬ 
diquez mon adresse complète, 
j’édite un fanzine sur cassettes, 
exclusivement réservé aux 
Spectrum. Avis aux amateurs ! 

Pascal Toutnois 
21, rue Ste-Aldegonde 
B- 7640 Kain (Tournai) 
Belgique 

■fnf/nunamateur de Spectrum I 
Je commençais à désespérer Le 
Spectrum a été ma première ma¬ 
chine. et j'avoue avoir gardé une 
grande tendresse pour elle. Mal¬ 
heureusement, elle a pratique¬ 
ment disparu en France, etTitt ne 
peut pas s'étendre sur une ma¬ 
chine que plus personne (à part 
quelques passionnés) n'utilise... 
Que/e Spectrum soitmeilleurque 
telle ou telle machine, cela n'a 
guère d'importance... //estpour¬ 
tant vrai qu'on attend encore des 
jeux sur 16 bits comme Shadow 
Fire, Lords of Midnight... Les Sin- 
clairs sont morts en France, mais 
ils sont encore bien vivants en An¬ 
gleterre (je viens de voir une pub 
pouruncompaffc/e Spectrum. In¬ 
croyable I). Si tu veux des infos 
sur cet ordinateur, je ne peux que 
te conseiller de t'adresser aux 
revues anglaises... 


Le bon langage 

Complètement étrangère au 
monde des ordinateurs que j'ai 
fini par aborder à Noël dernier, à 
cause des supplications de 
mes deux garçons de onze et 
douze ans, j'ai réussi cependant 
à faire mon choix grâce â vos 
deux dossiers comparatifs suc¬ 
cessifs. J’ai donc choisi un Atari 
520 STE pour équilibrer jeux et 
programmation. 

Mais je fais de nouveau appel à 
vous pour choisir un langage, 
car vous n'avez pas encore fait 
de dossier de synthèse là-des- 
sus, et malgré vos indications 
éparses (novembre, décembre, 
janvier,,.), je m’y perds. 

Voici donc : avec l'ordinateur, 
j'ai reçu le basic Omikron que 




mon fils de douze ans dévore 
sans pouvoirsouvent rappliquer 
car il lui manque le manuel de 
programmation. Omikron me l’a 
déconseillé au début, et m'a dit 
d’attendre un livre d'initiation à 
paraître dans deux mois. En at¬ 
tendant, j'ai pensé au livre + dis¬ 
quette Initiation aux langages 
basicde Micro Application que 
vous conseillez. 

Que choisir par la suite? Car, 
quitte à se fatiguer sur la pro¬ 
grammation, autant que ce soit 
fructueux ! Monfiisvoudraitfaire 
des jeux. STOS est-il possible 
dèsledébutfsansautrebâseetà 
douze ans) ? La mise au point 
STE. qui a été faite (selon Ubi 
Soft), marche-t-elle vraiment? 
Omikron et GFA basic ne per¬ 
mettent-ils pas aussi de pro¬ 
grammer des jeux ?Sont-ilsplus 
progressifs et mieux adaptés à 
leur âge ? 

Si GFA basic estvalabie (jeferais 
le sacrifice de l'acheter malgré 
son prix), lequel est le bon : GFA 
basic 3,0 + compilateur + as¬ 
sembleur (pack Bien débuter, 
env. 600 F) ou GFA3-5e, interprê- 
teur + compilateur(975 F) ? 

Quel est le langage qui contient 
le moins de bogues et qui bénéfi¬ 
cie du plus d'aides (manuels, 
disquettes,articles...). 

Marie-Claude 

MAmonavis, le GFA S.Oconvienîle 
mieux à l'utilisation que votre fils lui 
destine : il est bien plus documen¬ 
té que le basic Omikron, pius - gé¬ 
néraliste “ que te STOS et moins 
cher que ta version 3.5 du GFA (qui 
comporte, en plus, une gestion 
complète des matrices, mais ce 
n ‘est utile que pour faire de ta 3D). 
En revanche, Il n'utiilsera pas les 
spécificités du 520 STE. Mais est- 
ce vraiment indispensable ? Si l'a¬ 
chat du GFA vous rebute, te basic 
Omikron que vous possédez déjà 
est tout aussi bon, pour peu que 
vous achetiez un bon manuel... 


Jourdisquetfe 

Je voudrais répondre à une 
question du Forum du n® 89 : 
- Existe-t-il des journaux sur 
disquettes ?» Eh bien, oui 1 Si 
tu as un Atari STFou STE, con¬ 
tacte-moi et tu pourras recevoir 
UDM Disk n° 5. D'ailleurs, nous 
allons prochainement vous pré¬ 
senter notre club. Maintenant, 
quelques questions person¬ 
nelles : 

Pourriez-vous ouvrir une ru¬ 


brique pour les clubs, démos... 
Vous aviez dit dans le n® 87 que 
vous réaliseriez un dossier sur 
les démos. Le ferez-vous aussi 
pour les clubs ? 

Comment avez-vous eu l’idée 
de nommer votre journal Tilt? 

Nicolas-Romain Blaizot 

■ Comment, tu édites un journal 
sur disquettes et tu ne l'as pas en¬ 
core envoyé à Tilt ? C'est inad¬ 
missible ! La njbrique Clubs est 
intégrée au Tilt Journal ou au Tarn 
Tarn soft, donc n'hésitez pas à 
vous faire conrjaîire. Il vous est 
aussi possible de passer une p^ 
tite annonce (gratuite). Le dossier 
sur les démos doit passer dans ce 
numéro. Un dossier sur les clubs 
est prévu d'ici à quelques mois... 
Tilt est un journal qui fait tilt, com¬ 
me dans les jeux de café. Voilà 
l'origine de son nom 

Les pubs 
Amstrad 

Je t'écris au sujet de la lettre de 
Stéphane Pascalet, publiée 
dans le numéro de mars. En ef¬ 
fet, on y vante les mérites du 
succès d'Amstrad et défie qui¬ 
conque sur Terre de prouver 
que cette firme a déjà fait des 
publicités mensongères. Pour¬ 
tant, je peux prouver le con¬ 
traire ; en effet, il y a environ 
deux ans, Amstrad passait tous 
les samedis soirs sur la 3® 
chaîne une émission de cinq mi¬ 
nutes. Elle était présentée par 
des marionnettes en forme de 
crocodiles qui démontraient, 
écrans de jeux filmés à l’appui, 
les capacités des CPC. Ces 
écrans n’étaient tirés d’aucun 
ordinateur Amstrad mais d'Ami- 
ga ou de bornes d'arcade. 
Même s’ils ne le disaient pas di¬ 
rectement, les crocos faisaient 
croire qu’il s'agissait bien là des 
versions CPC. Je considère ce¬ 
la comme une pure arnaque et 
de la publicité mensongère. Au¬ 
jourd'hui encore, la publicité 
pour la GX 4000 comporte de 
nombreux jooints exaspérants. 
Je cite : la GX 4000, c'est une 
nouvelle génération de con¬ 
soles. Des jeux aux graphismes 
exceptionnels avec un son à 
vous couper le souffle /Mêmes! 
les graphismes et le son de la 
nouvelle gamme ont été nette¬ 
ment améliorés, je ne vois pas 
comment ils peuvent être » à 
couper le souffle », même l’ar¬ 


ticle de 77/f n’état pas encoura¬ 
geant à l’égard des CFC + et de 
la GX4000. 

De même, le prix de la GX 4000 
est de 990 F. Pour la même 
somme, on peut avoir une Core- 
grafxou encore une Megadrive 
japonaise. De plus, au-dessus 
de la pub de la GX 4000. on 
trouve une photo de croco Am- 
trad ayant assommé un Japo¬ 
nais et disant on ne touche pas à 
ma console Amstrad. Il y a de 
quoi être exaspéré ! Possédant 
une PC Engine, je peux affirmer 
que les Japonais écrasent Am¬ 
strad ! 

Dans sa lettre, Stéphane Pasca¬ 
let défie une nouvelle fois de 
trouver une configuration équi¬ 
valente en 1985. Je suis désolé 
pour lui, il y avait déjà le C64 
dont les capacités étaient supé¬ 
rieures (il suffit de comparer 
R-Typesurlesdeuxsupports !). 
Je pense que le succès d'Ams- 
trad (quand même dérisoire 
face au Commodore 64) vient 
du fait que cette machine a été 
achetée surtout par des débu¬ 
tants, désireux de s’initier à l'in¬ 
formatique et qui ont pu trouver 
les pubs Amstrad alléchantes. 
Dans le domaine micro, Am¬ 
strad a toujours eu un métro de 
retard ; il ne transgresse tou¬ 
jours pas cette règle en 1991 
avecsagamme“ plus •.Seule¬ 
ment, cette fois, il y a beaucoup 
trop de machines perfonnantes 
pour qu'Amstrad puisse espé¬ 
rer un quelconque succès. 

Grégory Fourquet 

■ La lettre de Stéphane Pascalet 
nous a vallu plusieurs réponses 
faisant état de l'inanité de ses ar¬ 
guments. Je ne sais pas si las 
photos incriminées viennent ef¬ 
fectivement d'un CPC-t- (le doute 
m'assaille...), mais pour ce qui est 
de l'émission de FR3. tu as en¬ 
tièrement raison. Et comme tu le 
fais remarquer, à aucun moment 
les crocos n 'ont menti en affirmant 
que ces images venaient d'un 
CPC ; ils ont simplement cultivé 
l'ambiguité entre jeux de diffé¬ 
rentes machines... 

Pour ce qui est du succès des 
CPC, tu oublies un point important 
(qui était pourtant le cheval de ba¬ 
taille d'Amstrad à l'époque) : les 
CPC élaienl(eisonttoujours)four- 
nis complets avec leur écran, 
prêts à brancher. Le C64 nécessi¬ 
tait un écran ou une télé, ce qui 
grevait son prix d'autant, et les 
câbles devenaient rapidement 
très nombreux sous la table. De 



115 












plus, à l'époque, le CPC coûtait 
moins cher que le C64... Le faites! 
qu'acîuetlemenî j'ai du mai à ci¬ 
bler les CPC+ face aux 16 bits et 
aux consoles Nous verrons bien 
les résultats. 

Pirateurs, fa 
n'existe pas ! 

Adressé au copieur samari¬ 
tain Je cite : <• je suis un pi¬ 
rateur,,. Mais vous savez ce 
que veuient dire les mots que 
vous employez ? Un “ pira¬ 
teur -, on aura tout vu I Primo, 
on dit " pirate Secondo, faut 
faire une différence entra per¬ 
sonne ■■ normale », Cracker et 
Lamer. Que les mecs de chez 
Paradox, Angels, etc, se sur¬ 
nomment Hackers, passe en¬ 
core, mais quelqu’un comme 
toi... Voyons, t'es tout simple¬ 
ment entièrement normal I Et je 
me retiens de ne pas te coller 
l'étiquette de /amer... Bon, àpart 
ça, je suis entièrement d'accord 
sur le principe du piratage que 
tu pratiques : si un programme 
est vraiment bon, il faut l'ache¬ 
ter ! Joachim 

■Non, non et non I Copier n'est 
pas « normal " / Une analogie 7 
Le cracker est/e voleur et l'utilisa- 
teur de copies un receleur. Tu sai¬ 
sis ? Cela n'a rien de <■ normal " / 
Au fait, je ne voudrais pas paraître 
inculte, mais ça veut dire quoi 
lamer ? 


Suggestions 

Je lis ton journal depuis deux 
ans, et je le trouve très bien fait. 
Cependant, j'estime qu'il a des 
défauts (nul n'est parfait I). Voici 
donc la liste des défauts. 
Pourquoi ne fais-tu pas une ru¬ 
brique sur les dernières com¬ 
pilations ? Tu pourrais les noter 
en donnant ton point de vue. 
Nous, les lecteurs, on ne sait ja¬ 
mais si elles sont bien ou pas, 

A quand les interviews sur des 
stars (ex. les Bitmap Brothers, 
Bullfrog et les autres) ? 

Je trouve ton système de nota¬ 
tion plutôt incomplet. Par 
exemple, la note d'intérêt que 
vous donnez à chaque jeu, car 
dans l'intérêt je ressors deux 
parties. L'intérêt/machine : le 
jeu utilise-t-il bien les capacités 
de la machine ? Et l'intérêt/jeu ; 
si celui-ci présente des innova- 
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tiens ou d'autres qualités... Que 
pensez-vous de mettre un dic¬ 
tionnaire à la fin de votre journal 
pour les mots d'informatique 
avec leurs définitions (par 
exemple ; blitter, scrolling, mi¬ 
croprocesseur...). 

J ai aussi quelques questions : 
que signifient coprocesseur et 
microprocesseur ? Que veut 
dire un scrolling câblé en trois 
plans ? Un illustre inconnu 

MAmonavis. tunelispasOienUlt 
Il y a régulièrement sous la ru¬ 
brique Tilt Journal des comptes 
rendus des dernières compila¬ 
tions... 

Idem pour les intenriews : il y en a 
(de temps en temps..), mais elles 
sont difficties à réaliser car les 
programmeurs ne sont pas très 
causants.. 

Que penses-tu de noter aussi Tin- 
térêtd'unjeudejouretdenuit ?Si 
les couleurs sont claires, c est un 
bon jeu de jour, et réciproque¬ 
ment... Blague à part, les notes 
correspondent à notre impres¬ 
sion. notre sensation en face d'un 
jeu. Il n'y a pas assez de points de 
référence pour pouvoir faire une 
étude technique des différents 
jeux, le texte est là pour expliquer 
la note et préciser tous les points. 
Un dictionnaire, pourquoi pas ? 
Mais dans les dossiers figurent 
souvent des lexiques pour expli¬ 
quer le vocabulaire d'un domaine 
particulier. Cf. notre dossier sur 
les démos 

De plus, si vous ne comprenez 
pas certains mots il est simple de 
chercher dans le dictionnaire, ou 
de nous écrire, la réponse pas¬ 
sant alors dans le Forum. 

Ainsi • le microprocesseur est le 
cœur de ton ordinateur. C'est lui 
qui dirige tout. Un coprocesseur 
est. comme son nom t'indique, 
une puce qui décharge le micro¬ 
processeur principal de certaines 
tâches (calculs, animation...). 

Un scrc^ling est câblé s'il est pré¬ 
vu sur la carte de votre ordinateur. 
Cela permet aux programmeurs 
de se consacrer au reste, les 
défilements étant réalisés par la 
machine. 


MIDI à 14 h 

Je désirerais savoir s’il est pos¬ 
sible de digitaliser des sons 
grâce à une chaîne MIDI. Je 
voudrais transmettre des sons 
partant-de ma chaîne vers mon 
Amiga. que dois-je faire et à 
quel prix ? Sébastien 


■ Il est tout à fait possible de digi¬ 
taliser des sons à l'aide de ton 
Amiga, mars il te faut pour cela un 
digitaliseur (je n 'ai pas de nom en 
tête mais plusieurs ont été pré¬ 
sentés dans Tilt/ Les chaînes hi-fi 
MIDI n'ont aucun rapport avec la 
norme micro de communication 
musicale, mais peuvent parfaite¬ 
ment (comme toutes les autres 
sources musicales I) transférer 
des sons vers /'Amiga ('vra le digi- 
taliseur). 


Saper famUom 

Je vais m'acheter une Super Fa- 
micom. S’adaptera-t-elle sur 
mon téléviseur Akai 50/60 Hz 
Pal/secam ? Si oui, marchera-t- 
elle aussi bien que sur un télé¬ 
viseur au standard NTSC ? 

Anonyme sur SF 

■ La Super Famicom dispose 
d'une sortie Péritel. et peut donc 
être branchée sans problème sur 
ton téléviseur. Les jeux tourneront 
correctement et à la bonne vi¬ 
tesse, mais les couleurs risquent 
de ne pas être les bonnes. 

Cela ne gêne pas vraiment, mais 
SI tu veux absolument avoir les 
couleurs d'ongine. il te faut un pe¬ 
tit adaptateur (si tu achèfes ta 
console en Rance, il peut fête of¬ 
fert avec). 

Ouesiions 
sur l'Amiga 

Heureux possesseur d'un Atari 
520STE et étant très déçu de ne 
pas voir ses possibilités exploi¬ 
tées (seulement dans les dé¬ 
mos. et là c’est génial !), je vou¬ 
drais m'acheter un Amiga Mais 
pourrais-je le brancher sur mon 
SC 1425 ?) ? 

L'Amiga attire-t-il vraiment au¬ 
tant les virus qu'on le dit ? Est- 
ce facile de s'en débarrasser ? 
Quels sont les langages basics 
performants et puissants sur Ami¬ 
ga (le GFA en fait-il partie ?) ? 

Gilbert Noname (NDJ) 

■ Pour peu que tu aies le câble 
adapté (ton Amiga doit, je crois 
ête fourni avec un cable Péritel) il 
n'y a aucun problème, tupeuxut- 
User ton écran. Les virus existent 
aussi sur Amiga, mais ils ne sont 
pas si répandus, bien moins par 
exemple sur PC. Il suffit pour ne 
pas les répandre sur tes dis¬ 
quettes de toujours les protéger 


en écriture. Le GFA basic sur Ami¬ 
ga est excellent mais, contraire¬ 
ment au basic fourni avec te ST, 
Quiestnul, celui qui accompagne 
/'Amiga est plutôt bon et parfaite¬ 
ment suffisant pour la plupart des 
utiiisations. 

l'arcade 
§euî le camp 

Tout d'abord, je vais parler des 
salles d'arcade, à cause de tout 
ce qu’elles représentent. Je 
dois t’avouer l'immensité de ma 
déception. J'ai assisté à la nais¬ 
sance des jeux d'arcade avec 
des classiques comme Pac 
Man, IDonkey Kong et autres O- 
Sert. Puis ce fut la montée en 
puissance, la meilleure période. 
Quand j'ai testé Kung Fu Mas¬ 
ter. le premier véritable Beat- 
them-all, c’était super, Ghosfn 
Goblins, génial ; Mexico 86, su¬ 
per ; Bubble Bobble. une révo¬ 
lution, et ]e ne parle pas de Su¬ 
per Mario Bros, le jeu le plus 
marrant depuis Pac Man. Mais 
depuis, la crise. Entre le 123® 
clone de Double Dragon, et un 
de ces shoot-them-up que l'on a 
vu mille fois.'on n’a plus trop le 
choix. Mis à part Tetris et deux 
ou trois autres, les jeux se co¬ 
pient les uns sur les autres. Au¬ 
cune originalité dans le thème, 
peu d'innovations, et un intérêt 
souvent limité. Il semble, hélas, 
que les créateurs de jeux ne 
pensent qu'à faire plus beau. 

Si j'ai tant parlé des jeux d'ar¬ 
cade, c'est parce que le constat 
est (presque) le même pour les 
jeux sur micro et sur consoles. 
Ainsi, dans le n° 88, vous avez 
testé 101 jeux, Parmi eux, il y a19 
shoot-them-up, soit presque un 
jeu sur cinq. Ét, quand on fait un 
jeu génial (Poputous). on vous 
sort une suite presque identique 
(^wermonger), et une horde 
de dafa disks. Bon sang, réagis¬ 
sez 1 Ne laissez pas se repro¬ 
duire les navets issus de films 
(Total recall, Gremlins II. Cabat, 
NightBread...). 

Les jeux vidéo s'endorment, 
s'enfoncent dans le lit moelleux 
de la paresse. Alors, si tous ces 
jeux bidons vous plaisent, il n’y a 
plus d'espoir. Mais si, comme je 
l'espère, vous voulez mieux, 
alors dites-le, manifestez-vous I 
Eric Mittica 

■ Pour ce qui est des jeux inspirés 
de films ou de jeux de salles d’ar- 




cade (sauf quelques exceptions), 
je suis d'accord avec toi. En re¬ 
vanche, je te trouve dur avec Po- 
wermonger : ce jeu est très dif¬ 
férent dePopulous... 

PC, Amiga 
Arehimedes ••• 

J'ai plusieurs questions à te 
poser. Tout d'abord un point sur 
le hardware : qu’est-ce qu'une 
mémoire EMS ?Quelleest la dif¬ 
férence entre mémoires nor¬ 
males et mémoires dites •• Sta- 
tic Column ? 

Le Tilt bis. Publication impos¬ 
sible à trouver chez moi, dont je 
ne saisis par conséquent pas 
l'utilité. Donc, c'est quoi au 
juste ? Est-ce plus orienté vers 
le matériel que Tilt ? 

Pourquoi ne pas publier des 
photos de nos journalistes pré¬ 
férés ainsi que de leurs salles de 
travail ? 

Dans le n* 89, plus précisément 
dans le dossier Comment ga¬ 
gner sa vie dans la micro, j'ai lu 
qu'un programmeur doit con¬ 
naître le C, le pascal, l'assem¬ 
bleur eàoxx - jusque-là. pas de 
problème. Mais vous nous dites 
qu'il doit également connaître la 
programmation Unix Question : 
c’est quoi, sur quelle configura¬ 
tion cela tourne-t-il, et qu’est-ce 
que cela a de plus que les 
autres systèmes d’exploita¬ 
tion ? Autant s'y mettre tout de 
suite : Commodore vient de lan¬ 
cer une station Unix (5 Mo, HD 
100 Mo, Unix 5 release) au prix 
d'un Amiga 3000. 

Voici la véritable cause de cette 
bafouille : il est à l’heure actuelle 
une machine dont on com¬ 
mence à parler, lArchimedes. 
et une dont on va parler, l'Amiga 
3000. Par pitié, faites-nous un 
petit dossier sur ces bécanes. 
Elles ont tout pour nous rendre 
dingues ' Processeur RISC, 
horloges à 25 Mhz... 

A propos de \‘Amiga 3000, jus¬ 
tement, vu qu'il dispose en stan¬ 
dard du flicker fixer et d’un 
désentrelaceur ECS KS 1.3 (qui 
marche), nécessfte-t-il un écran 
multisync pour ne pas baver en 
haute résolution ? En outre, 
pensez-vous que la baisse de 
prix spectaculaire qu'il subît ac¬ 
tuellement va continuer ? 

Pierre Yves Le DIrach 

■ La mémoire LIM-EMS est un 
mode d’utilisation de ia mémoire 


étendue (au-dessus de 1 Mo) sur 
PC. Ce standard, lancé par Lotus 
pour 1-2-3, est très archaïque et 
d'un accès très lent En anglais, 
ce type de mémoire paginée (dé¬ 
coupée en pages) s'appelle ex- 
panded memory. On peut l'instal¬ 
ler grâce à des drivers spéciaux : 
EMM.SYS, PS2EMM.SYS... Elle 
peut normalement fonctionner sur 
tous les PC. 

Le mode Extended correspond à 
l'utilisation de la mémdre de fa¬ 
çon linéaire par les 286 et 386 à 
l'aide de gestionnaires comme Hl- 
MEM. SYS. Cette mémoire est d'un 
accès beaucoup plus rapide mais 
n'est pas reconnue par tous les 
programmes. 

Il existe deux types de mémoire : 
la mémoire statique et la mémoire 
dynamique. C'est cette dernière 
qui est dans votre micra Elle 
est régulièrement rafraîchie par 
le processeur et a besoin d'être 
alimentée pour garder ses infor¬ 
mations 

La mémoire statique, elle, garde 
ses informations même si vous 
coupez l'alimentation, mais elle 
est beaucoup plus c/tère... 

Tilt bis : je suppose que vous 
faites allusion au numéro spécial 
de décembre Ce hors série est 
le condensé annuel des pro¬ 
grammes et des machines qui ont 
marqué la micro ludique. Vous 
pouvez le commander à Tilt, au 
service des abonnements (délai 
d'expédition six semaines). 

Des photos des journalistes pas¬ 
sent de temps en temps . mais 
notre modestie en souffre 
La connaissance d'Unix n'est 
guère utile que pour les program¬ 
meurs " professionnels ». Ce 
système d'exploitation est multi¬ 
tâche, multiutilisateur et destiné à 
être utilisé en réseau. De nom¬ 
breux minis utilisent Unix, de 
même que le Next, et même les 
PC (puissants) ou les Mac 
peuvent en profiter. Jen'ai pas en¬ 
core vu la station Commodore, je 
ne peux donc pas vous dire ce 
quelle vaut. 

L'utilisation d'un moniteur multi¬ 
sync peut en effet limiter le scin¬ 
tillement dû aux très hautes réso¬ 
lutions de /Amiga. N'étant pas 
dans les secrets de Ccxnmodore, 
je ne sais si cette baisse de prix va 
continuer... 


Jeux SW Apple H 

Jesuis copieur de logiciels invé¬ 
téré. Lorsqu'au hasard de la lec¬ 
ture du Forum, je découvre avec 


stupéfaction des copieurs qui 
tentent de justifier leurs actes 
par des arguments plus que 
bancals tels que ” test avant 
achat » ou disent limiter leur ac¬ 
tivité aux ■« mauvais logiciels > 
et encourager en les achetant 
les « bons -, je rigole franche¬ 
ment ! Pourquoi ne veulent-ils 
pas reconnaître tout simple¬ 
ment qu’ils n'ont aucune envie 
d'allonger la monnaie lorsqu'ils 
ont la possibilité de s’offrir le Bô 
soft dont ils rêvent. 

Je pratique en effet assidûment 
le système des échanges entre 
copains possesseurs du même 
appareil que moi... lorsque j'en 
trouve ! Car dénicher une per¬ 
sonne possédant comme moi 
un bon (très bon) vieux (hélas 
trop vieux) appareil de la 
gamme Apple II s'apparente à 
une épreuve d'endurance. Mais 
que dire de l'effort colossal que 
représente la recherche d'une 
boutique commercialisant des 
logiciels ludiques pour cet ap¬ 
pareil I Je vais essayer d'en tra¬ 
cer le scénario : recherche d’un 
jeu, drame en trois actes 
Acte 1 . à la mason. 

Moyen le plus évident pour dé- 
goter une boutique ; les pages 
jaunes. Après une demi-heure 
d'efforts obstinés, on obtient 
parfois un nom, deux noms, 
mais jamais plus. Quant aux 
publicités, néant ! 

Acte 2 : au téléphone. 

« Bonyour monsieur, n'auriez- 
vous pas des logiciels de jeu 
pour Apple II?- Les réponses 
ici représentées forment 95 % 
de celles reçues : ■< Non, nous 
ne faisons que du professionnel 
(70 %) » ; “ non, nous ne ven¬ 
dons plus que pour Mac 
(15 %) - : ” non, mais. ” , 

- vous d'ites ? - (100 % des 
durs d’oreille). Et lorsque, par un 
coup de chance invraisem¬ 
blable, j'obtiens une réponse 
positive, nous passons à... 

Acte 3 ; dans une boutique spa¬ 
cieuse, propre et claire. 

Car les boutiques Apple sont 
généralement grandes et spa¬ 
cieuses, on se sent immédiate- 
mCTit écrasé totalement par 
l'ambiance professionnelle qui 
entoure les Mac. et, parfois, 
\'Apple II GS qui meuble un re¬ 
coin de la boutique. Mon brave 
cwdinateur a été depuis long¬ 
temps enterré par décision du 
conseil d'administration. 

Là, un vendeur en costume im¬ 
peccable daigne m'accorder 
cinq minutes de son temps pour 


me présenter trois logicleis 
poussiéreux-dix ans d'âge ga¬ 
rantis - à un pnx défiant toute 
concurrence... Allons, ne 
soyons pas trop méchants, il 
m’est quand même arnvé une 
fois (une seule !) de trouver le 
tout dernier jeu de rôle... au prix 
d'un Game Boy (590 F) I Et, 
bien qu'il m'arrive parfois de 
penser que je n'aurais jamais dû 
acheter cette machine à l’é¬ 
poque où elle valait 10 000 F, je 
ne regrette rien : ni mon argent, 
je me suis bien amusé ; ni l'im¬ 
moralité du piratage des jeux, 
ce qui m'a permis de me faire 
des amis en échangeant des 
softs.., 

Il est vrai qu'il m’arrive de con¬ 
damner le piratage sur Atari ou 
Amiga. car ceux-ci peuvent se 
procurer d'excellentes compila¬ 
tions à un prix souvent dérisoire. 
Mais en ai-je le droit ? James 

« Exclusivement 
sur console 
Nintendo » 

Nintendo poursuit sa cam¬ 
pagne de pub, et ressasse ses 
" exclusivement sur consoles 
Nintendo -... Si c’est vrai pour 
(par exemple) Dragon Bail, 
comment peuvent-ils justifier 
cela pour Tetris ou Sllent Ser¬ 
vice 7 Est-ce parce que ces 
jeux n'existent pas sur d'autres 
consoles (par opposition aux 
micros) ? C'est pour le moins ti¬ 
ré par les cheveux I Et qu'en 
est-il de Sllent Sen/ice ? Sauf er¬ 
reur de ma part, ce jeu existe 
aussi sur les XE et XL d'Atari, 
Alors, s'il vous plaît M. Nintendo, 
arrêtez les » exclusivement 
sur.,. ”, surtout quand cette af¬ 
firmation est fausse. 

Anonyme Nintendophobe 


Les chaînes 
Ça confînue ! 

« Ami informaticien, cette lettre 
peut réellement vous aider à 
acheter le matériel de vos rêves 
(matériel, logiciels, etc.)... » 

Et oui, la série continue. 
Chaque mois nous recevons de 
nouvelles lettres nous parlant 
des chaînes... Faites attention 
de ne pas vous faire avoir. 
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■ Les graphistes du mois' 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus 
originale- Le gagnant reçoit un stylo cal¬ 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde 
de vos dessins en indiquant les modali¬ 
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé_ 

Logiciel utilisé_ 

Référence de sauvegarde des des¬ 
sins___ 


Nom_ 

Prénom, 

Age_ 

Adresse 


Téléphone_ 

Je certifie que le dessin ci-joint est une 
oeuvre originale, non une copie. 

Date: 

Signature; 


HIT-PARADE LECTEURS 
Classez par préférence les 
quatre meilleurs jeux du mois. 

1_ 

2 _ 

3 _ 

4 _ 

Marque de votre ordinateur_ 

FacuHatit 

Nom_ 

Adresse_ 


Téléphone_ 

Renvoyez ce bon à TILT Rédaction, 
9-11-13 rue du colonel Pierre Avia 
75754 Cedex 15 


IHI D T ° [P ^ 1^ Â © [ 

KIng Quest V 
Sierra On Line 
Powermonger 
Electronic Arts 
F 1 9 

Microprose 
Golden Axe 
Océan 

T U r rIc a n II 
Rainbow Arts 
F 2 9 
Océan 
L e m m i n g s 
Psygnosis 
Indianapolls 500 
Electronic Arts 
P O P U I O U s 
Electronic Arts 
Prince of Persia 
Broderbund 


Hait© à la poussière! 

Encrassement des connecteurs, 
accumulation de poussière à 
['intérieur de la console, oxydation 
des contacts; bien souvent le mauvais 
fonctionnement d'une cartouche 
provient d'un problème de hardware. 
La solution est proposée par Naki 
Industries sous la forme d'une 
cartouche nettoyante nommée The 
Eliminator. De couleur rose, elle est 
munie d'une poignée et s'introduit 
tout à fait normalement à la place 
d'une cartouche ordinaire. Elle existe 
sur Nintendo, Sega, Megadrive, Game 
Boy, Lynx et Turbografx, Distribué 
en France par DPMF, ce système est 
proposé à moins de 200 F. D.T. 

Suivez i® guide 

Commodore annonce la venue du Guide 
de l'environnement Amiga. Edité en 
collaboration avec Amiga Revue, cet 
ouvrage brosse en 250 pages un 
panorama sur les divers logiciels et 
extensions proposés pour les 16/32 
bits Commodore. Bref, un ouvrage de 
référence proposé à moins de 50 F. 

Oécompiler? 

On se souvient de la polémique 
engagée par l'AFEL (voir TJ n^SO) à 
propos d'un projet de directive 
européenne autorisant les utilisateurs 
à "bidouiller" les programmes pour 
en assurer la maintenance. Malgré les 
tentatives de lobying de l'AFEL, la 
directive a cependant é'té votée et 
comporte l'essentiel des dispositifs 
prévus. En ctair, la décompilation est 
désormais autorisée -sous certaines 
conditions- dans la CEE. 

Ta uo bug... 

La page 16 de la rubrique 
Avant-Premières de notre précédent 
numéro (Tilt 90) contient une erreur. 


En effet, nous indiquons que le logiciel 
Logical est développé par Loriciel. En 
fait, c'est Rainbow Arts qui préside à 
sa destinée. 

En avant la musiqu® 

Mis en place par la Direction des 
parcs, jardins et espaces verts de la 
Ville de Paris ainsi que par la société 
Trans'Art Express, le Pavillon 
chromatique se propose d'associer 
ordinateur, vidéo et musique. 
Concrètement, il s'agit d'un damier 
de 16 cases de côté. Chaque pas sur 
une case génère des sons et la 
mélodie se construit ainsi en fonction 
du déplacement des visiteurs. Au 
programme, des musiques de Mozart, 
Satie, Garner et autres. Le Pavillon 
chromatique est exposé jusqu'au 23 
juin 1991 au kiosque du square A. 
Chérioux dans le 15e arrondissement 
de Paris. Il sera du 26 juin au 16 août 
1991 au square Carpeaux (18e) et du 
21 août au 25 septembre 1991 au 
square d'Anvers (9e). La visite de ce 
pavillon est libre et gratuite. 

L© bon format... 

Jusqu'en juillet 1991, la société 3M 
propose ses disquettes préformatées, 
disponibles pour Macintosh et PC -en 
plusieurs tailles pour ce dernier. 
D'après 3M, elles engendrent un gain 
de temps estimé aux alentours d'un 
quart d'heure par boîte de dix par 
rapport aux disquettes classiques. Et 
c'est bien connu: le temps c'est de 
l'argent... 

Bonn® impr©aaion 

Annoncée à l'occasion du PC Forum 
1991, la nouvelle imprimante Citizen 
arrive en France. Cette Swift 9X 
dispose d'une tête 24 aiguilles et 
permet l'impression au format A3. 
Compatible IBM et Epson, elle monte 
jusqu'à 240 DPI en mode graphique. 
Son prix, d'environ 4500 F TTC, la 
situe dans une bonne moyenne. 
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Limitation d© vitass®? 


L'intégrateur graphique de Microsoft, Windows 3, est 
certes séduisant mais s'avère fort gourmand en 
matériel. Il nécessite en effet une configuration assez 
développée pour être pleinement opérationnel. Certes, 
Il est toujours possible de le faire fonctionner sur un 
AT mais au prix d'une certaine lenteur. D'où l'idée de la 
société Future de proposer FastI, un logiciel 
permettant d'accélérer Windows 3... Importé par 
Com&Dla et proposé aux alentours de 1000 F, ce 
logiciel remplace le Smartdrive. Au dire de ses 
importateurs, l'augmentation de la vitesse de Windows 
3 est de plus 550%! A vérifier... 

Le CeBIT s'exporte 


Organisé par les sociétés Hanover-Messe International 
(cf le CeBIT) et Adsale Exhibition Services, le Cenit 
Asia se tiendra pour la deuxième fois du 4 au 7 octobre 
1991 au Hong Kong Convention and Exhibition Ganter. 
Pas moins de 300 exposants de 36 pays sont attendus 
et le nombre de visiteurs devrait être de l'ordre de 50 
000. Rappelons que ce salon est l'occasion de découvrir 
l'ensemble de la production informatique d'Asie du 
Sud-Est tant en matériels qu'en logiciels. 


Dassîn sur ST: encor© plus! 


Upgrade Edition annonce la venue d'Arabesque 
Professional 2.11. Ce programme de DAO sur ST 
dispose ainsi de nouvelles fonctions. Au menu, citons 
courbes et polygones de Bézier en modes Bitmap et 
vectoriel, la possibilité de réaliser des copies 
multiples, l'intégration de nouveaux formats de 
fichier, la venue d'un zoom perfectionné, etc. 

Enssmble... 

Geoworks annonce la signature d'un accord avec 
Dimensions Research concernant l'élaboration d'un 
tableur basé sur un Run Time de ('Intégrateur graphique 
Ensemble. Ce logiciel, dont le nom n'est pas encore 
fixé, devrait disposer de capacités avancées telies la 
3D, rimportation de fichiers type Dbase, un iangage de 
macrocommandes, etc. La venue de ce tableur devrait 
intenrenir au mieux dans les six mois. Rappelons que 
d'autres éditeurs -et non des moindres- ont annoncé 
leur Intention de développer des applications utilisant 
cet intégrateur graphique. Cependant, pour le moment, 
c'est piutôt le désert... 
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AXARI 

520 STE + ext 512Ko + offre spéciale I 
1040 STE + ext IMo + offre spéciale 11 

520 STE couleur + offre spéciale I 
1040 STE couleur + offre spéciale 11 

n'héaltsz pas à nous oentsetsr pour connattro lo eonlenu dos ollroa apOolalos, 
vous soroz agrOoblomsnl ourprit. Los oonfiguraDons ooulour sont livrOoo avoc 
lo moniteur stéréo SCt43S. 

520 STF + jeux + joystick + domaines publics 1990F 
1040 STF + jeux + joystick + domaines publics 2990F 
LYNX + California Cames * 1 cartouche 990F 


ULTIMA ËLU MEILLEUR 

DISTRIBUTEUR 1990 
PAR ATARI FRANCE 

3290F 
3990F 
5290F 
5g90F 


CHAQUE SEMAM 
DES NOUVEMlTt 

qM X3X aat rT^i pydtttwg » oStii 


SEGA MEGADRIVE 

SEGA MÉGADRIVE avec PR02 
SEGA MÉGADRIVE avec PR01 


890F 

gsoF 

1090F 


ACCESSOIRES 

JOyPAD 
Pf?0 2 

GAME ADAFTATDR 
PRO I 

CABLE PERFTEL 
TRANSFORMATEUR 


GAMEGEAR 
GAMEGEAR + 1 JEU 


PROMO SOFT 

TSF XDR 150F 

125F SHADOW DANGER 290F 

125F ESWAT ^ 220F 

250FDÜB0Y t«U***iu‘*® .«r'« 250F 

150F HEAVYUNIT n?‘’^nd»'^fll e*’** 290F 
150F DARWIN msré^A 

HARDDRIVIN Ul-fgi ' 290F 

GHOSTBUSTER ' 220F 

890F 


990F 


^ ; TURBO OT . ” 
. DISPO 

COREGRAPHX + 1 JEU + PRO 1 1090F 

SUPERGRAPHX + 1 JEU + PR01 2090F 

ACCESSOIRES. Jovpad-> 140F. Piol->490F. adoploteur 2 JoueLjrs-!l90F. 5 loueurs * 

) |oypad-> 290F 


SUPERFAMICOM 


LA CONSOLE DE 
L’ANNEE 1091 

MH amnvimwnxiMMlfrMpei NtCm» 


SUPERFAMICOM 

SUPERFAMICOM i-1 JEU 
»RIX CANON 


Les dernières nouveautés ! 
Les meilleurs prix 


NEO GEO 


LA BORHE D’ARCADE 
A DOMICILE . 


GRANDE PROMO SOFT ET CONSOLE 


Venl9 por Cortespandonc« 
PCN 1)1' COMUAfJDE à gdiviici 4 
U17IMA/3ARO a un lAifnire 75011 Paie 
Tél (1) 43 ii 96 31 deiTKuyier âabme 


ItoHsbililè Qv L'fioii par 
cônes DcMflncv 
üviouOn en Chione dvi 
léccDliec de voi« chèque 


Nom 

Prénom 

AOresse 


CB ri¬ 
da le d'eipito'ion 
Sfgnotute' 

paiemenl par chèque ou CB 


Ddiighalian du preoutl 


Frais d€ port logiciel 25F 
Ftois de port mcléffel lOOF 
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Sons et PC 

Quelle bonne idée que de sortir une 
nouvelle calculatrice Jouet avant les 
épreuves du bac! La Tl 81, de Texas 
Instrument, dispose d'un écran de 8 
lignes par 16 colonnes et offre plus 
de 300 fonctions. Elle se débrouille 
toute seule avec les matrices, 
dispose de deux bases de données de 
fonctions, facilite le tracé des 
courbes grâce à son écran graphique. 
Programmable, elle intègre 2 400 
octets et stocke Jusqu'à 37 
programmes différents. Concluons en 
précisant qu'elle offre une précision 
interne de 16 chiffres {affichage de 
l0-r2 en exposant) et que son prix 
est inférieur à 600 F TTC. 

NEC à la baiss® 

Suite à la baisse de prix de la PC 
Engine, qui est désormais à moins de 
1000 F TTC, la société Sodipeng 
poursuit ses efforts en ce qui 
concerne les consoles NEC. Ainsi, la 
Supergrafx est désormais proposée à 
un peu moins de 1500 F TTC avec un 
jeu contre environ 2000F TTC 
précédemment. Cela suffira-t-il à 
élargir l'audience de ce modèle? Rien 
n'est moins certain car le catalogue 
de titres spécifiques est toujours 
aussi limité. Un effort particulier à 
ce niveau est nécessaire, mais les 
éditeurs semblent assez réticents. 

La nouvelle Sega... 

C'était officiel depuis plusieurs mois, 
volet donc la confirmation de cette 
information: la console de jeu 
couleur portable de Sega sera bel et 
bien officiellement distribuée par 
Virgin en France et en Europe à la fin 
du mois de juin 1991. Son prix 
devrait être légèrement inférieur à 
1000 F. Elle sera livrée avec 
Columns, un Tetris Like convaincant. 
Elle attaque donc bille en tête la 
Lynx, sa rivale de chez Atari. En ce 
120 


qui concerne le tuner TV, les 
nouvelles semblent moins bonnes. Il 
apparaît en effet que des difficultés 
d'adaptation au standard Secam 
retardent, voire suspendent, la 
sortie de cette extension. 

Puissanc© pas shèr© 

Leader incontesté dans l'univers du 
microprocesseur destiné à la 
fabrication de micro-ordinateurs, 
Intel annonce la venue du 486 SX. 
Situé, du point de vue performances, 
entre les 366 et 466 DX, ce 
processeur 32 bits est cent pour 
cent compatible avec sas 
prédécesseurs. Moins coûteux qu'un 
386 DX, il offre une fréquence 
d’horloge de 20 MHz, intègre une 
unité de calcul d'entiers, une 
mémoire cache de 8 ko ainsi qu'une 
unité de gestion de la mémoire. A 
noter que ce processeur est complété 
par un co-processeur mathématique 
(le 487 SX] ainsi que par le 62350 
DT. Ce dernier permet la réalisation 
d'unités centrales, à base de 486 SX, 
constituées de 43 circuits contre 96 
avec des techniques plus elassiquesi 
Bref, nul doute n'est possible en ce 
qui concerne le futur de ces puces. 
Soulignons, en outre, qu'Intel 
travaille sur une version 50 MHz du 
486 SX. C.C. 

Amiga ei Oompub 

Les possesseurs d'Amiga le savent 
bien: rares sont les revendeurs à 
diffuser du Dompub pour cette 
machine. D'où la naissance de 
Phoenix. Située dans le sud de la 
France, cette organisation propose 
ainsi plus de 2000 produits du 
domaine public et diffuse en outre de 
petites extensions. Signalons aussi 
que Phoenix propose des cours de 
programmation en assembleur par 
correspondance... Pour en savoir 
plus, écrivez à: 

Phoenix DP, 

90, rue Dragon, 

13006 Marseille. 


Imprimantes ©î Mae 

CDR Informatique annonce une petite 
révolution dans l'univers Macintosh. 
Cette société diffuse en effet quatre 
drivers permettant de faire 
fonctionner sur Mac pratiquement 
toutes les imprimantes disponibles en 
France. Ces drivers dont les prix 
s'échelonnent entre un peu moins de 
1000 F et plus de 2000 sont diffusés 
par le réseau Apple. Reste un 
problème toutefois: le Mac gère 
l'imprimante par une connexion 
sérielle alors que la majeure partie 
des modèles sont parallèles. Dans ce 
cas, il est nécessaire d'acheter en 
sus un convertisseur comme Para 
Link Express qui vaut tout de même 
dans les 1600 F TTC. Dommage que 
cette solution technique soit si 
onéreuse surtout par rapport aux 
nouvelles imprimantes Apple... 

lIGS maniacs only 

L'Apple M GS a toujours ses 
partisans comme le démontre la 
création de l'association GSAmat. 
Régie par la loi du 1er juillet 1901, 
cette dernière a pour but le 
regroupement des radioamateurs 
amateurs de II GS. L'inscription est 
fixée à 25 F. Pour en savoir plus: 
GSAmat, 

19, avenue Léopold II, 

75016 Paris. 

Jeo pour tous... 

Pour la deuxième fois Ludomania se 
tiendra cet été, plus précisément en 
août, sur la côte d'Azur. Les 1 et 2 
au Cap d'Adge, les 3 et 4 à la Grande 
Motte, les 5 et 6 à Marseille, les 7 
et 8 à Toulon, les 9 et 10 à Saint 
Tropez, les 11 et 12 à Cannes, les 
13 et 14 à Nice et le 15 à Monaco, un 
catamaran climatisé de 28 mètres de 
long avec 100 ST à bord permettra à 
tous de jouer et, en outre, de gagner 
divers lots... Rendez-vous est pris. 




Un® fêî© pour î’Âmiga 


L'association loi 1901 Iris annonce la tenue de l’Amiga 
New Year Conférence. Cette exposition dédiée à 
l'Amiga, où les visiteurs pourront assister à diverses 
démonstrations des capacités de ce type de machines, 
se tiendra les 27 et 28 décembre 1991 à 
Nesles-la-Vallée (95). Soulignons aussi dans le cadre 
de cette exposition la tenue de concours démo, 
musique, graphisme et )eu. Pour plus de 
renseignements, écrivez à: 

Iris, 

BP 05, 

95690 Nesles-la-Vallée. 

L® Mac plus facil®? 

Spécialisée au départ dans la diffusion de logiciels du 
domaine public notamment sur Atari ST, Arobace 
Editions étend ses services à l'univers du Macintosh. 
Le catalogue d'Arobace propose ainsi diverses 
disquettes de Dompub pour ce type de machine. 
Signalons aussi la venue d'un programme commercial 
proposé à un peu moins de 700 F. Master Flnder, tel 
est son nom, offre au Macintosh un système d'accès 
aux fichiers comparable à ce que propose le Browser 
du Next. Existant sous la forme d'accessoire de bureau 
mais aussi d'application classique, il permet de 
retrouver et d'accéder rapidement à n'importe quel 
fichier. Un regret tout de même: la version que nous 
avons reçue n'est pas francisée bien que le manuel le 
soit. Espérons que cela sera rapidement corrigé. 

Pour tous les goûts 


Sybex propose deux ouvrages à propos de Windows 3. 
Le premier -'Le Nouveau memento de l'utilisateur"- 
expose toutes les fonctions utilisateur de cet 
intégrateur graphique. Proposé à un peu moins de 150 
F, cet ouvrage fait environ 230 pages. Le second est 
plus conséquent (plus de 300 pages) et s'adresse aux 
programmeurs. 'Le Memento du programmeur* 
répertorie ainsi les 600 fonctions et quelque 250 
messages de Windows. Il coûte moins de 200 F. 

Planète Magiqu®: no futur? 


Aux dernières nouvelles, la Planète magique dont nous 
vous parlons en Tilt Journal du présent numéro, 
connaît des difficultés. Le dépôt de bilan est à l'ordre 
du jour... Tous les détails dans notre prochaine édition. 
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sesMie 


L'assembleur 8088: 
_ part two _ 

Par JLJ 

Chapitre deux: 

C’est en bûchant qu’on 

devient bûcheron. 

(Vieux proverbe chinois) 

Salut, c’est encore moi, 8088 junior. Comme je vous l'ai 
promis le mois dernier, voici un petit programme fort 
simple (si. si) qui va nous permettre d'étudier les 
différentes instructions de l'assembleur. Etant donné le 
manque de place, je ne pourrai pas les étudier toutes. J'ai 
indiqué en tin de texte un certain nombre d'ouvrages qui 
vous permettront de vous familiariser avec ces 
instructions. Je vous conseille de vous y mettre car, le 
mois prochain, je vous donnerai un certain nombre de 
routines d'affichage assez corsées. On commence? 


; rti.'qrsnmie li'extrmple Wo 2 
; ionclioti; demander un texte 
; et i'aificher encadré 


position macro 

: positionne le curseur en DH,DL {= x,y) 
tnov ah. 02h 
inC iOh 

en dm 

print macro char, n 

1 imprime "char' n fois 
mov Cx, n 
mov ai, char 
mov ah, ÜAh 
int lüh 

endtn 

MASM ne signifie pas. comme uous pourriez le croire. 
Microsoft Assembler mais Macro Assembleur. Les macros 
permettent de remplacer un texte simple par un bloc plus 
corTiplexe, Cela simpUfie grandement la rédaction d'un 
programme. 


1 segment de pile 

pile segment etack "stack" 

db lOOh dup (?) ; pile de 256 octets 

pile ends 

Conlmfrerncnt à l'exemple du mois dernier, ce programme 
comporte une pile. R ne sera donc pas possible d'en tirer 
un ’.COM 


; segment de données 
data segment 

chaîne db 30 dup (0) 
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cadre ht " ■" I I 

da'i ends 


assum*» C.n : r:câe;ds sdata ;e5 :data ; ss :pil$ 

: 

Tov SX, 

T,.CW ds, ax 

; ues deux lignes sont la façon la plus rapide 
; de f.'sire pointer correcterr.ent DS vers DATA 
rr.GV es, ax 

mov est l'tnstmctton de base de l'ASM. Elle correspond au 
"= " du basic. Ainsi, mov es. ax se comprend comme "es » 
ax". Les utilisations de mov sont variées, et permettent de 
transférer valeurs, adresses, contenus d'adresses et 
registres. 

call efface_ecran 

caJl permet d'appeler une procédure. R s'udlise de la 
même façon que GOSUB en basic. l'instruction ret 
permettant de revenir au point d'appeL 

lea di, chaîne ; adresse de chaîne => DI 
LEA signifie "charger l'adresse effective". On peut tradure 
la ligne précédente par mov di, ofifeet chaîne, offset 
signifiant "adresse de"... 

mov Cx, 30 ,• nombre max. de caractères 

ent ree_chaine: 

xor ah, ah ; met 0 dans AH 

xor est l'instruction binaire "ou exclusif. Le xor d’un 
registre sur lui même est un peu plus rapide qu'un mov 
registre, 0. Cela vous montre qu'en assembleur, le chemin 
le plus simple n'est pas toufours le plus rapide... 

Int 16h ; fonction BIOS "lire caractère 

cpp al, 13 ; al = 13 (“return") 7 

cmp signifie "comparer". L'instruction suivante, je flump if 
equal) utilise le résultat de cette comparaisorL Si AL = 13, 
le programme saute à ’‘fln_entrée". Sinon, il continue 
comme si de rien n'était "je" fait parti des instructions de 
saut. Très nombreuses, elles correspondent à des "GOTO 
conditionnel " de type "(f ... goto ...". 

je fin_entree ; oui => fin de la boucle 
cmp al, D ; touche étendue ? 
je entree_chaine ; oui s ne pas prendre stosb 
; sauver AL dans "chaîne" 

cette instruction permet de sauver le contenu de AL dans 
l'octet pointé par ES:DI. 

loop entree_chaine; continuer jusqu'à CX=0 
et voici les boucles! La portion de programme comprise 
entre entree_chaine: et loop... sera répété CX fois. A 
chaque itération CX sera décrémenté (diminué de 1), la 
boucle s'arrêtant quand CX = 0. 
fln_encree: 

; RETÜRN a été pressé: fin de la chaîne. ES:DI 
: pointe vers l'octet suivant la fin de "chaîne" 

: Il faut maintenant vérifier que DI soit non 











: iiul, car, pour moi (le 8088), 0-1 = 65536 
cmp di, 0 

jne DI_non_iiul ; Jump if Not Equal... 
inc di ; di = di+l 

DI_non_nul: 

call afficadre ; procédures d'affichage 

fin: 

îles deux lignes suivantes SONT OBLIGATOIRE 
;pour sortir "proprement" du programme 
tnov ax, 4COOh 
int 21h 

Le corps du programme est terminé, voici maintenant les 
procédures qu'Û appelle. Leur utaisation se rapproche du 
"GOSUB" bastc. des procédures pascal ou des fonctions 
C. Attention, les registres ne sont pas sauvegardés 
automatiquement Les valeurs qu'Ûs contiennent peuvent 
être perdues: push et pop permettent de ranger leur 
contenu momentanément 


; AFFICADRE: affiche un cadre en 10,10 
i registres non sauvegardés 
afficadre proc near 

mov si, offset cadre : adresse de cadre 
tnov dx. OAOAh 

position ; curseur en 10, 10 
print [sl*l], It coin sup. gauche 
Le compilateur remplace priJit (sl+l). 1 par mov al. [si+l], 
mov ex. 1, etc... [sl+l] est ce qu'on appelle un adressage 
indirect. SI contient l'adresse de cadre, SI+1 l'adresse de 
cadre*l... Les crochets signifient: contenu de... et lsl*ll 
représente le contenu de si*l. 
mov dx, OAOBh ; 10, 11 
position 

print (si*21, di; ligne horizontale,. DI fois 

tnov dh, OAh ; 10 

mov dl, OSh ;11 

add dx, di ; positionne en 10, (11+DI) 
position 

print [sl+3], 1 ; coin sup. gauche 

mov dx, OCOAh 
position 

print [si+S], 1 ; coin inf. gauche 

mov dx, QCOBh 
position 

print [si+2], di ; barre inférieure 

mov dh, OCh 

tnov dl, OBh 

add dx, di 

position 

print [si+6], 1 ; coin inf. droit 
mov dx, OBOAh 


position 

print [si*4], 1 ; barre verticale 

mov dh, OBh 

mov dl, OBh 

add dx, di 

position 

print [sij-41, 1; idem 
; pas de "ret": le programme continue 
; directement avec la procédure suivante 
afficadre endp ; fin de "afficadre" 


; AFFITEXTE: afficher 'chaîne" en 11, 11 
affitexte proc near 

mov dx, OBOBh 
position 
tnov Cx, di 
lea si, chaîne 

atl: 

lodsb ! caractère (ES:DI1 dans AL 

mov ah, OAh 
tnt lOh 

inc dx : position (x+l, y) 

position 

loop atl 

mov dx, lOlOh ; positionner plus loin 
position 

ret ; retour au point d'appel de "afficadre" 
affitexte endp 


; effacer l'écran en initialisant l'affichage 
efface_ecran proc near 

xor ah, ah ; met ah è 0 

mov al, 3 ; mode 80x25, couleur 

int lOh 


ret 

e££ace_ecran endp 

code ends ; fin 

end début ; fin 


du segment de code. 
du programme. 


Poiv finir, voici quelques livres qui vous permettront de 
mieux appréhender ma programmation. La Bible du PC 
est un pavé -presque mille pages - Indispensable à tous 
ceux qut désirent programmer sur (xtmpatibles IBM. De 
très nombreux programmes bien documentés sont 
présentés dans leurs versions basic. pascal, C et 
assembleur, ainsi qu'une liste complète des interruptions, 
n est assez cher, mais son prix est entièrement Just^l 
Le Grand livre de Turbo ASM et Debugger présente lui 
aussi de très nombreux programmes ASM. et décrit en 
détail les instructions et directives de l'assembleur. 
Auteformation à l'asseinbleiir stit FC est moins 
exhaustif, mais plus progressif. Ces trois livres sont 
Mités par Micro Application. On se retrouve dans 1,2 
.lO’^cycles d'horloge... (à 4.77 Mhz] pour lajin de cette 
série sur l'ASM 80S8. 
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fNi>ex 


Complétez 
votre collection 


Bancs d'essai 


Atari TT 
CDl 

EuroXT 

Game Boy 

Konix 

Lynx 

Pocket Nintendo 
Sega 16 bits 
Stacy4 

Super Famicom, Game Gear. 
PC Engine GT 
Super Grafx 

Dossiers 


CES Las Vegaa 
Conaoles 16 bits 
Coun de dessin 
De l'arcade au micro 
Devenir programmeur 
Emulateurs 

Gagner sa vie dans la micro 

Guerre des consoles 

Imprimantes 

Jeux d'aventure 

JeiK d'àchecs ilectronlciues 

Jeux de guerre 

Jeux de plates-formes 

Joysticks 

Maîtrisez vos mémoires 
Micro + Futur - CD 
Micro sans accrocs 
Modem, mode d'emploi 
Musique et micio 
Nouveaux virus 
Ordinateurs et magnétoscopes 
Presse intematlanâle 
Salon de la musique 89 
Scanners 

ST, Amiga contre PC ou Mac ? 
Les simulateurs de demain 

Ch allenges 

Conseils de guerre 
Courses de voiture 
Football 
Jeux è deux 
Jeux de combat 
Jeux d'exploration 
Jeux de réflexion 
Jeux de rôle 

Les meilleurs feux d'aventure 
Les nouveaux feux de combat 
RIoted'easaisurPC 
Les shoot’em up 
Simulations de combats navals 
Simulations de conduite 
Simulations deFormule 1 
Simulations de sports de ballon 
émulations de tanks 
Tenrüs 

Hits 


Abrams Battle Tarrk 
A-lOTankKiller 
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Advanced Desm^r Simulator 

n“ 88, p. 48 

Flightofthelntiuder 

n“83, p. 66 

Mldnlghl Résistance 

n»82,p. 78 


TTie Aduenture of Unk 

n“79,p 51 

Fllght Simulator IV et Designer 

n"90,p,56 

Mldwlnler 

n® 76, p. 68 


Aero Blaster 

n"86, p.40 

Rimbo'sQuest 

n°81, p, 66 

Mldwinter 11, Ramas ol Freadom 

n® 89, p. 56 

n"71, p. 31 

After the War 

n'76, p. 62 

Rood 

n“81, p, 65 

MtHeli 

n“70,p. 52 

n"69,p. 22 

Adynes 

n° 90. p. 66 

Ry Rghter 

n‘ 86, p, 35 

Ml Abrams Tank Siraulaiion 

n®78,p,54 

n' 75, p. 30 

Alpha Waves 

n’ 84, p. 88 

Forgotten Worlds 

n“67,p,46 

Ml Tank Platoon 

n°71,p, 58 

n°73,p. 28 

Altered Beast 

n’71,p, 62 

Formation Soccer 

n°81, p, 60 

Moonwalker 

n"83,p. 70 

n“77, p. 31 

The MiazingSFàclerraan 

n«87, p. 59 

F-15 Shlkas Eagle 11 

n® 70, p. 51 

Mystic Delenser 

n"80,p. 62 

rf 65. p. 23 

The Apprentlce 

rf82,p.58 

Fred 

n® 76, p.55 

N®avySeal9 

n® 86. p. 52 

n" 71. p. 30 

Atomic Robo-Kid 

n'84, p. 80 

Fright Night 

n®67, p, 50 

New York Warriors 

n'84,p.82 

n° 76, p. 29 

AT? 

n^90, p. 61 

FuIT Contact 

n»90,p, 57 

New Zealand Story 

n® 69, p. 46 

n°77, p. 31 

Aweaome 

n" 86, p, 56 

Full Métal Planete 

n®76, p, 52 

Nil, dieu vivant 

n» 70, p. 48 

n"77, p. 31 

Batman 

n* 71. p. 60 

F29Reliator n'75, p, 59 

■n®79,p.47 

Nlrija Spiril 

n® 81. p. 68 

n’71, p. 31 

Battlechess E 

m 84, p, 64 

Genghls Khan 

n®36.p, 36 

Nlnje warriors 

n” 75. p. 53 


Battle Command 

n»87,p.64 

Ghostbusteis II 

n®73,p.70 

North and South 

n® 73, p. 50 

n' 87, p. 82 

Banlehaults 1942 

n*66,p,44 

Ghosts'n GobUns 

n-TS.p, 50 

Oil Imperium 

n' 73, p. 52 

n"76, p. 28 

Battle Squadron 

n"74,p.44 

Ghouli'n Ghosts n"73, p, 56 

•n®82,p.56 

Operation Thundeibold 

n»75,p,51 


Batdestotm 

n“89,p,54 

Go Player 

n’90,p.59 

Over the Net 

n® 86, p. 38 


Bcach Voiley 

n’69, p, 60 

Gods 

n®90,p. 63 

Peng 

n® 82, p. 60 


Block Dut 

n“76,p.57 

Gold ol the Aztecs 

n‘82,p. 55 

PanzB Kick Boxlng 

n® 84, p. 6Û 


Blood Mortey 

n“67,p,40 

Golden Axe 

n® 77, p.55 

Paperboy 

n" 70, p. 64 

n»88,p,94 

The Blue Max 

n‘84,p,78 


n® 86, p. 48 

PC Globe 

n®74, p. 64 

n»73,p,100 

Bridge Player 2150 GalacPca 

n”78, p. 66 

Grand Prix 500 II 

n® 88, p. 62 

Permis de tuer 

n® 69, p, 62 

n" 74, p, 98 

Bruce Lee Uves 

n"76, p. 58 

Grandzort 

n® 80, p, 55 

Rck'n Plie 

n® 86, p. 68 

n“68, p, 80 

Budokan 

n»74,p.48 

Great Courts 

n“70, p.67 

Pinball Magic 

n® 75, p. 60 

n"67i p. 74 

Cabal 

n"73,p, 74 

Great Courts U 

n"87,p,53 

Rpe Mania 

n®77, p. 57 

n»78,p. 106 

Cadaver 

n"83.p. 72 

Gunboat 

n'79, p. 52 

Plague 

n®81,p,80 

n''89,p. 96 

Captive 

n" 84, p. 92 

Le Gunsdek 

n® 75, p, 56 

RoUng 

n°80, p. 63 

n“81, p. 104 

Ca^Vup 

n°8e,p.49 

Gynoug 

n'89, p. 62 

Populôus Data Disk 

n®70,p,47 

n'’82,p. 120 

Cestle of Illusion 

n" 88. p. 54 

Hamraerfist 

n® 80, p. 58 

The Power 

n® 90, p. 65 

n»70,p. 94 

Castle Watrlor 

n" 68. p. 57 

Hard Drlvln' 

n°74, p, 62 

Powermonger 

n®83, p, 82 

rf 77,p. 86 

Castievania 

n' 89, p. 58 

Hauallan Odyssey 

n® 75, p. 67 

P47 

n®76, p, 64 

n"71,p. 96 

Centrefokf Squares 

n»73, p. 64 

Fleavy Unit 

n" 76, p. 66 

Prince ofPersiâ 

n®84,p,74 

n" 74, p. 32 

Champlonshlp Run 

n“89,p,61 

Highway Patrol 

n" 67, p. 64 

Profect FIrestart 

n® 70, p. 49 

n' 80. p. 84 

Chaos Sirikes Bock 

n»74, p. 42 

FlmTor ZomUcs 

n"88, p. 56 

Pusnlc 

n®84, p, 96 

n' 73, p. 126 

Chase H.Q 

n“ '74, p. 66 

Impossamole 

n"79,p,60 

Quadrel 

n®87, p. 55 

n“ 83, p. 134 

Chess Champion 

n' 82, p. 53 

Les IncorruptlNes 

r»73, p. 72 

^artz 

n' 74, p. 50 

n’ 86, p. 96 

Chess Master 2100 

n'71, p. 68 

Indlana Jones 

n“69,p,52 

Refiles 

n® 67, p. 56 

n° 75, p. 88 

Chess Player 2150 

n"73, p. 60 

Indienapcrils 500 

n"74,p,64 

Rallroad Tÿcoon 

n® 79, p. 62 

n" 76, p. 100 

Chicago 90 

n"68, p. 45 


n®82, p, 64 

Rainbow Islands 

n®69,p.44 

n“70i p. 110 

Otadel 

n'70, p, 58 

International Soccer ChaOenge 

n»82,p,62 


n® 77. p, 61 

n' 71, p. 122 

Colorado 

n'’78,p.59 

Interphase 

n"73,p,62 

Red Alert 

n® 78, p. 56 

n“ 87. p. 104 

Combo Racer 

n*78,p,6a 

Intruder 

n»74,p,68 

Red Baron 

n® 88, p. 53 

n»71,p, 110 

Conquerot 

n“78, p. 64 

ItalyOO 

n® 79, p, 54 

Revenge ol Shinobl 

n® 81, p. 63 

n" 90, p, 96 

Corvtinentai Clrcus 

n» 74, p. 49 

Itcame Irom the desert 

n® 74, p, 46 

Rick Dangerous 

n® 69, p. 47 

n'34, p. 140 

Crack Dovm 

n« 77, p. 54 

Ivranhoe n°76, p. 54 JackleChan 

n®89,p, 52 

Rick Dangerous II 

n'82,p. 74 

n° 68, p. 88 

Crime Wave 

n”86, p. 37 

James Pond 

n»84,p, 72 

Robocop 

n® 64, p. 53 


Cyber Up 

n“90, p. 64 

Jaws 

n®69,p.49 


n® 67, p, 41 


Darius 

n»74, p. 60 

Jumping 

n®78,p, 72 

Robocûp2 

n® 86, p. 41 


Oatk Century 

n"74,p. 58 

Jupitet's Masterdrive 

n® 86, p. 50 

Rock'n Rail 

n°73, p, 51 


Des Boot 

n" 84, p. 84 

Kalaan 

n®79,p.48 

Rush'n Attack 

n® 70, p. 54 

n“76,p, 90 

Datastorm 

n"69, p. 51 

Kick Off 

n°68,p.47 

RVF Honda 

n® 68, p. 44 

n»87,p, 90 

Days of Thunder 

n' 83, p. 86 

KickOffl! 

n® 81, p. 62 

Rygar 

n® 80, p. 56 

n‘’80,p. 76 

Devl! Cnish 

n'SE.p. 66 

Kllling (kme Show 

n® 83. p. 80 

Saint Dragon 

n" 83, p. 88 

n°69, p. 82 

DickTraev 

rf 90, p. 58 

Klax 

n® 78, p. 55 

SargonlV 

n°67, p, 53 

n°67, p. 82 

Disc 

n“ 83. p. 59 

Knlghts ol lheSky 

n® 86, p. 34 

Savage 

n"65, p, 56 

n" 79. p. 76 

Double Dragon II 

n‘'74, p. 51 

Krypton Egg 

n" 68, p. 49 


n“69, p. 56 

rf’90,p. 86 

Down Load 

n“81,p. 74 

LastDuel 

n® 66, p. 38 

Shadow Dancer 

n'37,p.54 

n"83, p. 114 

Dragon Breed 

n“ 86, p. 60 

Legetvd of Hero Tonma 

n“ 90, p. 72 

Shadow ofthe Beast 

n'71,p.74 

n» 88, p. 82 

Dragon Strike 

n”81. p. 59 

Lemmir^s 

n' 89, p. 50 

Shadow ofthe Beast D 

n® 82, p, 76 

n° 86, p. 80 

Dynamite Dux 

n" 70, p. 56 

LHXAttack Chopper 

n® 78, p. 60 

Shadow Warriors 

n®81,p.76 

n‘^ 78. p. 92 


n° 71, p. 56 

Life and Death D, the Brain 

n®88, p. 57 

Sherman M4 

n® 76, p, 48 

n» 76, p. 90 

Dynasty Wars 

n” 80, p. 54 

The Ught Corridor 

n®84.p.61 

Shinûbi 

n”71,p, 55 

n” 89, P- 82 

E-Motion 

r"77,p.60 

Unks : The Challenge o( Goif 

n® 89, p, 60 

Shufflepuck Café 

n® 71, p, 54 

n° 75, p. 76 

Escape from the Planet 


Loom 

n®78,p,70 

Sldeshow 

n® 76. p. 60 

n»77, p. 74 

ofthe Robot Monsters 

n”78, p. 58 

Loma 

n®90,p,62 

Sllent Service II 

n®82,p. 50 

n'’ 70, p. 88 

ESS 

n°75,p,49 

Lost Dulchman Mine 

n°77,p. 56 

Sllkwcrm 

n® 68, p. 42 

n" 84, p. 126 

Eswat 

n^SS, p. 65 

Lotus Esprit Turbo Challenge 

n®83,p.9Û 

Sim Oty 

n”71, p. 70 

n»82,p.l06 

Extase 

n® 79, p. 56 

Manchester United 

n®77,p.60 

Sim Earih 

n" 89, p. 64 


F19 Steallh Bghter 

n”81,p, 70 

Marchen Mare 

n®88.p. 55 

Simulera 

n® 82, p. 54 


Rendish Freddy's 

n”71,p.64 

MaydaySguad 

n®67,p. 43 

688 Attack Sub 

T)“ 68, p. 43 


Rghter Bomber 

n°75,p. 50 

Mean Sneets 

n® 86, p. 44 

Skders 

n® 84, p, 76 


Rnal Rghl 

n° 88, p. 50 

Mega Man 2 

n® 89, p. 53 

Space Ace 

n® 75, P- 54 

n“67, p. 44 

Rre arrd Brimstone 

n® 80, p. 59 

Mickey Mouse ; Castle of Illusion 

n® 87, p. 61 

SpeedbalID 

n“86, p. 42 

n' 78. p. 61 

Pire and Forget H 

n®84,p.90 

Microprose Soccer 

n® 68, p. 46 

SpJierlca! 

n® 68, p. 48 











Spindizzy Worlds 

StonnJord 

Stomtrooper 

Strider 

The Sthder 

Stunt Car 

SU-25 Soviet Attack Fightcr 
Super Mario Bros I! 

Super Monaco Grand Prix 
Super OK Road 
Super VoUeyba) 

Super Wonderboy In Mamier Land 

Superatar Soldler 

Swap 

Swiùhblade 

SWIV 

Team Suzuki 
Team Yankee 
Tennis Cup 
Test Drive H 
ThunderOiopper 
Thunder Force ID 
Thunderstiike 
He Breack 
Tiger Hall 
Ttoie 
Tokl 

Toumament Golf 
Tower of Babel 
Toyota Celica 
Triple Batde Fl 
3DPool 

Turrlcan 

TuntcanU 

Tusker 

TV Sports BadietbaD 
Ufo 

UhliTialeRide 

Unreal 

Vaàne 

Venus 

Vette 

Vigilante 

Vindicators 

Voyager 

Wall Street 

WdrdDreams 

Welttris 

West Phaser 

Wing Commander 

Wings 

Wolfpack 

Wonder Boy BI 

X-Out 

XyboB 

Z-Out 


n^S?. p. 60 
If 68 , P- 53 
n" 67, p, 55 
n°83,p 78 
n"7D,p, 62 
n’70,p.60 
Cf 83,p. 64 
rf 67, p. 45 
If 82,p, 72 
if84,p. 70 
n°82. p. 80 
n»73, p.68 
n“82.p.52 
tf87.p.6Z 
n“ 74, p. 56 
rf8g,p.59 
rf 87,p.56 
if87,p 57 
rf77,p 48 
If 67,p, 49 
rf59,p.45 
n'8î,p.58 
n" 80, p. 60 
n"79,p,46 
n'77,p.58 
n“75,p,55 
rf 88, p. 58 
n-S^p-SS 
n"76,p.70 
n"86,p.S4 
If 76, p. 61 
If 69, p, 50 
If 79, p. 53 
n' 88, p. 51 
If 75. p. 58 
If 77. p. 52 
If 73. p. 58 
n" 84. p. 62 
If 80. p-52 
rf87.p.52 
n’81.p.78 
if 74. p. 47 
If 68 . p. 55 
If 67. p. 48 
If 67. p. 52 
if 77. p- 53 
If 68 . p. 51 


B» 83. 
If 82, 
If 80, 
If 71 
rf75 
rf69. 

If 86. 


KacdNixÆ 

Hero'sQuea 

Hi&far 

Hound of Shadoiv 

tceman 

The Immortai 

Endiana Jones 

et la demièie ciraade 

Infestation 

IronLoid 

Joumey 

KeeftheThiel 

KingQuestV 

Kii^docnsolEngland 

TheRrtstal 

KuK 

legendofDjel 
LagendofFaeighall 
The Loid of Oie RiM Vol.l 
Lords oftheRising Sun 
ManlKinler2 
Maupiti Island 
MegaireNeDet 1 
Mokowe 

MurdeisinSpate 

Obitus 

Operation Staakh 
Ooee 

Personal Nightmait 
FhanlasyS^II 
Pirates 
Prophecy 
Ouest for Oory D 
Rings of Médusa 
Rise ol theDragcxi 

Sa^ 

Savage Empile 
Sdaur 

Search for (he King 

The Seaet of Monkey l^nd 

Shogun 

Space Qisst m 

SpaceQueafV 

Starfl^ 

Sor^htO 
SBrVega 
Strper HyiSide 
Strord of Vermillon 
SivordsolTud^ 

Tan^ Taies 
The Third Oxirier 
UldniaVI 

les Voyageus ài temps 
WondetlaKl 
Xenomorph 
Ys 


SOS Avenhire 


Hors séries 


If 88, p. 107 
If 74. p. 114 
If 67, p. 95 
rf73, p.l40 
rf79, p.130 
If 82. p. 132 

If 70. p 130 
if77.p97 
If 74, p. 116 

if68.p. 122 

if74,p. 117 

if88.pl08 

ifTlp 138 
If 68, p. 123 
If 67, p. 96 
rf69.pll2 

if 80 .p. no 

If 88. p 110 
if67.p.92 
if 71p. 136 
if78,p.U6 
If 83. p. ISO 
If 88. p. 112 
if84.p. 152 
If 89, p. 108 
If 80. p. 113 
If 71 p. 140 
If 69. p-116 
ifS4.p. 154 
If 70. p, 128 
If 68. p. 124 
If 86. p 106 
if80.p.ll2 

tf 89.pl06 

If 88, p.U2 

If 87, p. ns 
If 88. p. 112 
If 82, p.134 
rf82,p.l36 
if69,pU4 
If 68, p. 120 
rf90, p. 106 
rf76,pl09 
If 77, P- 96 
If 7& plis 
if83.pl46 

if88,pl06 

if73.pl42 
n"76.pl08 
rf 80 , plis 
If 78, p 119 
If 70, p. 126 
rf 86, p. 104 
n“ 79, p. 100 
If 82, p-138 


Bard'sTale ID 
BAT. 

Battlemaster 
BattleTech D ; 

Crecenl Hawk's Revenge 
Betrayal 
BlcoÂvych 
Buck Rogers : 

Countdown lo Doomsday 

Champions ol Kiynn 

TheColonersBeguest 

Conquestol Camelot 

Countdouin 

Crystals ol Artnrea 

Damodes 

DéiiVuD 

DragonMl 

Dragon Wais 

Dr^nsBreath 

Dragons o( Rame 

Drakkhen 

Hvira 

Explora n 

Eye of lhe Beholder 

Fétiche maya 

The Final Batde 

Final Command 

RreKIng 

Gold Rush 


rf86.p.I09 GukIelOOO ifN72S 

if74,pl21 Gudel991 ifNSSH 

n‘84.p.l56 Micro jetni 160 pages de lUdngs ifl 


n*87,p. 114 
if90,p.l07 
If 70, p.132 

If 87, p. 112 

n°81,p.}26 

If 77, p.94 
If 79, p. 102 
If 89, p. 104 
if88,p.lU 
rf 81p. 128 
n'67. p,90 
n'SS, p. 152 
If 74, p. 154 
n'76,p. no 
tf 75, p. 100 
if 75,p.96 
n’88,p, 104 
if86,p. 107 
If 90. p. 104 
If 73, p. 138 
If 83. p. 148 
n°76.p-107 
n"73,p.I44 
n"65.p-105 


S olutions 

Otadd 

Dungecn Master 
au 

Fétiche maya 

Indana Jones and the Last Ciusac 

LastNinia 

Leisure suit Lany DI 

Loom 

NewZealandStory 
Operation Steaith. 
SeaetDefense 
Foiwlous 

Shadoui d( die Beast 
Space Quest SI 

LIitïTiaVI 

Les Voyageurs du temps 

Zack Mc Kiacken d 

au If 74, p. 122 


LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 


Alomlno 

Aod^ 

70 

Backgamnon Royale 

Amiga 

72 

Baidi lo lhe Rjlure 1 

ST 

73 

BigRw) Super Faimccm 

79 

Blâzing Thunder 

Amiga 

71 

Booly 

ST 

66 

CMp'sChalenge 

ST 

60 

CJ’s Bephant Andes 


74 

CcmdnenlalQKtis 

71 

Darius Tvdn Super Famicom 

36 

DeaihKrtghlsofKiynn 

PC 

108 

Det^l Hunier 

Megadrive 

64 

Dtsc 

Airdga 

80 

Durit Taies 

NES 

70 

EuTMxanSoccer Challenge ST 

80 

F-16CbRibalPilc4 

CPC 

70 

FkiriOibit 

PC 

75 

Future Shorit 

An^ 

74 

GFAbasic 

88 

Kairicana 

Amiga 

80 

HekerSkder 

CPC 

80 

HQ Sbeet Blues 

Amiga 

SS 

HoiTarZoniUes front theOypt ST 

70 

tee Hockey 

Iceoun 

“T 

80 

80 

Iceiunner 
kiseds In Space 


55 

80 

Jee Mtmtana Fbolfaal 

SeœSbts 

80 

JudgeDredd 

ST 

80 

Kandoze 

sr 

80 

KDkgOoud 

Ami^ 

62 

Kalirq fWnp .Shnw 

ST 

72 

KcigoltheZoO 

GaneBoy 

80 

Leri Cross 

PC 

76 

Master Blazer 

sr 

S) 

Mannoxo 

ST/Amg) 

80 

Meithanl Cotony 

Aoiiga 

54 

Métal Masters 

Anaga 

80 

Métal Mutant 

PC 

53 

Mkki^ Resslance 

Megadrive 

75 


1943 

PC Engine 

78 

Mcx)nshine Racei 

Amiga 

77 

Moontvalker 

SegaSixls 

80 

MotoRoaderD 

PC Engine 

78 

Nat^Seals 

ST 

72 

NightShilt 

ST 

80 

Nlnja Rabbtt 

Amiga 

73 

PopUp 

ST 

80 

Reéouery 

Amiga 

71 

RoadSpnts 

PC Engine 

78 

Roto^ 

Amiga 

74 

Soipt2 

ST 

83 

Ski or Die 

Andga 

80 

Snoball in Hell 

Amiga 

78 

SP Junior 

K 

91 


PC 

73 

Siiper AivvoD 

Megadrive 

76 

Supercars II 

Amiga 

79 

SWW 

ST 

74 

TeeOff 

Amiga 

75 

The Dark Hean ol Uukrul 

PC 

106 

The Rnal Conflicl 

PC 

79 

The Huni (or Red October 

Amiga 

80 

The Newerendlng Story II 

Amiga 

72 

Tiger HriJ 

M^adri^ 

75 

Tilt 

Andga 

52 

TumhBum 

ST 

77 

TumeanD 

ST 

76 

TV Sports Footbal 

PC Engine 

78 

VtfsDI 

Megadrive 

76 

Vciylfix 

Megadrive 

57 

W Auilga/C 64/ST 

80 

Voice EiËlDr 

PC 

92 

WiiKungTeam CPC/ST/Amiga 

80 

Wizaniiy Vi 

Amiga 

104 

Wi^ Chainptonship Boxeur 


Manager 

CPC 

71 

WoridCtip 

NES 

77 

Wrath oflbeDeraon 

ST 

80 

ZoïkD 

ST/Amiga 

80 


BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMEROS DE TILT 

A retourner à Tilt Sendce abonnement. 

BP 53.77932 Perthes Cedex. 

Vous pouvee également vous procurer ces numéros à Ti/t 
à l'accueil ; 9-U*13, rue du Coloncl-Pierre-Avia, 75015 Paris. 
AttenOon. les premiers numéros, 
jusqu'au numéro 72. sont épuisés. 

Je désire recevoir les numéros suivants : 


Nombre de nu méros I- 

Somme totale I 1 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 
chaque numéro par : 

chèque ED mandat Q à l’ordre de Tilt. 

NOM : --- 

Prénom :_ 

Adresse : - 


Code postal : - 

Ville;_ 

Débi d'expédition : 6 $emâines. 
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VENTES 


AMSTRAD 

CPC 9128 aise (en S. onU, tn'Of ast'ei ei prtwior æ- 
tiele. les aeui neufs :S00 F • port Brigitte ADISSON, Le 
Creple. 28380 Vergl Tel : 93.06.76.49. 

VMnOKlsong oourCPCsas K7d>20e90 F Frédéric 
HUSUET, Réeldenee Pon Frontlgnen, 143, svenve 
Veuben, 34110 FronUgnsn. 

Vds6i3erauU3C)i<eeni16orig.tXF-dieco.ujB{r- 
CFM. Val. :6 200 F. VenOu 3 OOO F Vds liuree dse iruce 
sur MO : 30 F. Yehinn JOIINIAUX, 10, rue du Pulle- 
Noir, Meseulel, 79000 Niort. Til. : 4938.06.44. 
VdsCPCeiOecoul. BEtl2|iiorlg.tTeMmtl4 2Sd«ks 
(1 800 F) Ecti ]>surA600 Urgent ' David HALIvr. 24, 
rue do CapIlalnS'Ualia. 92222 Balnt-Mariln-Bouleone. 
T6L:21.31.76,16. 

vos Amstrad CPC 934 (D7| - mon. coul. • ni» n - Me 
rang ujoy > synthevootl-souris "i 900 F DidierQOU- 
VEPN^T, 3 bla, rue Pleire-Sroeeelelte. 83360 Nsullly- 
Plaisenoe.T4l:|lB-l| 43.00.06.90. 

VdeCPC9l28doul.-loys-manuel tSO» iailTS£[iwr 

2 600 F. Cédrlo HYLAIRE, 26, rue du Canal, Bagneaus- 
sur-LoIng. Tél : 64.26.84.39 (apréa 16 n). 

Affaire : vds CFC 464 coul. * manuel * mag. * 3 |oys - 
cAHe et kit de teiSotl - 98 |i 19CC F. Jean-Luc JOR¬ 
DAN. Plein Soleil le LevinL R17,63310 Cogolin. Tél : 
94.9442.91. 

VetsCPC6128écranmonoefL plus|v OOOQFfAdéb] 
RIoKatd LETUR-UOREL, 10, place Pinel, 79013 Paria 
TéL:(16-1) 45.62.56.61. 

Vds CPC 6128 coul. + moni roui. + loy r manuels r- DK 
CPM * [X ong. • utiIrL+. revues *2 500 F Harvey DUPER- 
RON, 5, boulevaid de Polangis. 94340 Jolnville-la- 
PontTdl:(16-1) 43.97.14.33. 

Vds CPC 464 r-led. disk - i« (rompi | »)oys* dfskvfer ‘ 

3 000 F. MIckeel COHNILLE, Maison Carrère Benesse, 
Maremne.TéL ;56.72i5.04. 

Vds CPC 464 couL* lecteur CDU (ss gar] t loys * nbijv 
K7-D7 env. 4 000 F Manuel CARDOSO. 12. rue Neuve 
de ta Cbarfaonniére, 75016 Perle. Tel. : (16- 
1) 4255.91.53. 

Vds CPC 6128 r-mom.tadapt.taé-radio-p 3 300Fè 
dfib Benoît BASTTT, 49, rue Labrouste, 75015 Parta. 
Tél:(15-1) 48.26.09.11 (après 19 ti|. 

VdsCPC 464 mena 4-DOUrevuest 20 KTrSOWt Sure 
Weka :2 30OF.P«èdéb Brice FOURNIER, 163, avenue 
Tivoli, lii. De-de-France, 33110 Le BouacaL TèL; 
56.3959.49. 

Vds CPC 464 + monit coul + lecl disli DO-1 vnbxpK7- 
D7 r 2 lOys : 4 000 F Clauds ROOSE, 49, rua Jean- 
Jacquea-Rousatau. 59370 Mona-en-BeroeuL TèL . 
20.04.00.92. 

Vds CPC 6123 coul. v96|> or vioytmanuela-revues- 
D7 Vier, t cible i«eoharg, 1 07 Amcharga. Pv 2 200 F. 
U•IlmtPUEeH,22^ rua de Crsqui, 69003 Lyon. TèL : 
76.60.76.05, 

VdsCPC9128*mon.t»ul+loy*200jx + nb«mag.Vil • 
6 600 F Vendu ' 2 600 F Le tout Svec imp OMP-2000. 
3 600 F Serge OESCOUBES, 231, rue Phlllp(«-Trlalra, 
92000 Nsnlarrè. Tel. : (16-1) 42.04.22.62 
Vds CPC 9I28 coul. 1 1> (Powtr Criet. DON Dragon. ) • 
man. la tout ' 1 600 R Ludovic 2APPELIM, 1, rue da 
Bourgogna, 66300 PonlolH. Tel. : n6-1) 30.30.26.74. 
Vda CPC 494 doul -]> t )oy + tiouaae damer • revuea. le 
tout an TBE : 1 900 F David HUSUET, Sendarmerle de 
Roulan, 34320 Roujen. Tèl. : 67.24.79.00. 

Vds CPC 6128 CduL V rmp DMP 2000 » sounl AMX • Tev. 
lomiuPsgsmrKtecan. t|Sid'lgi.)-DX-man vbies» 
idy V magi V icseï 6 600 F Joe CHEMALI, 20, rue de 
la FéderaUon, 75019 Perle. TèL : (ie-l| 45.77.71.66. 
Vds sur CPC 464,'9123 un peu de disk, et bcp de K7(Slor. 
rnllord, Knlgfit Force, etc ) Jonetfiin PË22ETTA. 3. al¬ 
lée Lbule-Jcuvil, 94600 Cnampigny-eur-Mame. Tel. : 
(16-1) 47.06.62.96. 

Vds pour CPC 6128. multlece 2 • 300 F : Gur< SSek : 
190F;syni)ie.vwal;200 F. digital 350 F Hervé ROY, 
10, rue du Four, Et A, 94360 Bry-sur-Meme. TéL ; [19- 
1)47.08.70.97. 

VOS CPC6126 (TBE) mon.coul.*luner-TVvra*ehrèveiv 
ipys - 140 ji, vel. : 5 000 F. vendu : 3 500 F Mickaël 
MONTES. 01. rue Louls-Auguele-BlanquI, 63140 Bon- 
dy.Tèl ;(16-1) 4847.71.30. 

CPC 4641 monii coul t Aoi>.-Osk - n0<;x-mariuel tfiü. 
Nicolas PICCIOLO, 17, rue Memis, 75019 Paris. Tél : 
(16-1)40.34.06.96. 
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Vds CPC 6128 coul v u« TV • 3 pys v 2 câbles (IC7- 
rrdnèel)*piorlgD7-K7,corre]».D7) 4 500FGMesLE- 
PAULMIER, Rie des Crttles FMnelIn, 14970 Benou- 
VIM.TéL:31.»4.50.4£. 

Vds 6126 coul vgOOp-jciysi ofiCoODvbtedeigivulL 
V levuei Px a Oéb Grégory POTER, 15, avenue Fèlbi- 
Piurc, 75019 Parla. Tèl : (15-1) 40.605658. 

Vds CPC 6126 coti - 2 lOys ■ 12 |i (Opé. VMI. Cnese 
NO<. Neul 2000F (4gOT) P> à dèb Yèm COU- 
LONDRE, 12 bla allés des Rosas, 94170 Le Mrrtua- 
sur-Uame.Tèl :(»1>467253 46(après 18N). 

Vds CèuW emèt CPC 6128 mono • adapt pèn • nos pr < 
50rivtiet LeBU 2 OOO F Yamck GOLAMfSKI, 137. 
rue Ambroiaa-Pirè, 62n0 HanM BMumenL Tel : 
21.7S.3U8 (la WE.I. 

V« CPC 694 V nbi kvras - kii léM i nbsaa lèvuai 
(tco Y,)v25D7<ori9fMonev>t4a.ClbU[l'.) 2200F. 
Damipn EOUIAY. lt rut dea VIolMin. 50940 Bon- 
chémpaTéL: 4350.3253. 

Ord>. CPC 464 nul • lOOp - 2|i.Lt n. 1900 F.iau Sega 
Qoidén Axe 100 F Vy Thuy NGUYEN. BP 1S. B3360 
Niulfly Pliiaanca. TM. : (10-1) 435051.78 (lt aoir). 
Pour CPC 6t2S vdsong DtlénONOUbtCroain nOF 
Jtan RIONDET.1, rua dta Broéééé, 69300 Communay. 
Tél 17234.5311. 

V0lCPCSi2Bcoa ■nbxp.envK' i0O)v|Oyt.TBE Ps 
2100 F Slèpriant ALVARE2.13. rue A-Brabins, 00740 
Ûenaa Tel : 705030.10 (iprèe H b). 

VdaO? dep9l2S 1506100 FilCtèeD.AckD 1el3lm- 
poseanc» Er»2lbretè230F.Mco(asMEt)AT,3D.ruè 
de 11 Sella Nangia 08200 Ouennt. T6L : 064030.73. 
Vde CPC 6128 avec ré» ». écrai nul - pya M Bid : 
37000 F Olivier AARON.13sllac*sOnneaTél :(IB- 
1)40.763394. 

Vds pi ong. poitf (7PC dsk ; 60 F (AMC, Tienron. rie; 
Vis conori 6X400C neuve 600 F Clutstophe ESCOT- 
SEP, 113 rue J-L-firmsaeau, 65000 Aurellhaa TéL : 
6236.4377. Tél du vend. dim. 

Vds CPC 6128 (TBE • 3"'-mon nii-2 man *60 J» 4 
manuri-ckskCPM-• revues 2300FNIcolasGÛE- 
GUEK,157.ruedeVeriailea,92410Vaed'Avia)uTél: 
(16-1) 4750.73.31. 

CPC 6128 rout - 2 pys - '4 p - manel. 2 SCC F Ba- 
pfHêl PfOJPPOT, 3, rue lAi Général-Leclerc. 70500 
SanrauvUlaTél : (16-1) 391437.46. 

Vds CPC 6l2Scarip6U5riviv13porB.-OYne4*(isn 
Vier - tvies. Prix. 3 000 F Philippe ZANDOTT1. VMa 
Touspins, chemin Sainl-liOcheL 06360 Ezs-sur-ller. 
TéL: 93515056. 

Vdetmpn DhP2000pou’CPC6128 TBE OCCFPxè 
déb Alain MAGNER, 360, anc. ne de Chaittes, 45T70 
Seren. Tel; 38 735959 

Vds CPC 6l2ecouLv2elscl-ièa'latzsvie*9ylDdain 
*ycv*nbxpi*ijli vivreaCsdepour2500F Laraent 
GRISEL, T7, rue Jean-Jeurit. 92270 BoéeCriombea 
TsL: (16-1) 475454.43. 

V(KCPC6120cau-ivriniar peu sera-3500 Fetim- 
pn. neuve ;l 500 FMai*riOASILVA.08,niedeTroyei 
Gulgnaa 77390 Vernecirt L'Elang TéL ; (10- 
I) 66.0637.12. 

VdspouiCPCmon mom '500F.V05plC7 .SOFrien 
disk 8D F Vds MegMirve Eian i 2 1 < ' 1600 F. Jten- 
Cnnstopne FONTAINE. l2.tutHrial-Ubaique,n400 
Lagny. Tél: (16-1) 60.07.11.0*. 
VdspouCPCkelt<tch;50F.20pl0clioH. FgnwS 
90A100Fpca.25rev SFpca.LetI 2D0FLalnnll•- 
QAUKAU,23lvenMduCep.T8300Poitay Tél :(16- 
1130.79.1854. 

VdsCPC464eouL*p*>vrts*burtau(vN 900F)*U. 
ntr.Priéel SOOOF.C«dtauiOtlian.TMtrrvROMRT. 
Tél: (16-1) 42567051. 

Vdi CPC 8120 ptis avtddoul. 3 csi. niu pc neul ger. 

4 500 F Raymond KAAS. 6 ne Proib, 13007 Mar- 
ts*e.Tel.:01.S136S9(ltto«|. 

Vde cornais ong. pr CPC 0126 Soldéat - 30 à - 50 « I 
Tèl vde RUM répon du Hivte Amnony SOUOET. 3, 
rua des Cermonns. 7030 Ceuvllle-siir-Hit. TM : 
962037.91. 

Urgeré ' Vds CPC 6l2B • mon. coui*niup*3nys* 
câbles (nraa et K7) * revues snv 2 600 F Sebériltn 
FUme. 11, tue CtisritaKte-Gaiillt. Salnl-Jaw. 31240 
l'Union. Tél :6t.09.H5l. 

Vds CRC 6120 coU - Bnsr TV - P - Speed Kng • loy I 
rnvrusl - revues Px 3 400 F là déb.1. leusenl AN- 
TUNES. Kl rut du Vieux èloula 93190 Holsy-le- 
Grend. Tél ; (16-1) 43.03.0650. 

Vdi CPC 6126 à dsk • 32p • I mari Cobra * 2 copieurs * 
5llwes*despnses*1|poa6vre Px 4000 F Stéphane 
DECORDE, La PtaflChe-B-FeuRIre. Gountay-ei>-Bray. 
Tel : 35.09.13 61. 

Vds CPC 46S ivECtecl oe da * nipr. er rtixp : 2 900 F 
Tel vie > Patrildr BRESSAN, 8 bii, nie de la Resis- 


bnea, 94120 Fomenay-soua-Bola TM ; (15- 
1)48.77.3621. 

Vds P orlg SiX CPC 464 K7. Laie sie dem avec Qvs. Un 
cadeau àrdiqadieteir.Maume LANGE, nredeaChene- 
vières, 36110 Levroux. Tél : 5455.7057. 

Vds CPC 6128 * éoan coul - rBi {X Irvrg) r 2 lOys'Imer 
• adipl TV - -arkokèveii * bie de igtl - ifaas : 3 000 F 
Guillaume PETITJEAN, 6, rua dé VHoven, 60300 Sen- 
ls(Orl»).TéL:44535SJ)9. 

Vds pour CRC labM gtaph (aaplesnp II). 600 F ai 
oriiplpeièa otMoiu6'40F07aiponcomo Laurent 
GORGA. 1*. bd de la Ubéndon, «000 Gap. TM : 
9253.7359 (ap. >9 h). 

Vds D7 pour 6120 :lrva and lalOra.HtHalr.O.OngbnI. 
Wondaooy • Wiebtrel lO. Graai Gimaa Ji enta 50. 
100 F. Bruno JOUVE. 6 avenue du Ortsnrauden, 38130 
EcblrMUi. TM: 7633.15.69. 

VdsCPC6125cotl|Dy-OSpetSuN-manuel 2200F. 
lauraM COURTAUD. 13,niedeRdniéinrl,09000Uvil- 
llin.TM:(16-1) 345651.17. 

Vde CRC 664 mona * touns * bureau • nnon. Tamg 
Tpl00-réM|x 3 50DF Arnaud DELAUNE. 1, rue 
ldUla-Oeanrt.9S120EinKHiLTM :|10-1| 34.135150. 

vn6l26nul6E*nbxdnx-|ivCray M< -migazmes* 
WrgiPx 27MFVic)orMARTIHS,7.rutduGénénl- 
Hoét,02300Riseil4lllmaraaruTél :(16-l)4751.425$. 

Vds CPC 0120 nul (nvaau MCI) * 32 dsks et uOlj 
Ps- 2S00F Samuel HIEZE, 31. rue du Stsmsfl. 
Ectpias, 02129 Thriouaraié. Tél : 21595456 
Vds CPC 6128 coU. - 2 wys > nox P donl 33 ong. le II ' 
2 500 F. MMatl KNGIDAR, 126, bd de h ftwubORue. 
92210 Selru-taoud. Tél : (16-1) 47.71 J0J8. 

VcM S12B mm t nbi log orgx * |oy • OOiiA joy * nrdnn 
K7-li[arMrx-blidah.Px 2 000 F WiehaM LEMA- 
RE, 23, rue Joachtm-Gonntar, 72100 Le Mans. TM : 
435154.15. 

Vds CPC 6128 col * rnanuer *,» 140; * hre eipm. * 
rougi de piy * coidtr magrélo Val. 5 000 F Px 
3100 F. Amaud CHEBASStER, 26. me de la Mstiniére, 
94370 Sucy-erverie. Tri. : (16-1) 45 905257. 

VtM CPC 6I2B * 1 man t nia »-revues. VM .6000 F. 
cédé :2500 FFl«dériel)llPIEY,74.avenuedeSta!in- 
gr8rl, 94120 Foniofiay-sous-Boia Tel : (16- 
1)48-77.34-17. 

Urgent vds pisi Mag-rtor pr^j CPC 6i28 avec 7 ix. Px : 
200F.GiAaumeGILLO(iTS,31.ruedeHelson Heuis, 
77SI5 Fsemoutfers-Tri. : (16-1) 64 043258. 
V(k(3N:612S*acnnsngrenlnlog RrdiOan.Gryzo. 
IratW.aWorl .Gz 6 mors :3 600 FFtàiiceGRAND- 
GUNLOTTE, 4, me des Mourati. S046C Ouerquemlle. 
Tél : 31035636 

VdsCPCOIS.nnutzuL.tunerTV.elc.. :36D0 Fédrix 
RomMiHO0ICQ,7S.ma de Provence, a^t 62,69760 
GratdeSyfnhe.TM :28.9050.99. 

AOaie I Vds CRC 6'2e + Bda|X leie et radM. * }x renom¬ 
més * amennos * 2 roys. Px 3 000 F François-Xavier 
l*CHAUD,20,iueXaviei-OeUaralri,D6100Nlca.TM ; 
93525655. 

VdsCPC612Becran monocA - guide OVd • 50» Px ' 
gsWF Philippe PERSËHT, 2. ma de Verdun. 02300 
BMiancouM Tel : 2130.6056. 

Vdsptpour6120(D Dragon.SY-Spy.SRAMtlAngede 
CrisW,OddertAii.iea0reuidelamfr,lat:Nm)i2 Ar- 
lotnt NASSER. 11. me ètorMe. Tél. (16-1) 46.45.41.90. 
Racdi coma ayam une borne maMise de Mpreg dais 
Clii«<12COavacunCPC464.CbnslophaDflOUCT.20, 
placé de ITUW da Vida. 00300 RavHréi. 

Vds CPC 004 écran coul * |r - lecMur K7 - |X - manual 
Px ; 1900 F . comolt GX400 • » Px 000 F Joan- 
francota GHAULT, 173. avenue Jeartufautèt, nOtO 
Parla. Tél:(W-1)42503S57. 

Vds CPC 464 mon en» • 40» •SlnllTV*mtul)ls•r|' 
aorévè4 * eraanne r4 - 2 |oys ■ manual. TSE. M E ' 
3000 F AMsandre LAIMEflT. 120. ma QimbMts, 
59142 VrlMneOuttMui. Tèl. : 27535451 (Ip. 19 h). 
VdS CPC 464 * Ma DK * 150 » sur dMfc ri 8 K7 . houssè 
dl piol * rames Le 0 a 2 SOO F MIChSèl BANOUN. 2, 
rua Marcèl-Sémbal. 78270 Bonnlèreeeur-Selne Tél : 
(16-1) 305234.71. 

VdsCPC464.fflona.TBE>|iK7.1|r>y Pi 1300F 
Jst»|iimLE<MAHO.13O,fUèdèlaR«UINl0Ué.bal E, 
sac. R. app. 106. TM ; (16-1) 4656.8651 

Vds CPC 464 coul 36 »*|Ov 2 000 F Hcolu COM- 
BET. BP 28.73880 MonbaMIeru Tri. : 793S5S.62. 

Vds pour CPC. Met SI M. symhé SSA1. K7|x. revues. 
Vds Aon 520 STF. DF. Psrn Retrry QEORGEL, 1 me 
du MM Garln, 59130 Lambersarl TM ; 20.9119.33. 
ON; 612 B*mmcaii-klliléch - dieur joy > cordon 
rrB»-eb X pbaser * » ong. 3200 F. JacrAr MATHOU, 
14. me de M Crelx-eia-Cerfs, 26630 Thlvars. TM : 
37305057 (ap. 20 h) 


Vds CPC 6i28<»ul.*tunerTV*radio-révotl-64|xtblfl 
rary] * |(}y * dsks uti 5 082 F TBE. Didier RIGÀLTÎ.I, 
loi hlucca, roule de Janas, 63500 Le Seyne-sur-Mer 
Vds CPC6126. Pxèdeb elsussi disk livres. K7. Virginie 
MERCIER, 36, me Bisee, Roquelolre, 62120 Aire.Tél. : 
2155.0556. 

VdsCPCEia cM. t2iov *nbx jx *u!il -rauues* ma¬ 
nuels : le tl TBE 26Q0FiiJéb FrançoisTREYVE,9, 
rue dé Foulai, 03000 liloulina Tel. : 70.44.20.66. 

CPC 464 mono • loys - ». Housses, le loirt sacitfié à 
1 000 F EHc SIL. 6, ma de Slapney, 92110 Cllchy. Tél. : 
(IS-I) 47.37,57.09, 

VdsnbtjXSurCPC. Pxèdéb. Wllfnad 5ERISIER,10, al¬ 
ité dta UMi, 93300 Aubérvilllari. Tél. : (16- 
1) 4352.26.96. 

Vds un gd nbrt de j> sur CPC 6129 SVSC bts St notes à 
modrépx.llttspaitéi DavIdBERTAUD.IT.svanusCtni- 
bécèrtt, 91370 VsiTltns-ll-BulS6on. Tél ; (19- 
1) 60.3054.23. 

VdsCPC 9128 coul. TBE t»>câblimsgrreto*nbi'mBgs 

1 disoologis I 090 F Vds D7 plaine par 20 :800 F. Cyril 
DE U REBERDISRE, 20, réi. Arlstldé-Brlend. 78700 
ConlMiM-SlInté-Honorlnà Tél,. (19-1) 39.19.90,33 
(•nlielOlOO-OOhSOl 

(>g«<t 1 Vde CPC 9128 TBE t npx » (liitl) - kli dé lélt- 
dbaig - rsvués • Joy Px .i 000 F FlOHcs VACHER, 19, 
ruedu Ibnrt. 92100 SurssnH. Tél. : (16-1) 47.72.00.93. 
VdsCPC 6128 parfait état *n0i disii - cible Impri. • joui- 
naui 2 000F FibrictBOUlAKIA, 337. bdSsInl-Di- 
nis, 92400 Courbtvoii. Tél : (16-1)43.3111.10. 

Vds pour 6128.1 orlg Toriuee Nmja ' 70 F * au choix 1 

Btika jeu. Hosiages. Balman, Dbis Dragon 1,2 Giof- 

tiey CASTELUNO, S, allM da le Mttivaric, 37540 
Selnt-Cyr-sunloire. TM i (16-1) 47.54.71.33. 

Vds CPC 6126 * rnon. coul * nbi ji * |oys - rnsnuel : 
2300 F Arnaud PREMAT. 22, rut des Sillons, 94440 
Maialle»tn-BHe. Tel. ; |16-1| 45.99.10.99. 

VdsCPC 6129 coul TBE vluner TV-jx-Speed King*jay 
tmsn.trauPx 320D(èclélxl LaurentANTUNES.IO. 
ruedu Vieux Moulin. 93160 Noiay-le-Qtand.Tël. :(16- 
1)43.0106.90. 

Vds(yC464coijUlect. Osk*nex ixtjoy--manuel *40 
lots, Vi. :6 000 F, c*déà2 200 F, TBE. Urgent Wliftied 
ROLLAND, 99 ter, cnemin de la Montagne, 94360 Bry* 
svr-Mama. Tél. : (19-1) 47.09.07.95. 

Vds CPC 6126 coul. tnbxjx-unf.t revues-manuel Px 

2 900 F Fabrice CORNET, 40, avenue des Sports, 
33290 Parempuyre. Tél ; 5655.1137. 

Vds 464 coul.lecl de K7 et de disk. nbXjXtuil.. lmp., 62 
m^. loy. SvrBS tfinitralron. la tl : 4 790 F Mathieu 
BOEUF, Chéinln de la Combe, 69510 Soucieu-un*Jar- 
resLTél :78.05 54.61. 

Vds CPC 6128 coul (élal neuf) * manuel - nbxjxelM- 

preur ; 2 400 F Florian GOhlER. 60. rue Plerra-Bros. 
8oletle.Tél;jl6-1)47.32.47.04. 
VdipuurCPC6l26dek3 l/2pleinte de ix cause passage 
sur5i;4 Pids25è40FDeralisle FernandTAVARES, 
30, ne de CntMaunaul-La-Varcors 2.26200 Monlëll- 
mar. 

APPLE 

Vda Ile, 64 Ko, écran monoch, jcys e1 très nbi prgs. Px 
2 000 F ThMrry DAVID. 16, boulevard Mrllana, 63200 
CfièMau-GonlMr. Tél. 143.07.23.1$. 

Vds daviri Ile. 700 F Frinek. Tèl : 43.90.74.M (ap. 
18 h 30). 

Sep ' Vds IM coul. TSE. 126 Ko * dnva * 2 écrans * lOy * 
l»dMq*nbxdoc Px '2 000 F iGulIlBunis PERRAULT. 
101. rua de Is Filaanderie, 76116 PsHa. Tél. : (16- 
1) 43.04.48.17. 

Vde Ile * mon. • supp • sourie t nbxjx fl irtfl. tptergt. La 
o: 3400F Raphaèl BAUDOIN, 6, rue des Rdslsrs, 
18100 Sans. TM: 88.64.36.37. 
lll'2dnvéS.Kranvtn. émul Appreil-labl. prog ttulll : 
2I»0F ChrlatMn CLEMENT, Rètll Phtmin dés 
PMneriu, 01600 Trévoux. Tal ; 74 00.64.54. 

Adobt Nustiaer, Quark KPtass, Aldus Pagemiker 6 Al¬ 
dus Frsahind pour Meclmoili, mMlè px. Philippe HAUS- 
TETE, 119, rus Cimbrcnns, 75016 Pirla Tél. : (16- 
1) 47535659. 

Vds Ile * SPuns 12 Isa - Hvres - nbx log. : 2 600 F (sans 
tTanl.HérvtTHARAUD. 961. toute d'Engsnnta, 74210 
Ftv*rgta.TM : 60.44.6556. 

VeM Ile * mexM mono. * supcon éoian - 9i «il * chat 
mauve •ImageWnter+lect ait 5 l/4*Bouii5*)oy + [kKa 
idoke '5 500 FOlivierSIGDGNE.O, rua Fabr?. 81370 
VerrièieriM-BultaorL Tal. : (16.1) 60.13.36J7. 
Vdsllc*pnsupér.-soun5-joy *ji uti [graphiques eo- 
nons) 1500 F làdéb.l. FrédérlcLEGRAND,4,avenue 
delà Baylle.78990ElencQun Tél. : (15-1) 30.51.52.19. 
Vds Ile. 128 K. 60 roi. carte caul. et aéré, mcnit., 2 Isa. 
câblespén.utkiyvl. 60 disq *dac. '2 000 REmmenuer 






DEPLASSE, 7. aiad» Bue, 78350 Lm Lo9»9-»n*JodâS. 
Tél. : (16-1) 3d.56^4.98. 

Attaif» • Vds Ile complet t ma^, ftvfBs, ribrses D7 .800 F 
(pariait étal). CARDOT, 38, rue Pivre-Brossalette, 
02390 Villen0iJve'le<ierenn«. TH 47.08,7020. 


ATARI 

Vds orfg Ptonng STE STF p» : IW F rwrf 6&ntuftl 
CAHVAOLIO, 77, IM de Petay, 7J013 Perte. Tel. : (16- 
1)45.62.02^0. 

Vd!FlismS«Tiulal(Xllong(B».aoe.| :2« Fdwrtcom- 
pne] pour STiSTE veretoo f^enç Febdee MIROCHA, 66, 
rue de le 10a Armee. 56640 Our«en|u6 TM. : 
26.60.35.01. 

Vdi prig. pour SIb.'bIF ' RoOxspE. SMpw Wamoii. 
SUdow pi th« Seast ArglM 5e ' <00 F cbep. ElTeffl 
OMNES, 164, nie SMiK-Mki'. 75010 Paru. TM. : (16- 
1) 4200.31.73. 

Vdi620STF[l Mol-STAeoley-VttST.Minnega, 
CaUll Full Modem . non Uk - oge • liv<« ' 3 500 F 
Ssutei daeeui ' MivOanie AlVES. 4, nia HalMOl, 
62160 Heudon. TM. : (W-l) 45J4A6J6. 
VdlUegaST.MepMleX-Soecn-raong 5000F 

MldvdnW : 100 F nn l,UB)TC Ebd 1024 X 766 3144 
4 000 F. MldAtH CAMAT. 16. 01 . BHnUr. 75012 Paru. 
TM.:(16-1)43.44.r.7t 

Vd» 520 STOF en TŒ - msn CSU. - >0 Siyr - man + 
UadSZ. aarvd l «i Pi 3 9CC F CHANH. an Yivlliia. 
T6L : (16-1) SOOOjBJA (aM K AA 
Vdskit.FecTST 20FMcteeeXPsant07 uaiewr 
dem. De suoen P «U aaenoen MebMc BOUQUET. 
30, Il Boccacc. 640» Angm TM : 9B«i6J1. 
Vdi52DSTF.i*iipiF29-SMœAC£- -icye-eai- 
rtg. TBEPi'23nFlAgvtn«arSAIIVESER.20, 
av. de P.-Rdme. TtUO VMb» TM: (16- 
1)30.4662^8. 

Atari 520 STE rta ,i .Oce SmK - rar. coX-cm- 
soulis.Pi:7SWFvatt. SOn-OpOKAITTOMSt- 
BnlUe deMei^eac. 85» HeyaaacTM ;S2J9.æ. 

Vds 1040 STE * mua tsu SC "42* - saf% - ’-a- - 

cât4e*)Ciy-pofç-cM -4SEC-IfcoMeCOOCT. 13. 
rue BrochanLnOT7PvuTM:fl6-ii 42^6666 
Vtfc C8U 64 f mort. ea». - î Ml ■ «a r-^.i 

TGEVdsLaes, EsartsirST CnfcTnDEB4MwiTCK 
21, ciM des Ai ,«f~ii4, 67157 IMf. U. :i7£7I J2. 
Urgeni Alai XL : ïds i*i P - Src SB x:ç s "aær --CI 
livresd'inî.l4sli:75P.TiajiMfasanr -S^SeOn* 
PEN, 57, nie Pierre-Grange. 732» La Ma-Senwi. 
Citembéry. TM : 7925^1.73 (ap. « kL 
Vds 520 STF t nm coM .tBüoi - Durges- lAiiei - 
CSB n Populous . PrwermorçM M uar 
3 500 F Richard PIEKU 113, me * h Ute 662» 
Toiircojnç). Tél. : 20.01.60.21. 

Vds eu éciv Je sur ST Vdebledt 3 l2DFrCcerMces 
neuves (non Idrmat). Samir UESlARt 3B. K Joa»b. 
Antclna. 02700 CclomBce TM ; 06-1) 47J2.M6B. 
Vds orip pour 3T Imn Lord. Udagoa TlueM iMae 
Stenay. Voy. au centra da la T. : 1» F MeeMs BMC- 
NARD, Impaau Jaan-Jauièa, EcMa pmire ■ Lea 
Toits -, 05640 Méry-aur^lae TM ;n6.1| 3UUUM 
Vda pour Atari STtSTE pi orip, : Speadslî F»=n 4fa- 
Slori disli2, Lotus. Turbo, Esprit... ; 120 F. JeM C»B£- 
LAT, Rouis d'ArlH Crau-Sud, 133M SMorudi-Pro- 
venceT6L:M.42i1.76. 

1040 STEnmon.oeuL t]ii«2altel DF tu.210,6.'icur 
rlB/Malirlsl ayant- de i an la It : 4 SW F idéb Saapban 
NGUYEN VW BAU. 156, rua Lanaln da TBM iao M. 
83100 Uonuaull. T6L : (16-1) 46.ST46.69. 

Vdi 520 STFiOF gar.. 06.S1 • p«a n iiba |i, DW - jci 
Pio 600 1 tapt t iduns t ST Raplay 4 Pi : 2 600 F. An- 
tolna VALPREMIT, 16, rua Datearlta. OtOM Cmikou- 
ronnteTM.:{t6-t| 60,77.62.26. 

Vds Ohg. pour ST : Il P vaL : 2 700 F, vandu : 760 F. Vos 
60 ravuei VaL : I 000 F, vandu : 300 F. LauiaM OU- 
PONT, 20, av. A.-Rouuaaü, 76012 Parle TM ; (16- 
1) 44.7600.61. 

Vd4 pour STE (oro.)|i«blef unolicelei :MrdoRiA<run1a 
peitlr de 60 F. Bmrid TBERGHIEN, 12, Square Jvlee- 
CAeer, 66126 Emont. Ttl. : (16-1) 64.1314.05. 

Vds 620 STF t riDi ji M ulHs • 2ioyE « levuts * ssuns • 
bits de rgt Le «TEE. o< : 3 000 F Jsui-MIchM CflOM- 
MUND, ch. de le MeiUniere, BP, 66610 Thurtne TM : 
78.4697.10. 

Vds520STF*monicoultmono8C1425+lmpiiLX«)0 
• souris+joys •cüEk^ji^uSUTdsT.orlg, Rvres, revues, 
papier, TBE ; 7 000 F, à d*. Frsnçoia RIQUET, 51, tue 
Roger-Selengro, 69266 Rooel-Warendlru TM : 
27609793 

Vds Dom-Pubs sur ST (jx, Demos, musique. uW.) à partr 
de 15 F Lisie conbe un Ibr. Chrlelophe BESNARD. 37, 
ma C1iarlsa4tlar1in, 76600 La Havre 


Vdsfrxei AS) SM«I0 9 aigules. 60 CMorresConiD 
Epson-2ruQens.Malneuf :BW F JacqiwLEFLOCH, 
106 bis. IM Éugène-PArMre, 61610 BMlancOuL TM : 
(16-1)6493.37.70. 

Vds520STEuiitEa<isk(uliil.|s,[)anio UioyiUeiglIe 
Dtil: 2500 F. Franck UIBAT, 127, me JeanUluiba. 
63000 Bobigny TM : |I6-I) 48.30J7.35. 

VrSs 620 SIF • en. Al lib • ni£a.eDiA. SC I425^|0V5 • 
nOs is4logdessaivong.LeB *4800F. JuBenDOdAU, 
76000 Versaillie TM ; (181) 39.619462. 

Vds 620 STF • 1 Mo mon mi. orig itB dihe langages, 
mys. RS232. le D en TBE : 4 000 F MehaM GOUEY, N. 
rua dt Galmancbe, 140» Caen TM r 31616366. 

V<S 620 STF lacb 12-66) - ao>f« • pan • pu TBE : 

> 8W F daen-Mcquee LENNE.4.MWCIW LaMnése 
65120 EmoM TM : (181) 34.15.76.62. 

Vda 520 STF couL SC 1425 • lov • rita P le t an TSE Cé¬ 
dé 2 600 F. Franck VIONEnN. 14, rua dn Chéviee 
61540 Mannaey. Tél : (181) 6467.12.76. 

Vdl log. eur ST 620 L b px Je sua r apde M hcmnMe Mai- 

Ci etKt M longue vie David JAWOONEL T. aSitiiiin 
dei TlaHrands. 66660 Vliitnauve-O'Aacq. 

Vds 1040 6TF{gai.3ni)t écran SCl42S|gai. 6ni)vsw- 
rlt*Fb00l-Tü>b0.Joy.80D7(F26.Dp»"|. ).blaTBE 
em B600FTenyCHiAMM6UaTM:l2686763. 

Vds 1040 STF • lacl 51.14 • QUI ong dcm Sw BaMc • 12 
lierai'.MH :4 500FGoniiWSR,10.av:duHiréchM- 
Lyiulay. 7t3W Potssy TM : (181) 30.746398 
Vds 620 STE • monl cduL gai ancort I aneiSpi. F> i 
4 OW F JsarM9iilaRA0)Ul.l6,av:déPd<ilciW.763W 
PÔI^. TM : (181) 36.1167.73. 

ExiarL méirwe 512 K San posa 620 STE .3» F. Bat M 
Maupé. hdaiida : 2» F cbsMjn Stéphane LEWSTOB. 
12 bM, me de la Paix, 774M Tborlgiiyaui-Msna 
Vds nng pour STp 6100 F (BeeM Nanone. Bomber. Bal- 
men.Maupili+axTresIBalcampIM 2SORRerreFOtA 
OUEREAU, 26, rM Dascanes, 63170 BagnotaL TM : 
(181) 43.63.4176. 

Les pros. de rAtah Ml a ven*i ou Mil Skis : le ràleiii 
dejs (ong|:2WF Bye ! Devid OOUMOS, 3, Impesse 
des hlyééatls, 14470 CcureaulMe^avliles. Tel : 
31.3760.34. 

Vds 1040STF.T6E •soins •oftle péri • hsai Px : 
2000F Alain CRASa, 24, rue de la Camargue, 3IT70 
TnimMetJle. TM : 6L0767.73. 

Scxi ' viis Draaéa pM ST Ijeu de dtslegeAvenlfe ne 
Bnmana'Solti, Filp 6E0RGESCU, 4 tas, MMe Jean- 
Rosund, 910» Evry TM : {181} 6II.T7.t163. 

Vos 520 STF DF r nve6a soiré • rén pi • rldts «ar • 
:âiC oér. TBE. peu stm : 2 4» F à déh AfexaiKke 
COHFAGNOH. 56. av. da Jeseerpri, 010» Bourg-en- 
Bresse. Tél : 74626176. 

';d5Aian520STvp(POiPer9a.Laais.|2pysviél : 
GFADekaPatn.TtMTPx 2BS0FTTCBnceCHAI8 
PBTIER DE RIBE& 8 ev Ueen-léermoi. 953» Pon- 
ipise. TM 1(181) 30.366067. 

ST Vds MO F ong : Team SuziA Captve. Heupia, 
Uaimnier. KotRod.HaidDnwn Viiy(luT«rips.tidy.elc 
StdMume CLAVWJD. 1. aléa BuBen. 620» Naitena. 
TM: <181} 47616066. 

Cwdbe empMi vds 620 STF • écran mono 124 • mp Sat 
•CrO-Mrédaibéur.LellTBE :3 600 F.lllelielHULlM.3. 
me Persil. 62tM AMony. TM : (181) 48666766. 

Vck Ai»i 1040 STE (6'60l^écvan mono SM124 (10ÆO) • 
pv. • |Oys * loggiek • emOM rTen : 4 200 F. Rémi 
COURTOIS, 23, nié dé la UbarM. 043» Vkwannés. 
TM: 1181) 43666067. 

Vdidu icn Soh ptg Mm Sno Sons Pr DM. Roland tM- 
raSTEltéiin VdtPio12orig Stépbdn Aliln CHAB- 
BERT. routa de Narbonne. 31610 Veneiqua. TM : 
61666463. 

va Aon 800 XL • lea • 2X7 150 F • port Vdc 7 K7 oin 
CMTvnodote 64'1S0F. Vda pMne dac ToaNba (SR 
Orpi 3» F. Emmanuel KSHURS.Q, rua UMiriea- 
Barnaui. 61660 NeranlM. TM : (M-t) 64681068 
VS wur STF4TE |( (Thé Gold 01 me Aziecs el KiM 
Scmi or« Ps ' 260 F Et* RICO, 8 rue Beaauat, 
614» Serday. TM : (181) 60.4168». 

Vda 620 STF • 2p: • |oy • mon omit • souria. M H 3 6» F 
Prêt rag Lyon AMundrlne OEMSSsa 28 me loois- 
QeyaL6e2MSl-Ganla-lt80ilé<aaTM :n676168 

Vda 620 STE • monL oouL SC 1425 • joys • impt. Star LC 
10 *jsui-papmrsingTBE.Rx :6IXI0 F LuifovIcllO- 
RMEAU, 129, bd d'Aulnay. 63250 VBemenbla. TM : 
(181)46.0268». 

Vds ou éoi 520 STF 4 soies • log • joya curée Sega. 
Megadnve ou Supergrali. Ugcede nOU, 6, me Bou- 
clwdon. 75010 Paria. TM : 1181) 42.085961 
Vd5oaur52a'l040STE-STFne(g:Pi:liéstBS isMsir 
dern rMi r »Kle (xérard CONCHE. 31 ma André-Mau- 
roM. 191» Brive. 


Vds ohg ST : Dur^een U. : 120 F. Rodili Roi ; 1 » F. 
ikidi Sa ' 50 F. Adv RuTy Sin : 50 F. Dizzy : 50 F 
PrneoiP. 150 F Fraick OEWAtWIEUX, 7, allée du 
BMs du Vkicin. 560» Vannes. TM : 97.40.71». 

Vde 1040 STF cptnglei ga r«x P m uM 3 2 » F Vds |X 

ong PetI pi Jad[CAfl8t»INS).2, eu Mu du Chape- 
rOi-VM. 642» GenliOy TM : (K-l) 4665.1391. 

ViB FM hWody UMier STF 4S0F. isMi (^rfeM Sound 
pairlMiiigapicoM.RMdicoriiaclAinga(77atparisl.OII- 
VMrCL0ITRE,1.aBtedePiclrdé,7nKNotsiMTM: 
(181) 64609879. 

Vds 520 STE TBE (1 ail 4 souns • ms • N • dka ma. Fx : 

2 4M F laiient UiMSSlER, 38 bd de ta Répobllqua, 
92210 SM-CUud. TM : (181) 46.02.4762. 

Vds 1040 STF • rbi i> long) - eours • Hé. U 0 TBE ' 
40»F SéhasUtn fwnux. 5, ne lAiAdar. 44300 
NaiNta. TM: 40576665. 

AtaiXL'XE<di|>ongiurK7eldMq 4acc rainmal 
a«aa Rép laa J.-F. TEiONY, 241, av daa Grandm 
Oodeta. B46W Chanpigny-aunUima. 

VdaS 20 ST • mon ewA 4 aoimi • Frtabwl Super éti! 

3 aOD F &ic CAl£, 8 nié Herra-Samard. 647M Mah 
aona-AnornTM : (M-D 43 6661.76 (ap. 20 h). 
V4aiiorigsuiAaiiJx:00il3OF JOOn-PMrrt. TM : 
(181)4170».08 

Vds Supa boas H lur Atin ST causé érrew d tcb. Fx 
4» F. Damait servi Jaan-PaacM CATTON. 13 DM, rut 
Cuvlal, 76016 Paris TM : 081) 40666065. 

Vds 16 ong sur Atari ST doM Caiilve. Cadéva. Dragon 
FlgN. Enoa 100 FMI» F Marok LETELUER, W. Illéo 

Paut-Gargubi. Tour M. appl 122.76140 Pmt Outvllly 
TM:3S.C36368 

VdajxsaSTFiEIEpc.Ssnv) 20Ftadak.Usléearbe1 
tire. TMerry ZENNARO, 58 ma Geotges-Sriqua. 
82 aMll 0 flUubaii 

Vctaoiig Atari Ho notcaMtaaPibtsIiiigpiUt Mesr«i 6 
• 5 dtai Im^ :10mF«40FVg:2S %ox Déniai 
HAUTBOUT, 20. iMe CanOleCaoL 638» Aulnay- 
aoiB-Bois. TM : (181) 48796858 
VdswigST Baal.Xenogboha.ItauLSUder.Barbann 
lAHFrinMIeSlDS 1 » F Vtncenl LECLERC, 1 , me 
de Marty. 787» Uared-Marly TM : (181) 366656». 
Vcb 920SIE (aiûISO) 4 ISp (Kl* C 02 . Xénon) - (? 4 
ms 4 souiB 4 péiilel : 2 a» F a déh nP. ou Boideaia). 
Eric CCXlUBALY, 2 , rue des Vennasux, 01540 Iilenn 8 
eyTM:(181) 6466.0351. 

Vds 520 STE 4 En 2 Ho - M Dax (RND. MAO, P) 4 sais, 
m. Piàdéb. Sébuden BRIMAT, BP 0,E3»0CuiVhiL 
TM: 717120.76 (WE). 

Vds ong airST : Sbinobi au px de BO F MMi cotada sur 
Ans». Miica lEHEUNER. 130, ms Pesleur, 693» 
Cahrlm TM: 785879.». 

Vds620STFDF4moncoiASCI4S4m 4 30pDiig • 
disis . im vM :12 0 » F Vendu : 5 GW F TMerry DAY- 
ROSE, 16, me iTEatlaiine ifOrve, 943» VIneannes. 
TM: (18^ 43.6564.11 

Aftàre efepéormele. 3 uniées 1040 STE : 2 6 » F, 2 
ui>Mes520STE 20UF.4dieauesOiT30Mo:24«F 
Ssg 0CT0PU8TM:64681872(vaia20h). 
ViMppcuST(Pte»us Métal) el pour ST, STE (SkicUl. 

Px à dih Jonaman NAN. 40, la JunoL 75016 Parta 
TM : (181) 4123.71.» (4(L 16 hL 
VdSMéETSknCiy i9Féiyil90uéMi.jiQemebeyn- 
lalFan-Taay i»FelGoll.l«FOulltaun>elUISON, 
380» Heeht. 912» AnRon. TM : (181) 6460»66. 
VdlS20STFDbleFica4tCiuita:l8»P PepleSAHR, 
28 me de l'ÉglIae. 92iœ Antony. Tél: 08 
1) 0267646I. 

VdaS20STFiUpil-m-t'm‘"’é»4<-rttnj> < 8 KF 
du otéc mon. oui momaon. 3 S» F Rilly AMI- 
RECHE.28bddtnMWdevlllt,932MTranblay-erh 
Flinoa TM: 081) 49536753. 

vos STF • Im^ 4 STRepHy 4 miélilaca 4 nard cepeuas 4 

iiwi43»San4laat<i:0 0UF.C»ristoai<aPONCE- 
ia£T,19,fv.Rtusa,76370 Baminl-La-Grind. TM : 
355U168 

Vda 1040 STE c»iii(W iiun coiA 2 )oy 4 papal D7 

4 6»F>20ong.|F18 F19. Falc. TelsMi) : 7» F ou t 8 
par , 14» F. OtaaROBY. Obis, ma da l'Armorique. 

75016 PaW. TM ; 081) 41206658 

Vds Atari 1040 STF 4 souris 4 )oy 4 pose péd 4 6 (i 4 Ob 
UKtar One 4 Oesp» 40(14 • Neo • nbx livres et D7 : 
3 0 » F Hubert COUSIN. 6 , pessege GeHray-DIMIOt, 

75017 Paria. Tél : (181) 45626111. 

SaipMIase :vdE520SIF4|ién4SOurB4p4lRresurDes 
lesmssouices de Atari :i 7» F FMilen JESEOUEL 4, 
me de Cbampigny, Morigny-Chemplgny, 611» 
ElampanTM : |181) 6464.47.43. 
VdsSOSTF(soiins,logs..|:l eWFFAiiceGRUCHY, 
». aa du Prd.9nson, 94340 Jolnv 1 lle-Le-PonL Tél. : 
(t81)41815é51. 


Attartion ! OItre 520 ST DF 4 Freeboot Olive et lace • 
Dme sxt. 519 4 sours • 2 bte rang. • rbs ji. Val. : 
6 2» F Vds : 4 4» F Eba YALIN, Colombes Tél : 
47.64.6365. 

520 STF (TBE) 4 6 Itéras 4 ji. val ■ 4 500 F vendu : 
23» F. Ch. contacts Amige. Raphaël BÛNDUE 4 bis, 
rusd'Ambr1monl,954»»gyTél. :(181) 34.66.30». 
Vds620STFBsnEtal4revuss4Sixifi9 4jx (10), peu servi. 
Px : 2 2» F. Régla lEROUGE, 103, BV. ds Is Répu¬ 
blique, Bit. Fl n° 1,591» Lomme.Tel. : 2062.65.61. 
Vdi Sons de Synthié pour Casio C2eiTX 612 Yamaha sur 
AlanST(E)aulonnsrOmni.Banlrerdoc.ellisIeA Olivier 
BROCHARD, 6, rue du Sargent-Bobillot, 93140 Bondy. 
TM : 081) 4802.96 ». 

VdakviaQFABasic30tvecdl6 200 F. le grand livra de 
rABil ST-STE ' I» F 4 Ois. Didier, 94270 le Kremlin- 
Blcéiré.Tél.:(l81)46,T0J9,70, 

Vds mon Olr/sn competèls ST. Amiga ou FC : 700 F 
(TW) I ou édii oonlre Lyr« • Ji (TBE). Dimltn COUR- 
TAUT, 62120 VIHara-an-Azols. Tél : 26.0177.H. 

Vds 320 STE, tburta, joy, nés nbx |x (SpééCbsH II, Danti. 
Turican, Lotus) urgent 12 8H F. SHpItina ROSSIGNOL, 
36, 00 dé Stillngrld, 93270 Sévrin. Tél t 08 
1) 4353.1060. 

Vds 620 STF 4 prisé péri 4|I pitg (lOcliOff, Football Ma- 
nager 2) : 2 0» F Lsuitrri OLIVIER. 3, rui Adeodal- 
Boittard, 21«0 Dl|pn. Tél : H.43.19.t1. 

Vds 620 STF 4 lect douM iKs 4 dpds 4 tourls 4(0794 
esrdori 4 » |I. La h : 3 300 F. Beniimln LOUSTAU, 36, 
Crs dé la Hépuhiiqua, 33470 Ou|an-Ucétnit Tél. : 
H.M.U.07. 

Vds 6» XL 4 lact. Disk 4 jpy 4 jx. TM Alexandre POULV, 
Meulour, 07320 DEVESSET, ylsibla i Lyon 2 e. Tël. : 
75.30.01.93 (W.E). 

VdspsurST.RamOovr,Island.Srtadow.Wairtiit,AMC : 
1 » F cha. Ch. coriact ds le 92. David BRAMI. 1, allée 
FrangoisDSéiiiO, 926» Rueil-Ualmalson. Tél : (10- 
D47.M.94.40. 

Urgent !vdsclavierS20STFd0llace4Cxirdonpémel4(X4 

si>unS4 joyS4 Free Bool Emmanuel DEBSENDtER,202i 
iv.Dean^urés, 75019 Paris. Tél. : (181)414053.92. 
VdspexmSTE Emut P.C. Super Charger px : 2 400 F 4ix 
STE Friccn FIS mi, n» 2 :3» F 4 Buiderland .100 F. 
Elodia H0UELL8 46. ev. Preesensé, 69a0 Vénia- 
staULTéL:7e.».M.34. 

Vds STF 4 1 joy 4 rbx JX : 3 000 F (• souns - raéonga de 
joy). Salim BEN YOUSSEF, 13, sv Secréian, 75019 Pa¬ 
rta Tel. : (181) 4136.3268 
Vds jx pour ST riPanzsKidt Boxing, Last-Nir^ 2. Ivsno- 
hé. Bpeedbal, Chase HQ) le tt pour 500 F. Jean-Chri8 
lophe lilARCOT, 55 ter, me Gustave-Rolend, 454» 
Fteury-Les-Aubraia 

Vds 520 ST 4 câble pén. 4 souns 4 jx ; 2 0» F. Frsndk 
HUPEL, 25, rus Sainle-Cclombe, 94240 Lhay-Les- 
RoseaTél : (181) 46».1367. 
V06S20STDF4impr.40col.4ijoy4disk4éinulaleurPC 
le h : 2 0» F. OUIvIer HESSE, 24. me du Slede, 44700 
OivaütlTél.:40.94.21.(l3. 

A vote 1040 STF 4 souns (1269) :30MF Megafile3Q4 
Timevrodis : 3 DM F. Cllvief PETIT, 6 hla, me Bayard, 
K100 ArganteulL TM : (181) 3660.77.37 (ag 17 h). 
Vds Mega ST I Tos 1.4 O.Dur 30 Uega monl. mono ooul. 
Seny 14 el27 poucu prog. Michel BERTtN, 52. Grande 
Rue, 640» Nancy. 

Vda 32(1STE4 moh coul SC 1425 • pys 4]x (Sim City, 
F29) 4 2 aouns • bte rang. 4 40 disks viei • lévuaa : 
51» F. Jein-Frangoli, 62 Courbevolt. TM.t (18 
1)43.34».33. 

Vda 1040 STF élandu é 2,6 Mo • mph mono SM 123 • 
moa dbuL CM 16 • Frta Boot -Brtos 1.4 4 driva 31(2 
6 5» F (i déb) Denis CAUCHEFER, 2666, Roule dt 
Roubaix, 69226 LacMIea. Tél : 27.4657.01. 

Aiaislr :620STFcDmplel :22» FevacjxuiiUoy Jean- 
Yvei DJIilONT, rué $l4]aan-Baptlttt, 46460 Mon- 
Ittullnlultrté.TéL:4152.31.47, 

V» Alan 1040 STF 4 mon. 1224 t nbx ]i 4 ta 4 msg • 
llvtes. 4 0» F. Vds Port. Zenith. Suberbdh 285 sent 
timlo :6 0» F. Firouh AOLIINI, 9, BV. de le Commune 
de Parie, 644» Vltry-sunSeine. Tél : (18 
1) 4650.34.11 

Vdi 5205TF DF 4 mort. SC 1426 4ecHirti 4 5 man. 4 ma- 
nuflS4nlU|x|Poouldllt. DblDreganlI. Italy») :4»0F. 
Frédéric SYLVESTRE. 24, me de Wahegnlei, 59238 
Unauvillt. Tél. 1205659.». 

Vda eng pour STF lion-Lord, Kull, Populos. Bea-Jarts- 
Seymour. Voyager, Folt, F16, Canter-Commande :1» F 
riig Palftcli JANIN. 1 rés. Clalr-Vallcn, 56»0 Vannis. 
TM : 67.40.39.49. 

Vds 52) STF 1 Mo 4 IbB. exl 4 momt oouL • (oy, TBE - 
Frsebpol 3 5» F hnchel AlBRECHT, 22, rue des 
Ecluses, SI-Martln, 75010 Pilla. Tél. : (18 
1)410844.17. 
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Vds Atari tOAO DF 4 - moni, eaul, v nffl ]ir (flood Beast 0^ 
Roail Racer : IBD ctska) t joys : 5 000 F. SAestlan PE¬ 
TIT, 3, ruadis Satlona, 27460 Afiza. TéL : 3S.23.13f6. 
Vdo lO40STFterBnttKJl Pivotaottsouflstlapcs 4-2|oy* 
2bIe9di9K*nbiji-«.40utiLtbijruu.Px ' 5 000 F. David 
ABEKHZER, S dl>, av. Pnillpp«-la-Boüchar, 92200 
Naiillly.aut-Salnt.Tdl. : (16-1) «6.3430.76. 
UrQar«'»d«520STFTBE*63)«(Bal,lnd)t.)t|oytd»ks 

vi»r. (caria UV 16 4 aixsasaiias. 3 000 F. SaOaslicii 
BROCART, 3, elQS du CNtaiu, 78570 Cdantaloup- 
Laa-Vlgnee.TiL : (tt-l) 39.74.9244. 

VOS ntnlxBurST caLiurdem.>er :2.30 Flddg.) D> indr 
(SD F 9 <00 F). Ctirlatlsri PIERRI, tara Sablaa-da-BIgii- 
(111,20290 Bdige. 

Vds oiig.iuiST tTeabSutukl (190 F), WnOSlradls.Supa' 
Cars, ChaM KO (1O0 F pidca). Thf^ 6ECERRA193, 
av, JaiO’Jaurta, 93300 AubarvIIHarA T 61 . : (ifr 
1)46.3945.49. 

Vdaiib<]>pourST(DynaaiieW8n, AftarThaWar Rosd. 
etP...) • 100 F ctiafl.. lilla lur dam. Cydlla BERNARD. 
Riataloen-Qloidal, 22110 Roittanaa. 

Vds erlo. STE MidaHntar. 130 F. Snarmari M4 : tOO F. 
OparaWiSlaaltli :120 F.LasVpyaoaursduT tiOOFPa- 
irlbK AIENDA, 7, rua Loul»8aciird, 77390 Valtas-wr- 
Uaine.Tél.:(19-1) 6426.01.73. 

Vds 520 STE t monlt bbul. v nbx ]« orlg. -< seuris - loys 
S 000 F. P< i d». (val : 9 000 F) Man HERNAltOEZ, 
16, ma L0ülB-ei4Kd1, 307» Uéilgrtac. TéL: 
56.90.17.47. 

Vds 520 STE « P t Sdurls t joya : 2 2» F (cause achat 
5») Urgent Sébastian CAVIGQIA, Villa daa tsaaa, av. 
dea Cslanqusa, 136» La Clolal TéL : «2.06.63.00. 
Vds : Las Voyageurs Ou T. (ST/E) t Qalectic Conpuarct 
(ST)entra100all» F NicolasDOURLENS, 11,AMon- 
téa das Arnbrols, 0»00 Nice. TéL : 93.60.».94. 

Ch contacts sur 520 STFanv. listas répassLaurenlLA- 

GNEALI,13. rua RoDen.Fcnlesse, 59132 TreturuTél : 
27.S7.M.69. 

Vds Inipr ecul. Star LC 10 1 rubans * feuittes ♦ céOe. 
Comp. Atari *1 SOO F Super Etat Ludovic GOMGERT. 1 , 
allée des Jcnqullles. 76390 BoiS-d'Arcy. TéL : (16- 
1) 34.M.16.01. 

Vds 6 » XL 4 -driva tflSO t irtifi KBO t le«. 10101 nb« ji : 
1 200 F. Ech. 109 . ST ou Aralpa Philippe CHAPUS. 119, 
sti Montredcn, 13009 Marseille. TéL : 91.250620. 

Vds Alen ST t nbx ji : 1 500 F. Stéphane MALARET, 
Enle Stagiaire AT Proino 90-91, SP 65»0.13762 Ali- 
an-Provence Cedex 3. TéL: 42.60.07.68 (dem. 
charnbre B 112 ). 

Vds 520 STE + rnovi. couL SC 1425 v-souris v-tâo« (tl exc. 
étal 2/901 maa t amb I * orlg * 3 pya le B seulement : 
5 3» F Janal EL-RLAU, 66, av Jear-Jauièe, 93310 
Le-Pré-SlA3arvslaTéL : (16-1) 4840.94.19. 

Vds 1040 STF t mord coul * 2 |oys . souris 110 |i Px : 
4 S» F. Flllpe ABALAOA, 10. rue Bariloz, 75116 Paria 
TéL: (16-1) 46.01.20.94. 

Vds |x ST oHg. TBE (Ullma 5 : ISO F, 2ak MC Kraken, 
KingOuesl4, Chaos S.B. InduuiaJones (F) :IM F. Syrl- 
vain PETIT, 8 , rua du Caz, 77220 Touman^n-Bha. 
Tél. : 64.07.12.09. 

VdslQ40STFtnwtSC1224*imo.Panaaoniol«PllW 
> loy < nbx |x + nbx L*ll. Pi 7 9» F. Grégory ROSEN¬ 
BERG, 146, Cranda Rua. BP. 26, 92310 Séviaa. TéL : 
(19-1)49.34.83.92. 

Vda 1040 STE + mar ccuL Philips r 2 eleclDF* 2 ral' 
longss. 2|oy«*nWlx:«600F SMpliinNQLJVENVAN 
BAU, 159, njé Lanaln-dt-Tlllamont, 931» MoMrauli. 
Tél. : (16-1) 4857.39.66. 

VOS pour ST orlg : 1 » F tnaxi. Ml Tank, AOS. BomBir. 
Cauotrd. ForcaBatfsOlB.. KIchOHelc. EmilIbCO- 
MET Tél. 1(16-1) 46.37.36.69. 

VOS 520 STE (TBE) 4 jz 4 nan. • dis. r rsnns (GFA 3.0. 
Tut...) • uOI., Px : 2 9» F Samual DESQOUiaES, 9, rua 
daa VIgnaa, 21121 DaLiTéL :e0.56.n.3l. 

Vds Atari 1040 STF 1 17 |x eng * rnan + aourli t lapa t 
boug. Px :3 0 » F.Chrlitopha FHAL,72, av.du GaL Bil- 
loRa, 940» Crélill. Tél. : (16-1) 43.69.H.34 (tp. 18 h). 
Vda 620 STE t orig. (Shadow Wsniorj t raya 110 dlsiia 
Vier, le 6 .3 600 F Cédric BARON, 12 . ellét d'Alasee, 
94450 Chevllly-Larue. TéL : (16-1) 46 J7.66.SS. 
VdsAiaiiBH XLavecleciK7,llvrs.ciafl..KPx . 6 »Fé 
déb. David NIECON, 29, rue 11 Fomalrie, 621» Bully 
Lsa-MInea Tél : 21.72.33Je (zp. 20 ti dsm. David). 
Vds 520 STE (2 Mo) vfflonCdul.vMega. Fée 304 Scanner 
3 main + rérxprg org. Istt :10 0 » F. Philippe GIRAUD, 
39, rue Etlenne-Maroel, 635» Panlln Tél. i (16- 
1) 4640.63.36. 

Vds pour Atari traite de Texte : Calligrapher (a^ en jan¬ 
vier) vaL : 1 3» F vendu : 6 » F TÈE Alexandra FIS¬ 
CHER, 56, av. du Monl-Valerien, 92500 RutlI-MalmaJ- 
son. Tél. 1(16-1)47.49.78.26. 


Vdsouéchporig.suiAËrl]G.ciuST Réfx ass-Ttrornas 
BOUDROT, 69, bd Bineau. 922» Neuilly-aur^elna. 
Tél; (16-1) 4757.83.04. 

Vda P Qdp : Sm Vol Rgl Svn 4 SIrn de vd druereas : 
ISO F II ji 4 cyberpaint 1 Word >11 I» F SU^ane 
LEENHARDT,22I.(gSl-Hoiiore,7SHeParipTal ;(16- 
1) «2.56dn.6l. 

Orlg ST F 16 . F29. Xanon Taanega Quan. Meonasé va- 
nce, MSfNiam Surnpar, Arkmrd Sonc Bcom * t» F. 
Loom l»F Anolna TERNUS. 22, Pauldaingut, 
933» Rarralrna. TéL : 06-1) 46275156. 
VdsSZOSTE-moncauL-rtaii rtnuv«*iiias)4seurlefl 
l3piS4 2|oys4uli 3eMFA)niiORAVEC,9,bdda 
Strasbourg, 641» Nogant-surUilania. Tél : 06- 
1) 41.73,71,10. 

JxpoutST4STEiSuOerOFnoMlrbv«nan| iWFIjau 

SaBaUm ROLAND, n. rua Péb-Fiim, 927» Co- 
lombas TéL ; 06-1) «7 J171I9 
520STFI1 Mol - ST Raoay - Vd STtiai Ma»4 Rotts. 
Mac - citéa Fui Modan Ri 3 5» F Jaaii-OiAls 
ALVSS. 4. rua HaMan. 921M Haudoit. TaL : (W- 
1) 4S.34.4IJ6. 

vas 1040 ST 4 non. cas 4 mon LC lO NB 2 a édilon 
|25%4 |»i 55»Fa0adJ«atkUarcJUUEN,116, 
rue de JaveL 75015 Parié Tal : 06-1) a6.56.N2l>. 

Vds synM Md Varriani. RylviMS. GrS Otv. sanaUapr 
vsdorips.dMSOOurvtrtAanST SSmFiCimstPplie 
CASTEL, ID, guil du Dr. Haas. 947» Msisona-Allorl. 
T«L:06-t)43.n4120 

Eicapeomel ' vda 520 STE - ' |Oys 4 4 P 4 lapa souns 
1 6» R Vds auBS , 1 . QlMi BOOUEHO, 4. rue de la Gi- 
notre,31170TeumefeuHto Tél:6IJ6.19J1. 

VOS 520 STF sunpc ace - 3 |i a 3 MO F A déb ei un léc- 
leur DF A 5» F a défi. Az«>e DOULAK. 26, rue de Stt- 
llngnd. 765» Swmuviae. Tél : 06-1) »f7.64J6 
Urgent t vds 1040 STF TBE - 2 ,cv • 1*0 .x (Sini C4y, 
SppedBdeC.IPx 25»F DavidDUCHAMP, 11,me 
de Is République, 766» tbisons-LallAle. Tél ; (16- 
1)39.629529. 

VdsdspoaST.Ura: .pi.Doni-Pul>5.uli-B1c. -200 Fies 
30 did. Rémy LACOIR, 157, rue de treize, tOO» 
Trojrea 

Lkge(n!vds520STf-ioy-sourBneifve4rJizp4ma- 
ruebbtI:20OCFCédrKnfUP.LeaPabnin,15,ruA 
desMichd9.0enOLeCanMLTeL :9345.I1.10. 
VOsPoiverrnonger ISOF.SmCny :150 F. Voyagausdu 
T. 115 F. Cpératlor Sea-tfi US F. à pâis. Réÿs 
DREJUJ, 8, veneOe de XcrrMoche. 292» Breeé. Tél ; 
M.H.2627. 

VtfeBHXLvTaHedeMssm-réxxp 2SHFédébPli'i- 
Bppe GAZON, 1215. bd des dardins, 841» Parhilé 
Tél.;90.792I£l 

vas 520 ST - loy 4 saurs - péri davH • leaeu reàiB 4 
brade rang. 4JX :26»F£ricBROUILLAT,1,avaniiedu 
Gai. Laclarc, 91330 Terres TéL : (16-1) eS.AfJOJt 

Urgent vds 520 STF (HS) peu 5» F ei vds S P org - 2 
ireneaes 4 rnom more par r 9» F Philippe FOUR¬ 
NIER, 97, rue Chaleau-Landon, 75010 Parié Tél : (16- 
1)42.n.4$J3. 

VrBSysramaSOQXL-ladnrdadMu-iibxiMisuUTlex- 
lo,TablaursalpTBE4lvra$ -1 7»p Hirïé.Tai;06- 
1)a».66.97. 

Vda 5» STF DF4joy4iniris-nCi>p-rnan.caul Mpa 
4 bie rang. - raiicitigi |oy Px : 3 9» F. Cyri DUBOIS, 5. 
Square Ampéra, 763» Foolaray^j-Flauiy: Tél : (16- 
1) 34.n50J4. 

Vdli040STE)gaL6nios)4 2|Oy420(ii04lvres-ovg 
• ttu Tai» la 9 4W0F JaaivPiui VAIOCR- 
MEER8Ce(.6,rueJaar<-Caalaur.S9l»WanraidéTéL: 
20.75.91.92. 

Vdl5»STF(abb12'96)4Souria4pén4pT8E '1IWF. 

JaanvMcques LENNE, é, tm Cloa ladnéM. 951» 

Emont TM. : 06-1) 34,15.7961 

va P ST (Kkk 06 2 4 World Cup. 110 F. Ponmongar 

liOF.PiareiMiiiacer iHF.Gioalcoirl SOF.tîaza. 

50 R a. 3» F. Thoma VULLET. 31. rua Paaal. 381» 

QrtriOblt.T«L:76».».S3. 

va Dta ST, Uauph aarid 1» F. Bach Lanp, Teiii- 

tvorkl zad Mac Ktahen » F run, Mac3. » F San 

CAHDOSO, rua dM ErabNo Odes 26.382» Sniil- 

Ouentin-Fenivler. Tél : 74 J417J1. 

Stop <vaS20STFDF4rnortcaii4Soura4nbxpongel 
ulii.4»(takS4 2|DyaUttTBE 3 SW F Bertolt TAI.- 
LARD, 14 Ns, place Canlal. 910» Bour^en-Bnaae. 
TéL:7«13.2«.78. 

va 5» STE - mgn. SC 1425 (01 ») TBE peu servi, sou- 
ns. joys. Solts. Uags Px. 4 370 F S éb a Mien LE 
CORRE 41 av. du corornandanl-Barré, 911» Viry- 
crtalülon Tél : (16-1) » J1J2 ». 
va Eihulaleurs PC Supecchargaur pour STF : 15» F. 
Daniel RUFFRAY. », rueTiton, 7500 Parié 


va 5» STF 4 25 P (Tixrmt lay W...1 4 2 joy 4 1 souns 
4 Sus 41 W ddis. a tl : 2 2» F Lauienl lAUVERT, 2, 
ma Gecrgea-BouietM 921» Honliougé Tel. : 06- 
1)4655.7615. 

vaS»ST 4 )cry'lQgo>g 30»F Marc MEDARD, 
n* 2 , dismln rice deux Poitcé 135» Hartlguaé Tel : 
42J3.15J6. 

vaS»STE(ssgii.| 4 imiéi»iL 4 Fnabao( 4 |oy souris 
ai Na nais. TBE. 4 4M F Adéb Pascal PRUDENT, 3, 
Mléa Edouvd^rasily, 774» Champs-9uivlianié 
Tal; 06-1) 660524.». 

va S» STE 4 cébas 4 bSH rang • nbx P al U M - 2 IM 4 

serra M tapa anv. 3 MO F i déb Valandn GRAHIER, 
» Squtra du ReuwIlorL 956» Parmalh. Tél : (16- 
1) 94.73J046. 

va écran «il Riaa pérkM Impac. 9»F.SaiibfMI 
WX7 4 Eipatidaui IX 61Z : 3 0 » F. Ecb ST ulL Educ. 
DéMl HERVO. I, aquara SutoouL 91350 Grlgny. TéL ; 
OO-DUJO-OI-H- 

va 520 STF 4 mgri caU 4 p 4 sbu« 4 min 4 Hs. Tt an 
TSE Pi . 3 7» F Urgam I Bernard JOUVEL, 6, ma du 
Bééu SHé. 782» HauMn Tél : (16-1) 3é.74J5.n (ép. 
16 h). 

VaDon«ubaiurST(nius«08mo. ulL. |X).»F.pgn 
compris ijsa bonirt Ibro ChrlatapHé BESNARD, 97, 
lueClarlaa Mania 768» Lé Havi». 
va orig poir Aan ST : lion Lord. Ponar. TnrvMr. dNe 
Dia.Troubidours:inFpM MeolaaBRONARD,lin- 
pana -Man-Jauréé 95540 Mé r y au r-Oiaa. Tél : (16- 
1) 34J4J4JI6. 

COMMODORE 

Cl» 4 écran mena PNSka - insiii 4 acLdah 4 qos p ei 
dOs Pi 30MF.PascalD£CLB)CK,19.ruell•cbe■ 
al, 597» RencNn Tél : »535657. 
va/^» ‘ 32 orlg 4 oâi 4 41 dak 4 man.SDuns • tzps 
4bedeMilak:4 0WF(élMr»il) Cédric BEAUGER. 
9. paaaage de Flandre. 75019 Paria Tél ; 06- 
1)41H5352. 

va A5W 4 be 10 - rSvxp 4 pan 4 dGk 4py . Innés 4 sou- 
a 3 6 » F Yann LANGOUET, 15. rua du Lac, 764» 
VemetOaui-SeiiM. Tel ; 06-1) 39».75J0. 
-vaA5M-cél)lepen.-scuia4py-»deiT0 rtnpcS 
iog (Dekize Paul 2 M 3) 4 càNe sièréa PbscaI HACCA- 
RÎO, Avenia de la lOéradoo. Paoton^é 138» 
GiœquéTél ; «258J6B4. 
va Aiaga 20» 4 men coul 4 DO 20 Ho GVP. séné 2 4 
ckive eiL 4 rqx. Epson 24 æo- Lffi» 4 logs --doa 12r 
« : 10 5» F (Arguas BATAVE, 12-14, a6ée VictoréAj- 
gn Tél: 43525644. 

VaAS»S5^.4ritepong. -.joy-remm-utés.leB : 
3 O» F 4 manueE •ieM-Frangols Fini . 46, rua Bay an, 
75017 Parlé Tel : 06-1) 45.742413 (ip. 19 h), 
va stf Afiu II cAme froffl éie Deserl 1»F, fëican 
IVR;»F,PnrveciPevsa »FavecMesnotJean- 
Noél LANOUOADERE 10, rua du Maçonnais, 730» 
CMiéiy.Tél ; 76n.11l0. 
vaCI2eDnBné.caLl firtpaTCOlIrel'éxxdieq - joys 4 
nan 4 bà réra ivres - 4 OM F Sytvctla VINC^, 24. 
iueJaeqiiaé.BarcaL720»LainanéTM. :48J1.16JS. 

va pour AnvgA. I4 porig. » F pce IVeidcalns. Thun- 
dar Bta«, Wattdoo Sonéiual. Onslauohl..|. Laurent 
liauaaY. 6, rue Honoré-dUiM, OHMO Beurgen- 
ereeaéTél;T41l.7S.14. 

VaA9»4lU4 43|0y42Sa4p42leclX4Ra4 

C05DK - ASiO 4 phoiio 4 ape 4 2aux. 4 aruar • cANe 
|V22000).Px :I6 0»FCbri«tienOELOmE.7,plaaM 
ltOart,765l«THeKéur-3Miie.TA ;(1».1) U.70.97O7. 
vaAiaga Kch062 IWF.LoUéEanLTurtio.ChM- 
'enge :2WF.Ienul :3»P Urgent iSeMsuenAOUdl- 
VERtTE. 6 boulevard Véuire, 926» Aanlaraé Tel. t 
06-1) «7.91.1117. 

va C64 BE 4 inoia. 4 ranm 4 lecidak 4nbxp4|d|ri. 
«K. Pi : 15» i I 0 » F S»eMMn KUBLER, 14, nia 
Louia-PMlaiir, 673» ScNOghaia TéL : H J112». 
VaASW4moni ctiulSCI42S4«iteaSi2X4diiveat1 
- |Oy 4 2» dMkS : 6 S» F CNiWopha HARANOON, 3, 
rue de la Source, 769» VWains4e-9relonnaué Tél ; 
116-1) ».4313.19. 

VaA5n4éZLS12K4moricoulsalré0 4SCuns-fflM>- 
«n 7» 4 joys TBE : S OW F A déb Eric SKHIRl 75019 
Paiié Tél 106-1) 42.M.3S.26 
va M de mae en page PiO (pagasbar. cilekxiB... I ei 
basagdaméec nnWSel pour A»6 Stéphane CURE- 
LY, 1 Lai Manuté 332» Lugort TH : 5754.4451 
VapAEW-MMsirdanRéii asé Qosséa Ox dem 
nvlAs) 4 P sir 5» ST. Emmenuel FRAIGNEAU, 11, 
scpiare dea Chamaé 653» ClaJIané Tél. : 
51535136 

vapaigPossëxleCy:e.ThiriartioA4X4climedra- 
ciigetSiiiarS)oTHOOOFcho).MuiiMBAU.OTr, 30, 
bd HenM,130W UarstiM. TH ; 91.7715.63. 


V«p sur C64Cak. Pesé hol. Px sa Uëgh stsaciil. Oua- 
Slé et mpdfie ass. Thierry WIHMET, 77, rua Albert* 
Schweltzer, 683» Souliz. Tel. : 89.74.3554. 

VaC128 4impfi MPSM14leciK74nbxjxK74joys,te 
n : 1600 F. Daniel PAPP. 38, rue SauProy, 75017 Parlé 
TéL : (16-1) 42.26.14.39. 

vawig. DOUTAS». Barteaorm : 140 F, P47 ; 130 F.Oy- 
t»o7 :120 F, Tortues Ninja .140 F.Falcon 150 F.Targ- 
tuui .1»F 06vlarDUELi,13 A clrBuaBéaBrunatiiul, 
59276 Eecauponl, TéL ; 27.25.94.51. 

VMong AS» : knparium - Haro's Quasi : 150 F chsq. et 
7 autres jx divers à 50 F Loïc CHARPENTIER, 27, av. du 
GaitérakMieulla, ht E11 77210 Avon. Tél. : 05- 
1) K.7214.19. 

va C54 4 mon vert 4 lael K7 4 ntan. 4 |x récents. Px ; 
1 S» F i déb Thlbsul LAMAND, 60, groupa Maigal- 
Barlrand, 59251 Wabagnlaé TéL : 20.66.57,34. 

VM ji Amga ong » F. Alto Tank Kilisr. Tennis Cup, 
Gsé Bas. Av Rily. Dragon FHght, eu. Claude OLUVIER, 
La OranM Plaine, bal A3, bd dn Armatia, 63100 Tou¬ 
lon. TSL : 0417.U.76. 

va AS» 4 lacl disk 4 dibl. son 4 ext. mémo 4 2 livra prg 
• nbk disk, la n tn TBE : 4 S» F 934» Salnt-Ousn. 
TéL:(16-1) 40.1116.43. 

llrgantvaCl»-dnvs1S4l4nonL cbuL19024 nbxjx4 
joys 4 disk ntr 3 0»F AiriudCOL)RMONT,99,rue 
du Chéieau, 78410 Flina-aur-Saina. Tél.; (16 
1)30.6554.». 

va lui Amga nbijx. dent, liste I tous la p. 5 F la disk. 
PlerreOanil HAMBURGER,2, ImpasHPIaln-Champs, 
67370 Ghéébebn-sur-SouPel, prou Strasbourg. Tel : 
H561I.44. 

Val2pcng ArT;iga{Welltns. IOsa. Flotbng, Populcus, X- 
otilXenonletc.|4l20Fpceou1 IWFl'ené Brigitte 
5ABR16 7, rue Mcoleséiouel. 76006 Parié Tél : (16- 
1)45J6.«50. 

VaA 2 OMB 4 IO 84 S 4 carteKT 4 ext. 2 MO 4 leet.flxt* 
Me rgl 4 P 4 uW. * levuflé pi ■ 110» F. Philippe 
UOUTTE, 46 roule de Dourdan, 91470 Angarvillieré 
Tel : (16-1) 64.59.M.67. 

va cour Amiga Powanronger : 2 » F, Indy Aventure 4 
Zac Mac Cieckhen ; 2 »F. Ech. Doss-.ertv. listes. Chrie- 
tian LE BARS, IUT, rue U Grandlere, 29297 Brest Ce¬ 
dex. TH : 9847.17.93. 
va ji sur AS». TéL ; 82.69.12.89. 

Ta les jx. toa les hits sont chez Babygang à px tous sur 
C64 idisk) : Uttima 6, Qolden Axe. etc. Olivier DES- 
MARS, 2, impasse des Courila, 44118 La Chèvre Hère. 
Tel ; 40JM.3258. 

Vajiifong pourC&4 ;25 Flacass eISO Flediskavec 
dccé Rech. pour knprt MPS 603, imptim pourC64erca/t. 
Bernard RISS, 24, boulevard Rensard, 67000 Straa- 
bourg Tél; 66,27.09.74. 

va Amœ 4 doc (orig) lui Amiga lins que Shoot’am up 
conaiknâ» %delâval iflultsdeux '360F Plerre- 
Harie PELE, Groupe scolaire Paaleur, 92500 Rueil- 
Uaknaiaon. TSI. ; (16-1)475112.70. 

Vaiog ong.Aihiga.ssgar.PxintéreéLlsteQonlreOtDrsé 
2.» F Alexandra BOINOT, La Planée, 26160 MelOuls- 
eea 

va Power CarVIdge K. 2» F. Action Replay UK VI ; 
SMF, M p,CP2M. FSIMII, disk 1» (CSS). Yen 
SCHMITZ. ii, rua Oods1ieyK:avalgnas. 73011 Paris. 
TH: (16-1) 43,79.»12 

Cl264drlvsl57l4éciincsul 17024laci K74manuslS4 
pkjsdsMjx-joysnpartaHélBlIitl : 4 0» F é déb Eric 
FAOET, 0, tua Cblenel-Onnbay, 94500 Cbamplgny- 
suMila ma. Tél : (16-1) 48.60.59.41. 
va C64 4 1641 4 lacl K7 41 icy 4 120 jx : 1 7» F. VOS 
OrMtCounsurSTE :»Fong Carioa BATI9TA.79,rue 
Pamaty, 75014 Parlé TSI : (16-1) 45.39.04.37 (d«18 i 
19 h). 

Vaoour Amga Barbarian2. jxpiria. dsm. liais : 15 F 
run. Ybinn JOUSSE Erminn, ». rua da Paris, 7, gai 
du Vieux Malsohé 7e«0 Malaene-Laflltta. Tél. : (18- 
1) ».62.36.95bU 38.62.30.93. 

Avisamiltcl .vasurconi. Uagadnya Populbusl300 F 
(HaylautDa rater caitebcasioni.Charl la BARBOUX,9, 
rua du Forez, 91940 Lu Ullé TH : |1S1)69.97.54.T4 
(ep-ITh). 

VaA6»4motLCbul. laxtASOl 4(SC1429) 4Sourii-jx. 
le b (TBE) : 4 0» F. En cadeeubledergiliuranlBAR. 
RON. 10. rua du cbtuu, 77450 Coupvray. Tél : (16- 
1) ».0451.23. 

va A5« 4 A5(n 4 loa ait 3 1/2 4 Trackhsll 4 13 tuig 
[Poivenn. Popui.) 4 très nbx disks*kry 4 CBS . 7 6» F 
Julien, Yvalinu (70). Tél. ; (15-1) 3050.01.78. 
va C126 avec cordons ei mzri. et nbx disk (Kick Off II, 
Norlh and South, flick Dangetoue. Bat. MuHplan) Paa¬ 
al LAMBERT, »5D, roula de Colmar, 684» Xonrupt- 
Longemer. Tél :».6317.42. 

Cxranùge : Barde oiBnlâin : 125 F. FScon 4 Mission 1 et 


128 



2 2M F, Simulerai. M F, Gieai Coon I ei 2. PocuOus. 
Tony LEONE, 8, rue Ho-CKFMInli, 692C0 Varlesleux. 
Tél. : 78.76.37,68. 

VOsoig. Amiga Megnim 4. Darult. Stirm. LonI Urisl. Al- 
IfliBiJ Beasi Grsal Coule ■ 4M F Frédéric VERIN, 20, 
evenue PjerTe*All4lr, 84040 JoInvIllé'lé'Pont Tél. : (16- 
1| 43.97.26S7 (au.lBh), 

Vde hotlesur C64 SisAà un pei» suoer. Je »uis honriéle et 
rapide. Joindre tbra pour rép. Devid LEUCHART, 20, rua 
du Cira du Moulin. 68160 Lomme. Tél. : 20S3.S1.99. 

Vdi ASM • moa 1084S • pén. * souiia « |oy t nin f> 
(Speedball 2 - TS<uuki...l + uN (Penpal . Super Brae 
pro...) le t : 4 OOO F MlehUI LECOUBIEH, 9, allée An- 
dromequa, 77186 NoLiIeL Tél. : (18-1) 60.06 60.82. 

V* nb< lo» enj pour CS* 8 bas 0« (Arcade, Siralafé, 
waiosiras) -Ml LAGAUOE, i, aquéré du Dlapaeon, 
96000 Caigy. Tel : (16-1) 30.73S9.80. 

VdlC64u>éaK7-noi;>K7>lM(.Cll|A4r,l9i|i>SOUrii'r 

min. < Ha igt Ora - ne> nret. Sepnie MISKIEWICZ, 41, 
rua Vlele^Hugo. 57360 Sllilne-Wandal. Tél i 
87.8788.74 (ap. 18 NI 

Vdl axl 612 K • remppl pour A50C1300 F LoTC OAR- 
NAUD, VidiM. eonvniirad Auiaic. 16660 Tdurrien. 
Tél.:48.20S6.46. 

Vd! A50O1 Uoîa- pmn -noi O'SM ' 1600 F ' Vile dépê- 
cliu-vpu9 ‘ FMppe CüUHAC. 102, routa dea Pina, 
06400 CaniiM Tal : *267 38S3. 

VdepourASOO cp-.Np'pc'boer «uéimpri MT81. Her¬ 
vé AUBRT, 1S. rua &)y-nepara. 36000 RanilM. Tél : 
89.6357.12 

UniquBéurainpa'O os deges W rcfiaeptg. doc. anit 

ind. un fieNe'oe s*r« svi *1 2i9 ' 43, bd Victor- 
Hugo, 92110 CIgP): Tel r («-Il 47S6.06.02. 

Vda modem 2*008?* sxra tf. POu- A-mga ou Buve» 
PO, nairl :2 000 ' ré*Oa ««STHIE. 23. rue de TiF 
leyrand, 61100 tara, tel. 2657 79.46. 

Vds impii C tF I mue 4f=SaC 5 aç- es pour C$*. 
TSE . 400 F à Pîc ta i L ue PeSSON, 25, av. 
Geerges-tarpiPra 14EQ2 Vra Tel ; 31.67S4S0. 
VdsA500*«c.-es- «T'- cy --O OSii Pi 

31MFFrardiBOUn£OS38!>s.rradullon*-Valé- 
rlen, 92210 taaOcDà Ta. --«41 *1023921 
Vdsix»jtCS4?A5i:«-.era=leta=.ï-ûC «k V(6 
ixorljCPCK7'2S = j'taaarr OataplieALL- 

CESILAS. 7. rue de ù F»^ æc =armira Tél ; 
276038.74. 

VdepouiASCOeŒr.'itt aajs srr-e-sxn 

el cart rnéi® Jraei-ta GUHS. 2-pe taeiar-Pelle- 
tler, 921» iaoHratartKL Tré: 118- 
1)40.60.11.78. 

Vds Impr. Qkirœ 2S a»r CS* 5I_= ta- -p-ans 

Lance-Dragon. «ilines2aSaŒ Sté¬ 

phane HANNEOUKI bia.iee tan 1322: Sagny. 
VdaJxorlaAmigaQrearCaeTE taraâcn =■? =»:• 
man Mowe. Snp» Sate 3Cta et eï =■ Gyno 
CHOU, 27, ru* Tiake. «PMi Oa^ ''a T6- 

1) 48.3S.I0.67. 

Vds C64»leelK7-<i*cliSa-*'-s»-!3r. peur 

1 200 F à déh Marcel LABE» « «la raa »wrara. 


60110 MaiuTél;442228S2. 

Vds nouv AmtpB (Tiariao 2. GPiix 6002, elc) Laureni 
DUREUX 4, chamin de CocpM, 74100 Annaniaaae. 
Tél :H.37S9.31. 

Vds ASOO11 |oy r la séné de dbli Hune M Fïce M110 pi 
car. encoeS moé : val. 3 006 F Araral YAMAR.7, rue 
du Hemeau, 03270 Semn Tél ; (18-1) 43S5.T3S8. 
VdspsutAun^ann150«llXI F GulllaumeROBERT, 
7$, equare Roneerd, 773S0 Le Me t au r-SeInt. Tel t 
(16-1) 60.88.45.48. 

Vda ASO01 Utga • péri, cauee dU eneéDi (31 iDBrog) avec 
anM et dPCS. Olviar DAR6EHT. 6 al 0, rue de SaM- 
Pria, 95320 Salni-Ueirie-ForéLTél : («-D M.46-1SS2 
|é partlrdtl9b). 

Vda pour Anvga Desrpn 30 • ble r manuel : 380 F Peid 
POHORSKI, BueTMeplirwtt-RaiiaudM.TSOIS Paria. 
Tat: (16-1) 40.4103.43. 

VA uNié cerérala C64' 40OF en éBl oa martii*. 
Alaandr* BAUDOT, 6, eMfldn du vaiaidt, 26860 la- 
aana. TA ; n.9234 31 |tp 17 K). 
VdsIxAmigadabitonn : Oui Bim. TiMian. Taodrive. 
Tool »fxrDakM^1i/ll '1200FBMrp*i.TéL: 
46.6449.03. 

Amria 2M0 :3 Mo RAM - OenIKk - arcDda-jr PALIERAL 
* Wie rup - nbi Idg ong. AiMn HASIE, 22, »M IWcalM, 
98100 ArgenUvIL Tél : (18-1) MS12S.I0. 

VA lac. K71 Ima* • K7 de )> 084. r écup du Oavitr Pi 
800 F. Ooinlnidu* BER8RETEAU, H. ru* du Pave. U 
Aabatallér*, 88250 Stim-FuigaoL Tél : 61.024.94. 
Cauw A2(»> vda ASCO (V13) 4 euan mém 4 lecl en • 
IWS-F 4S00F(n«l|.9arlanDBV*dPlArr.14S. 
ru* Beudin, 931*0 Bondy: Tel ; (1^1) 4848.70419. 

VA Commodore 84 4 ite|>4lecLK74. guide lormeuon 
Basic 4 pys P> : 1 SCO F ClierMs EL HOCME, 88 ni* 
Ou 14-4ulllel. 947K Haiaona-AHoit Tel: (16- 
1)4241746.79. 

Strie verde miro, vds Hda dBk (vnifon 50) plem de ptpa 
pour Amga. Pi : 500 F Maurice DE SOUZA, 15, nie 
Juies-Lciin, 42000 Saad-Elienn*. Tél : 77J3B021 
VA Fantameon t stas oTtélyinioO 4 TNT pour Ariaga 
VA : 865 F, cédé 400 F. Stéphane BlUZEAU, 25, rua 
Janned'Arc. 68200 Mulhouse. Tel : 09302489 (ap. 

18 n). 

VAlemcRiigs|l50F|etPiMen7iniger|200 F)suraisga 
long.) eei nati Jules AI5T0. S5, rue Geottroy-Scint- 
HltaiFe, 75005 Perla. TA ; (16-1) 4321.1632 (ep. 17 h). 
Vds pour trioAurs A500 en panne ' 300 F str pAis iiup 
Stéphane DERISBOURG,94,bd Ney.nOlO Parta TA; 
(15-1)4232.10.01. 

VA A500 • en A501AiveS IM 4 A1064 stéréo • 600 
as» Qeu. ut, et) 4 pya le kwl TBE ! • 0 500 F à dSi 
Franck JASMIN. 105. cours A Viiicannaa TA ; (K- 
1141711225. 

A2DM(8SO),«il2Mo.nnnilcoA.51M,2aaDXciii«'S 
accera livré RP al cenae Px : 10 000 F PaacA TA : 
(I6-1) 54.76.09.34. 

VA Commodoe 64 - péri 4l*clatTcia al K7 4 ntuii crig 
Pi 1 903 F JjiniDy TETSSIE, 57. ru* Leannec, 93700 
Drancy. TA ; (16-1) 48.332729. 


Super atlaira ' VA pour Ainga Digit son ; P, Sound V3 4 
NaA; taei - d«iv<«i V3 4 F éecS. 2 000 F. Sta- 
phan* HAZAUD, Résidanca La Pommeraie, bal A2. 
94^ ViliersAir-IAnra TA : (18-114020.9935. 

VA CS4 4 iT«i CDul 1701 * 154U lecl K715» 4 man- 

pys 4 Sinon's Base 4 1 nbi log orig. 4 000 F. Jain- 
hBebri HOUDAYER. 17. ma ËaB^Zola 952» Sar- 
celaa TA : D6-I) 3419.7$.Si. 

VA C64 * d» 4 K7 4 h» 4 joy 4 féMii ai lA Px : 1 200 F 
ou édi contre 520 ou SOOA • ponte. OOtriar LOHO, 72, 
lu* de Dantzig, 75015 Paria TA : ( 16 - 11 48283421. 

VACS44nmcoiA4leelDK154l4leiica9a4imp 4 

doc - ntn P IRunbmv IriaiiAI. TBE : 2 0» F. Dévier 
DEHEEF, Sémephai* A NeuvMedea-Oiepp*, 76370 
WiiMlletaOiAipaTA : (16-1) 35.A.23.61 
VAA8Wline$av*e|0«selnbi|i 23»F.MchallAV- 
NER, 49, (V. A Ségur. 76067 Péri* (le Mtr). TA : (16- 
1)41063438 

VAorgMiiira iTanrA-Cep .lOCIF.IntSaccer il» F. 
Ta*nSiaiiH:l»F.GDPit6M IMF. BMra ISOF. 
OBvIer FOHIAWE, 384, m RpganSalangre, 92370 
CMvtlIa TA : (18-114730.7027. 

VA AS» (Aim 1 # n gtr I 4 péri 4 U dM Vier. Pi 
29»F David DE CASTRO. 1 me dnBeaui-Vanu, 
787H Canllane-Balnie-Henorina TA : (ifr 
1)».72302e. 

VA flriri U Amiga QoUen Ai* Pi ISO F A éât 
conn'&i Ch. aura ' 2» F JeaivCItuA SOLLARO, 
1 n» A L* Bourrida 13140 Hlramia TA : 
HAOJH.n. 

VA M édv. ji divers sur AS» rès bas pi. Lee ctre anv. 
tmbréa RA assAIMmeit Oarés^TTRAND. 28,bld 
Dratoiavtky. 672» Sheabourp TA : 882632.78. 
VApoppou-AS» p9ss|>«liM PisympsaChriallan 
TURLAN, $9, lua A Fiancevilla 93220 Gagny. 

VA CDsmate 20 pour C64.6» R Hariv drigi Felcon 4 
Mas Diéi al Biiitar 4 Mes Oréi peu' Amtga. Stéphana 
HANWQUM, 2 tria ns Contant 93220 Gagny. 

VA AS» neulCI7.B0 4 en mém. 4 lecl est -.3 jeye 4 lAi 

kig CaAver. Rood An eMmc , et. Pi : 3 5» F, vd. : 
90WF. Chriatophe MARION, 1 rua Moriéie, 942» 
hryAir-Seiiia TA ; (16-1) 493924.11. 

VA A5» 4 céÉite pèn 4 soif» 4 pys 4 AI P (F29, Oper 

SMddv Rree Pema. |. Ps: SWOF Yannick KERI- 
GNARD, H rua Oukveiau. 360» Reruiea Tél. : 
99333116. 

VAou éilip suc Anaga iBaadi Vdley. &im* Wave, sha- 
dow ’Hawa) (rép as). Yannick BERGER, 12, n» La- 
zareCamoL 92140 Ctainerl 

VA sir Anéga Speadbal 2 Inuece al ble conpnsas) peur 
140 FApél.aiilarégpaAaiiie VaicenlAfiSIGHY.l 
ma des PervenAiea 92260 fontenay-aui-Ruera. 
TA: (16-1) 4630.4920. 

VAC844leilcfekl54l4lectK74iib>|i4Cétalepéri 4 I 

mt. 18» FCarioc BATISTA. 79, me Pemely, 76014 
P«A TA ; 06-1) 43292427 (A1B119 h). 

VA ou édi P sur C64. Pose Si^ Cais. Xenomoiph 
Creearec, Ttirica2 AAc'aulmaSAetraptA 'Tho- 
lus OUAKL. H, eu StMe-foy. 93220 Gagny TA : 
(16-1) 432131.04. 


VA logidals sur 4niga Huguaa SIUQNET.T, rue de la 

Uardelle. 95270 Viacmas. Tél : (16-1) 30.35.3426. 
VAC128 4nxntMuL60i»l4l641 4 lacl <7 1 2 Joy t 
rén P 4 péri. Pi .2 5» F Thlarrv&OMERLINCK.S, 
ma Roland-Oudot. 94W0 CrétalL Td.; (18 
1)43.39.8337. 

VA C1260 * 250 ]i uniq. Côte d'Aiur, TBE urgsm . 
22WF a déb B*n|amln RICARD, 441, roula A 
Graaaaa, 065» AagomaaTél, : 9332.37.37. 

VA AS» • an S12 Ko. La tt leulemeni 1 600 F. Richard 
GIROD, 16, rue d'An|ou, 69530 Mayzleu Tél. : 
78.313138. 

VAAmlga2g»coul.4Cene!(T4lKt.S1/44 2Mdlski4 
3 joyl. OvrA, Die rgl : 9 0» R Laurent RIZZO, 3, réL 
Pitlaut, rae.l, bA 3, 93160 Blinc-MasnlL Tel : (16- 
I) 48.67.5638. 

VAA50C4moricoijl.10644»d1ei(l4Dlterang 42joy. 

éialneui S0»F. Quilliuma D'HAM,l33a,rouladH 
PHtrlu, 744» Chantanli. Tel. : 80.83.43.87. 
A«*ir*iVde|ilurAmigi(TuiTle*nl*tll,Pang) Rép.a». 
8 D le monde. Chriildph* GROLJ, 10, route A Hague- 
ntu, 873» Morebronn. Tél : 88.K.40.48. 

VA AS» 4 msn. ooul. 1084S 4 siarter klt4 touils 4|oyi 4 
nWliPi SOMF(A|)iArég Camre).BenrindLE- 
COURT, 28, ru* du BMal, 412» Romoranlln. T8L : 
64.7641.48. 

VA rag. pour Amiga (l'Art de la Quarra Dragon'i Liir, 
Kidk on 2, Indu 6». Conguaai). Pi modéré. Lauranl 
TORRE, 3, lUé Schirilzlér. 670» Slraabouig. Tél. : 
6861.70.34. 

VA AS» t mon. coul. (sch. déc. 89), rendu : 4 2» F. 
Lauranl CRESSON, 75, me de Dunkaïque, 02100 
9iim«uanlln Tel ; 23.6742.76 (19 n|. 

VAC84 4l*ctsur0a0«li4iman.4dccs4nbili Pi: 
12» F. Julien JACCONE, 7, rue Chariaa-Camald, 
13010 MarsalA. Tél : 91.79.07.42. 

VA pour Airaga Handy Scennai 4 (permal digital, phclos. 
dessin, leites.ath) .1 0» F.ach. ÉX91 4 I 5 K François 
BOULHOL. 31. ma V.-Komaiotv, 69200 VénlAiaui. 
Tél. : 7240.44.68. 

VA Duecri jv pQurC64 el 126. Nicole* GOLOVANOW.S, 
IV. LAn-A-Baitalot, 92400 Couibevola. Tél : (16- 
1) 43.3427.». 

VAC84 4leet dism54) *leci K7 4 souris *]■ *fi>y : 
2 5» F. Rech, A20M : 3 000 F CamertneTORREANO, 
105, ma A la Commune A Raris, 33290 La Varpllllére. 
TA ; 7424.19.78, 

VAimnLC19O1ciu(..S0Al. :1 000 F, AtasseSê 1590 : 
150 F.pong. annisns. PhiOppeFQRT.I.meduDocteur- 
Labbé, 75020 Perd Tél : (16-1) 43.$1.8545. 

VA C64 4 lecl. DT K K7 4 9 |cy 1 4 blés igt4 manuels t 
iibipell{7etniig.Pi:2500F,aiai AS».BertrandCA- 
TY, 1, me dse Bazennes, 99140 Dunkerque. Tél. : 
29.5328.67. 

VAC644l54l4lsa.K74AritelTéaBn mono.4imprim. 
4 C64 HS 4 docs 4 ntu P [Katskis, Kawkeys, etc.]. Px : 
1 950 F Stéphane PtlOT, Appl 307, 5, villa La* Pd- 
lognaa, 94460 Valenlon. Tél : ( 16 -I) 41».37.32. 

VA orig pour A5» (Falcon. Bomber. F3g. Relallalor. 


LOGICIELS 

DédPMNT 
DICIVIEat 
OELCXEP.UNI 
PRO FACE 
REAL3D 
LATDŒC 
PACîEStlltR- 
nuraen—Aer 


poi'R -Amiga 500 


.AXDG.ASOO 

SUPER EXTENSION 


-péritel 

Te\iension512K 

2 Mo ext à 8 Mo 


— horloge 

2190 


2990 



LC:» 1890 

LCÎ0Pcoul„2490 

S»IFT:-4_2990 

Deskjet 500 ..-(950 

HPnP_9950 

HP Psinljet -.8690 


.\.NaG.A 500 

-t- écran couleirrs 

-r LC 200 coul 

6790 


PERIPHERIQUES | 

lecteur exi haute <)ensité. 

...1690 

disque dur 40 Mo pour A2000. 

...2900 

disque dur 40 Mo pour A50Ü. 

...3900 

carte controleur SCSI A 2000.. 

.—990 

compatibilité PC pour A500-. 

...2400 

PHASE 


ÜAIEROnASgLiARt 


93. Avenue cluGI Leclerc 


75()I4PARIS 


45 45 73 00 


1 M" Alcsin Inh-I3li/I4li-I9h Lundi-Samedi 


PERIPHERIQUES 


(lisque dur 20Mo pour A500. 
genluck GST GOLD SP..—— 

CARTE68030+2MO. 

super souris couleurs 


-.2900 
— 5400 
,5400 
490 


AMIGA500 

■hécran couleurs 
■Klisquedur20Mo 

7450 


MIltVE.W DIUIIAI.ISEUT 
Niléiniol lllirc KTîB aulo, 
ullra rapide: l a 40v 
monripBue 

Wéil pour ulUlialIcn avec 
cainé(tTUigneii»4Cnpe 


2950 


/ÂMIGA 200 c 

' -i-écran couleuis 
, -Ktane AT 
f-disque 40Mo 

L369( 


'^GA 2000 ^ 

' ■+éeran couleurs 
-f-carie XT 
L-fdeux. lecl. 3’'l/2 

9990 


AMKJA 2000 

-i-écran couleurs 

fiiisqucdur-lOMo 

-i-kigiL-ielK)-jAl..3D 

11700 


SERVICE 
PROFESSIONNEL 
Amiga 3000 
VIDEÜPILOT 
CARTE16ME,LIONS 
LOCATION V 5000 


FAITUTTS DE PriIEœ>T 


CREDIT - DETAXE 


VRNTEPARCORKESPONDANClilCOMMANDESlR PAPIER LIBRE)- PBIXT.T.C. 





















































avecrwtcesfrariç) :!{)<] F le jau. Philippe 6ACHET, U, 
ev. des Feuvetles, 91800 SevIgny-sur-Orge. 

Vds ni» ong. sur CM (K7-disc) à bas prk (Anade, War- 
jetne, Strsiepie). JMI LAGAUDE, 1, ippare du Diept- 
son, 95000 Cergy. TéL ; (16-1130.73.89.80. 

Vds A500 • exlen. ménrotre • rrorti. cooL * lüüf fx Le d 
TBE pojrseijleiTiÊnT :3 500 F.HehlPLE SOURD, BP 14, 
95630 Merle! Tel : 116-1)84.64.83.78. 
vos orrp Ajrilga . Mûvte Sorter 300 F, DPairrl 2 . 200 F, 
Modeler 3D ; 300 F, Fantavision 2M F, Harpoon 
(FRF) : 200 F. Gilles PILATG, 31, me de Cimllans, 
94330 cnarenlon. Ttl. r (16-1) 43.08.66.33. 

Vds pour CM P K7. vdeeoUecMT eomplèle rev.Moi>dor 
|7 num) . livres. Goy BLEVIRE, BI A, 93, rue Flprsils, 
13008 Hsrsellle. 

COMPATIBLE PC 

Vds PC 1512 e«il t oait, |oy t ntBpi ei uft * «Kirs (Mei 
90) F<:56 000FniédhcontreA500(XjA3000eciuLBE 
Xavier OGER, 10, rue Upnel-Terriy, 94000 CréM. 
TéL: (16-1) 43.39.46.38. 

Vds Amstred PCW 8266 1 mool, t impn. avec Kase 3. 
Trait Tenus el Eai« t Oslis : 2 000 F. CharlN TUAIL- 
LON, 17, rue des Iris, 93160 Anlony. TéL; (16- 
1] 46.66.02.42. 

Vdi PC CGA é«t neul * nb>|«, rS» le» de «Mil, souris, 
rffipn.hvreBeourdéh :56C0F.LéurenlLAHITTE, 10,B 
Clilrltrs,a2310Soinee'Vllle.Tél :94.33.81.03(S0.17 h 
an MinBlne). 

VdSjnorlg pour PC 3113 BudoKen, Csruuripn. Popubus. 
Mude... P> intér Helthleu LEROY, 4, rue Joseph-Qra- 
nler,75007Paris.TéL :(I6-1)46.61.61.64. 

Vds JX Link (Golf) sur PC ;260 F. Vdsmoni eoul Thorwon 
(prise péri.) pour ooni. ou oedl ; 800 F Jesn-Mioliel 
FIERE, La Rouvière, 88, bd du Reden SL E6,13009 
Marullle TéL : 91.41.47i2(ap. 19 II). 

V0BPC1512AJT«llMcompls1ivBePMP3r60»30p(Fir» 

and Foreet l!..l 1 déb. ' 8 000 F. Arnaud HUUBLOT, 94, 
tua Qabrial-Pad. 94110 Oombaala. TtL : 93.46.78.78. 
Vds Commoddia PC 10.640 Ko Rem. 2 lecL (3 MZ et 
91/4),9,77Mt«.éorenOGA.Pi 4 déb, Eeh, p sur PC 
Tbddy KALIFE, 40, me du MenPVilétIen, Sét S, 93310 
Sllnl-Cl 0 Ud,TéL;( 16 - 1 ) 49.11,17,11. 

Vds Amstléd FC 2066 S • dlek dur+S1/4 eod. VGACGA 

val. : 12 000 F vendu B 000 F Cti )x Megadnve José 
TEIXEIRA, 8, IV, RlPlin, 77680 Roliey. THi (19- 
1)64.40.87.81. 

Vds PC 1640 SD AmsnO, EGAcsul. (ECD). souris, 0>am. 
livra iKh. du 1640. p> é déb. Slllis UISSAC, Pradas/ 
Vtrnazdbra, 34080 Slinl-Chinlan. Téi.: 67.88.12.30 
(«aa-Dlm.|. 

VdBPCXTTurbo640K,2iaol6p,nwn CGA,CIOur80M 
-impn.iogPrdalli 6ÛOOFJeélCORCESSIN,S8,rua 
da Momaigu, 78340 Chambdurcy. TéL: (18- 
1) 39.79.04.99. 

PCiàvdredrig. F120pM :6Sa.9imCiiv.S*anlBarvice2, 
Samural. Waterloo, Canturioii. MIclial BERTHON,18, rui 
de Coulangéa. 78990 Elancdurl. Téi.: (16- 
1)a0.90.U.«. 

VdiPCXT640KoM030MaCGAcciil.laa61'4.soure 
QEM t nOx |I : 7 600 F. Alain UkFFARQUE. 30, rut J.-S. 
■cnsrcol, 41000 Blois. Tél : 94.43 90.81 (ap 21 H). 
Vdsooui PC écran EQAAmbrstcsleEQAt diskutilaR 

TBE peu servi -1 OOO F Jean-ChriaKiphe SPECHT. 3, 
ruade laChapeila,67120 Uolsheim.TéL : 8638.61.90 
|ap. 18 h). 

Vds pour PC Thundersinke, Savage. Empire, Seam 
WInos pf Fury (Je and Deati. Uttima 5(100-150 F) 5 ir4 
et31/2 Didier OUVRE. 24, me AndiéGebatler, 93000 
llsnleris. Téi. : (16-1) 43.04.76.53. 

Vds Ollvetlr PC t. lacl 31/3el 51/4. CGA. souns. boiWr 
d'ext : 8 000 F Pnillppa MESNIER, 4 C Les mélèzes, 
rue de Vulllecin, 25300 Poniitllei. TéL : 61.4676.00. 
Vds PC-1513 1 dwjue dur • 30 Mo * écran CGA ► «nurl 
DMP3Q0D»souria»Sueerlpljnelu9Lletl 7 900F.Joél 
SMITH, 158, bd Meseern, 75013 Parie. Téi. : (18- 
1) 45.85.70.63. 

VtlsPCTandy1000EX,1lBc51/4,266KottTicn.monci ' 
3 600 F ♦ CPC 464 ooul. * jx t |oy : 16W F. J.-Ptirippe 
SILENDI, Rouis da Samalan, 32200 Grinorl. TéL : 
52.87.74.74. 

vas ix pour PC 51/4 (Italy 90. Rick Dangerous, Targrart 
Manadnan. Dealers, etc.), Cédric TIBERGHIEM, 191 bis, 
ma de Londres, 59420 MouvainuTéi. ; 2026318.01. 
Vds PC 1612 ÜD 20 M mono +irai). DUP 4000 i- Wcvd S < 
AiienQr2 + Cresus3 TBE ; 7 500 F fs 11 ou 6 000 F sans 
imp Pascal LANGLOIS, 3, alléa Antoine-Bourdelle. 
93140ClamaitTel. : (18-1)46.31.96.21. 

Vds Amstrad PC 1640 f 2 lecl 51/4 » 1 iBCt exL 31'2 ‘ 
disque Dur 30Mov.nbn(Xle0TBE :8 COO F Gulllauïïre 
LKERHNIEH, 38, rue du BecqueL 60240 Frearaeus- 
MonlchavreulL T«. : 44.08.78.89. 
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/Rerurors 


ViMunPC2<166écrerVGAiiulHRCDl4gtdisqi>aDut 
33 MOV iect ««. (TBE) :12 OOO F JaMKSiailB» PAUL, 
39. rua delà Joaiuia.69136Biltiiia6Ta ;78.4SJX)J9. 
PCI5i3DD(3el5a)v<b9:Diir40Monoacnil-.iiipa 

SB LC 10 0063.30, lae ' 7 000 F. Bruno WSTA. 10, al¬ 
léa des Ms, 94260 Fresnes. Tél : (16-1) 46.6610J9. 

Vds Amstrad 1512 SD coul TBE 3 500 F a Dén Eric 
GAUDEL. 16. rua du Tétinls, 57330 Enranga. Tél : 
B3.S5.2601. 

VilsPC'AT296.12li»evVGAMi]rov1MDTD040tA>v 
31/2 HO . ftn ft al uSs V Windovrs 3 TBE I- 4-no6| : 
Il OOO F. Richard SALIBA, 70, bd Eugna-Chnmln, 
49000 Angers. Tél : 43.82.02.20. 

PCV(b|ien51/4 .iBOF.My.dilDragrin DarkCaraiiy, 
Tel Drérs, Joya. U5 Frédéric VEAUVY. 11, aliaa da lé 
Fonlalna,78450Cli»en*f TA :06-1| N54J63S(ip. 
18 b). 

«ds AtRS*S4 'FC 1640 DO écrar 0X4 • carie ai |oyi 
arisl que da nbx IX pour 7 OOO F Stégliana VILLAGO- 
UEZ, 48. ceurs Camou, 64000 Pau TA : S9.3ZJ64I4. 
Vis PC Arruara) 2066 8 MHz 640 K. Mo 31/2.720 K. 
écr«)VGAI2 g cwi IdarceoiiBer. CoprD8ae7-6 500 P 
PhlUppa GRAVKH, 30. rue Sahradar-Alltnda, 93000 
«amarre. TA : (16-1) «7261791. 
VdsPC15l2c«uloeAieDur20Mr> ~<f AmstradOUP 
3160 P>:6000F(isas.n FrédéricAUSURD.66.rue 
Julae-Fivre, 68100 Ctamare-Famnd. TA : 
73.362654. 

VdsPCl640.2i*tvos5' l-0«ir«- .pc.mMiiieb- 
rev.-aouns UbTBE 4 SCO F Cyti SOLER, Pasaaga 
PKhalabn, 38180 SaH-Uédvdmtadallte. TA: 
68.0697.12. 

VdePCPMp(003lM.2*N«e312tl5 i'4.monHeiC 
DH4.0l.TBEavdlliAmqaprS»d GacardVESRIER, 
13, rua du Ou. 77220 Taumtraarx-Brie. TA ; (16 
1) 84.07.6699. 

Vde PC Ttndy lOOOeia - mor» COUL (Tendy ie00) * exl 
840 Kd ' Ortvt 514 . P . asks - magazxA VA réela 
9000F.vertti 5 90OF Oavy ClOWT. Baeucdun, 
44470 Mauveamur-Leira. TA - 409659.40. 

Cède compA IBM PC XT Zensh Z17I ponall 512 Ko. 
2 X 360Xo.acnnLCDReire 2 000 F B£. aeurb. bg 
Laurem BORSIER 14, ntt det DerveHéret, 44000 
«inlea.TA:40696»6l. 

VdsPC1Sl2.2bcLSi i.écran.mona-somvpHA 
P> 2 500 F iMitM HUET, 22, ev. Emaal-Renen. 
92150 AiKony. TA ; (16-1) 4669.17.04. 

Vde Sduib enbèle UeneA PC ivec cane unailKe 
Bus. Dirver si bj Pw» Bnisli Nsul ; 1680 HT vendu 
580 F. Hinri FELSABSl. TA : 71669163 (anlrt 14 M 
18 IL 

Vds PC Zarbh CS 160 • DO 540 K • 2 éciana : CGA cué 
al mono • devier Azarty-Oeeny • Tooh*e P351 • uA • 
iv osooF’VensHhKHEU.l.AiSedabliannoita. 
78180 HotÂgnydrBreiotHwn. TA : 09- 

1)306467.47. 

Csilt lu 9600 HsyM PC 2 Mon lécheda bnd Piité«os- 
egeger :6000FLogvdspzSKrfiés JeatuTA:(16- 
1) 3498.1968. 

Vds P PC 6 IM [ong.! Cougsr Force : 200 F (sch . 
270 F) ChrttWpba LOFEZ, 19, rua Louls-Betean. 
71230 Virollir. TA ; (16-1) 809499.81. 

PC Airwed 2086 VGA coU HT-Réscéuéon dsqu» dir 32 
Mo, souria. kg rWorksvWndoms* PaM-jx :6800 F. 
Cnrislien FRCK. 2SS, rva de Veuglrard. 75915 Parie 
TA: (16-1) 42609262. 

Vde PC 1512 DD monov eocn < VAyo < MMIan me 
docs le n 3 500 F Ceculltie DELBART, rue AiMide- 
SrltnO, 27400 Acqirigny. TA : 32609569. 
VdsPCIMOEGADOSOMo.soiris.lec.SI.M sTipnni34 
Ajgmnui Doc EBI neul Px 6 OOO F é déb. Frédéric 
BONNM, 1, eu de le Réunion, 85120 ErtmA TA : (16- 
1) 34.15.43.03. 

Vds PC 1512 Kiubfe bel V SDitrb V dos V GEM V apcéo- 
tons vpv DbkDurEOM AeoannnrAb CarioePAS- 
HLHA, 7, rue dH PBIeta. 95200 Serceéee TA ; (16- 
1) 39646768. 

Vdsix pour PC pas cher (ent 50 F) p. lemsa peur adL da 
pLeiaurs P (B HA), Frédéric COSSON. Z rue-hilas- 

Jouy, 75018 PerA TA ; (16-1) 42616760. 

PC vds HA Bombe* * i75 F, Ranxan» 140 F, Bennan : 
140 F. Pirau :175 F. Ff^ Foigal 182 ; 280 F (5 IM). 
Cédric BIGAUD. 4, stpiete Ré^lL 92400 Courbe- 
vob. TA; (16.1)47.73.7745. 

V(b PC 1512 mora DD V scus « joys r exL 640 K V néée 
Mo wSb V dos - Gem TBE. 3 800 F. ileathFtençob 
WLACH. 78630 Le Paco. TA : (1S-1) 396860.62. 

Vds |x sv PC campaHile SIM (DDragcna : 100 F) 
(UechS : W) F) (Tnbo Cup : 70 Fl. Jétéme COUmUl. 
13. rue Siéie-Ellingtcn, 42000 SFEbamt. TA : 
77.79.95.71. 

V(Ë DrakUun sur PC 51/4 (oflgj Px;269P vnhi; 


l40FHediBlltn».Jérdis>eVtNET,14,niadelaPAi. 
35460 Tremblay: TA : 98689L77. 

Vib Smuailh : 2SO F t LHX. ABacA, Cheppar. 200 F . 
WaeHéanD lOO F v Savage Enpve 200 F (PC) v bdy 
500. : 100 F. RAand PHAOAUEfl. H, ma da UotCdü, 
79008 Parte 

Vds par PC Targlian 31/2'130 F. Lest Mn|a2 S1/4. 

31t2 :120 F. Ki^)M Force 31/2:120 F. Sdul Sylvsin 
AUPETTT, 67, tua da Sèza.aOK. 

Vds PC 1512 2 drives ; 51/4 * 31/2 • eaUa joys v «npr. 
AMSDMPSieO Px:6 00aF.CIiariasPAUIéELLE.Le 
Gllb fbasA 35830 BaUan TA : 996565.56. 
VdspPCSietUlinae .lSOF. Vé3ndOiland;1S0 F. 
ThindersMrs lOOF.WmgCHI SaoAMbsxms 70F. 
Jam-Fivicia REGNAULT. 23, ma Sabita-Ambreiae, 
75011 PhA 

Vde PC 1512 cput V lO 20 Mo V nip 3160 V Sdurb . joy V 
vnégralaPCvnbtpHidésTBE 7500F.VinceniRA¬ 
GUENEAU, 81. ma dia Dximabailaa, 49000 Angers. 
TA:fl.669462. 

PCTaAy 1000 EX • 64(é<d V eai» RS 232 V sounscomp. 
liiacsv2|oyvbg . 3 000 F. Mon ené . : I 200 F. ba 
31/2 650 F. Miiald HENRY, 1. me du Point du Jour, 
35130 La Guatcii»da-Bgiw.TA : 89669497. 

VA PC 500 comma PC 1512 V monil Monde • nbi uU. A 
(x S000FvnpnDHP3l60.bROMNaibbRABHI, 

LoÂem, BA Wa ZK.1Z ma RaouLPoMreM, 13000 
Itersadb. TA: 4290.01.70. 

VAjxPC5i/4 ClKego90,CoiuerPdrc«s.LicancaTd 
Xi.Ch2000.P«9asus.XanHill,BBibtnan.S>v8p 50F 

l'un Frédéric BRUNEAU. I, ma da b Fbefia, 92330 
ScMicsTA : (10-1) 47626790. 

PC AT 20 Wiz VGA couL DO 40 Mo. «cl 51.4.3 1/2 V uU 

lY/bdoars) A p Gar. 6 mob Px ■ 18 000 P Ollvief WL- 
LCO. 6 pbea VkMr-Huga 94270 Knmrtn-Blcétie. 
TA: (16-1) 49.6064.82. 

VA PC AT 286 Tvdon 1 Ko, cane VGA. «0*1 ceU. IBM. 
bel 5 IM A a IG < DO 40 T daviH ID2T - lOuA Pi 
HOODF.TMerryCMLlET.a.meduProlACalmtttt, 
Hés du Parc du Coudrsy. 98190 Bbne Ms s nIL TA ; 
(«.l) M.69.14.12. 

VAPCISia-mHscduLtbguI* • p. (dys « eetl |oy, 
CM PC t metiutl Ib 6 12S0 garl 6000FM«ne 

OOURIBIS. 11-16 as A Bal-Air. 75912 Péris TA : 
(16-1) 464569.54. 

VA Atmliad PC 151200.812 Kd. Mono Chroma. SdUiH. 

S .ni)uSNI>nenOMP3lOO:6IMOF.Flbtie4DON- 
11230 RIvA TA: 66699492. 

VAAn«kMPC2286 l2Uhz2X3l9VQAcdul..SDIiris 
• poasba :a 000 Pidéb Urgani. VMcthl CEIGER. 13. 
bd ExelmansTOm PvIsTA : (16-1) 40.1498.48. 
LogoabDOAFPUB SIMpcur PC25P (Odri gttiul). 
Oirnbcsa.conn2fereieaL>«nv SOLEILINPORMA- 
TKHIE. BP Z 24130 Prigontlaus 
Afare a tém l VA AmsoH PC <512 coul. i bd. nbi 
bo.ir«égrdePCPi 4 200 F Sébastian DUBOIS, 10, 
rua dn Botte. 98800 Eeubonns TA: (16- 
1)38696864. 

VA AmtéM PC ' 812 • souA V 2 bnee • dmk (don 5 vP.) 
Pc 400OFFiédeAHOULL£.21.ruePierrialM«rte- 
Cuite, W. U PaacA 34290 StTvbn. 

PCBswcbe Déseapéremsnprsgr svnpbAgtSlIonA 
d’écran- Hab ' RAeit ELKAW, 36, me SchelL 
87000 Sttisbouip TA 1689198.40. 
VAPClS12doubbDnveD. DurSOMainex bg.vliviM* 
2» Px:8 00OFtdéb Greg FICHET, 17, qL Sellavua. 
Sn3é DWfoH. TA ; 82666191. 
VAAme8ed2066SviAjidur.54cM VGACGAsGar. 
PCeOOOF.AcKcaiLLynsGamebcyMegadiive Joaé 
TBXEIRA, 9, as Badr», 77660 floiSsy-an-Bile. TA ; 
(16-1)646067.81- 

PwPCSmiOvAocuIsoou/aOSpcxIOnvig :40 Fies 
5ou1HF»s15(pHlAdiaKcemprisl MarcPIACEN- 
TZE. 1, ma LanObe, 7B838 Fomenay-Le-Fleury. 

VA PC XT 640 Ko - DO 20 Mo - VGA CDul. 2 dnves 51 r4 
A 31 /Z Ms P uH: 9 000 F. Eta neuf (6 mos) Serge 
COMBEBAS. 16 aquare Abeit-ScliwHtiai. T78SD La 
UM-sur.Seine.TA : (16-1) 64.86.47.73. 
VAPCBOeaDOVGAccuLnbxorog.siiuns :6000Fà 
déb-CacbeuiKIAnatldysge S1^anePACAL£T,25, 
Cbmln A b Barrp 38260 U Cots«-Afldré. Tél. : 
7490999Z 

VA PC 2086 VGA coul V bel 31/2 - DD 32 Mo vp t uS. 
vscue.bttTBE 6 000 R MaUhieu IBIGY, 4, me Jo- 
sepbGranler, ^007 Parie TA : (IS-1| «561.6164. 

VA PC 1512 Aiiwliad (s g».) t éovr mono • souris V 
lésbg. :3 2D0 Fàdàb OfvIerDEBRUILLE. 35, rue Hy- 
lOiHMiTiA. 9200 TOureoing. 

VAPC386,25Mliz*D040léo> Ram. 2 MO > este 
VGA (1024 X 768) 4 monL coi 4 lac 3 lÆ (1.44 Mo) 4 
uB. ' 17 000 F Jdag nUVEL, % me Piediei, 
7S9I9 Parie TA : (16-1) «2,9.4162. 


VA PC AT 28820 Mhz Ram :2 MoIbcs 31/24 5 1/4 DD 
40 Lto VGA exxil : 7 500 F 286 -10 DD 20 EGA couL : 

S OOO F Philippe BAUDOIN, 13 ble rue Denis-Livo- 
gida, 94360 Biy-sur-Msrna. Tél : (16-1)48.8168.86. 

VA PC - XT 640 K DD 20 Mo (GA mono, souA, logs, 
carte, RVB péfilei, (OY 3 000 F SANCHB. TéL : (16- 
1) 43.3392.05 (ap. 21 h). 

VApoLïPCSIG :KingS Quea V. VGA 256 coul. peur 
»0 Pà déb. Nicolas ZIN2IUS, La Montieric Bl 3 B, lut 
Rané-Danjau, 13015 Msrseilb.Tél : 91.89.04,64. 
UigenllvAFC1S12DD2CU0 4nbx log. (uiH.4p) : Lo¬ 
tus Budeken, BacATo The Future 2. Vetta. etc. lettTUE. 
Nicolas SrTBON, 10, rua du Jourdain, 75020 Parie 
TA : (16-1) 46.36.46.12. 

VAComDdorFCl640XoécranMDA. Udno4S0urls MS- 
OC3S3.21. GW Basic, lad 51/4,360 K, 2 500 F Pascal 
SAUVENT, 10, ma du Moulin. AppL 208, Bat. C, 92IT0 
Vsnvee Tél. : (16-1) 47.36.94.72. 

VA JX sur PC. Amiga. CommodHS 64 Pi inléressanls. 
Possède nbisimubtbns da vA Bléphans RABILLEH, 5, 
rua Nlcotas-Ccpamlc, 77380 Combs-La-Vllle. TéL : 
(IS-I) 64.8642.97. 

VA CdmriiHloro PC 5l2 ko A Ram Mon. HarculM, lad 
51/4. Pi 1 SOOF Palrlck6ARBIER,BeLK1,Rés.bl 
Ugnléiea. 96160 Tavamy. Tél. : (16-1) 39.60.2694. 

VA obviern pour IBM al cempsubla, Azany 63 touchée 
PxiZOOFadab Marcel TA :(t8-1) 39.94.0846. 

THOMSON 

VAmoncouLThemsonlmMulli pournauireora.j.onss 
péniA. Px. 1 750 F. Eirmanupi WITRANT, 18,8d Maré- 
chal-LMbre, 38080 Grenceb. Tél. : 7694.12.03. 

Urgpni • vA T080 TBE, 1 !x 1 1 |oy • MSDm ♦ livre mi- 
nuel.mori.ocul :3 000 F. Salut ! Loïc PÛINSENET, Rua 
Prlncip^ A Depuc, 82340 Dopzac. Tél : 
639998.98. 

VA TlioiiieonM064ji 4 Cray, optique-V manuel, BE.px : 
3 500 F. vendu ; I 500 F. Jicquu CHARBONNIER, 11, 
me Pbrrt4«-CAMilih, 37300 Joué-iée-Tsure. Tél. : 
S769.18.0Z 

VA Thonacn T09D . 1 OOQ F 4 CBS ColecdvMon. 13 jx 
SI modub TuiM : 300 F b It 4 Vend SC80C0 ASB280 
Gi8l GIRAUD. 24, me d'Ambobe, 49300 Chblat. Tél. ' 
41.62.48.93. 

VA 707-70 4 led K7 4 mon. mono PhlliA 4 nbx ji A 
éduc.4i/tiL*|0y4nbrsAAc .BE.laP :0Sb F OuryBr- 
TON, 84, avanue de Pirli, 78000 Veitellln. TA. : (16- 
I) 399Z35.4I. 

VA bd K7 pour TO7/70 jamais servi. Px 400 F. Sté- 
phsnaDEBEAUPOIS.LaLdlMom-LlinMnSalnt-Msn 
lin, 62222 Boulogne. Tél. : 21.3163.16. 

VA T08 4 lad K7 4 bd Obks 4 envir. 150 piA d< tlts 
loriA 4 )cye 4 livre piug. : 2 200 F. Chriallan DIDIER, 6 
bit, aPA Mac-Mahon, 93190 LIvryGargsri 
VAT013 PC 4 mort. CGA 4|oy 4 nbx ]i (Taighan, Sllent 
SarvKc). px « déb. Sébutlen VIVIC0R31.14, ellA des 
Noytrt, 63140 Chltel-Guyori Tel. : 73.8694.90. 

VA M06 4 éasn monodvame 4 m 4 oray. opt. 4eiiT1- 
lup A neut 4 6 |x 4 notiA :2 500 F. Arnaud DUPUY, 8, 
pIPA du Hirehé, 98180 Gençay. TA. : 49.58.32.01. 

VA T08. lad Ak, Impil pro400, modem 90-333, exL 
méffl., nbiprogr. Px : 5 SOOF é déb Jean-PhlIlBA LE 
BRECH, 5, av. Van Doren, 59250 Nauville-tur-SaOne. 
TéL : 786867.58. 

VATIbmeanTM, bel. «xi 4mon.aul4joy4i«xixorlg. 
4BOunS4Cray.CFL4A1.4llvraePx '1 600 F PalricK LE¬ 
GER, M, me de l'Egalité, appl 1H, 92130 luy-bi- 

MouHneSue Tél ; (18-1) 46.M6162. 

VATO7/70 4 29jX4Baslc 1200 F, por1»mo. VA Impil. 
PR 90«»: 1100 F pou comp. le B TBE. ThomA 
FLEISCHMANN, 33-2, ma anlolha-Lumléie, 69150 D«- 
ClnteTA :70.49.58.21. 

VA TO7/70 LEP |Oy, prog. édua, Jx. VA TOBD util., p 
éduc ts rivMui. julbn THIERRY, 33, rua Emib-Zola, 
94800 VrlIajuH. Tél : (16-1146.77.22.10. 
VAT08(TBE)4led31«4ortyonopt,4lman (Spaed- 
kjng)4câj3lapauriTiH.4rBV.Px 1500 F NloobaSIRA- 
VO, 174, me PauNThbmoui, 93330 Kaullly^ur-Mama. 
TA. : (16-1) S3.M.25.96. 

VA Thomson T09D (avec impi.), jx et Itde laite. Val : 
Il 000 F. vendu : 4 000 F (avec souris). Alexandre JA- 
NAUD,99,LaeHautsAVallléres,77400Thorig^y.sur- 
Mame. Tél: (16-1) 60.07.4366. 

VAT094 25kig4adaF«. deioy4l9dK74manuAT09. 
Px 3 230F(àdéb).NIcolasTAHDFEJ,2,rutMaigua- 
ifle-Barvoele, 76280 GuysncourL Tél. : (16- 
1)30.A.0462. 

VATOSDIett 31/2 4 souns 4 nbx (x 4 2 log. éduc 4 
crayon opt., 4096 ooul. Px : 1 500 F. Bmnel BAYBAUD, 
La Plane aux RamanPs, 83,95350 Sainl-Brlce-aaus- 
Forél Tél; (16-1) 3990,63.71. 
VATOSDcoul.nbxix.aay ope disk K7,souris, logoT«- 





1U9 + carnel r manuels + livres ji.TQE, 
urgar^. Pi : 5 000 F Uichel KAUIN5KI,&, ajedesOii* 
Avpenu Oeres, 90010 Cragny-sur-Olsa. Ttl. : (16- 
1)30.37.84.08. 

Vdi Pn TOeO. logl. odg. Colgrpeml. porialeuille Doiiiae. 
graphlqu», Carattiir 2. manijeJ teOin, TOB/TOS. Daniel 
SECAME, S, tua Port-Arlliiir. T«l. : 9S9M Eaiibonne. 
(16-1) 39 j9.33.99. 

Vds log. TTiqinM'i Is fwmau oru. : casa.. 68 F. dki. 
75 F.eari. :90F,Vd»sa:ei.Tha ÛBvldHOBEaT,ie,ai- 
IM des Irii, 21121 Fenlalnt-les-Di|Dn. TAI. : 
80.68.86.98. 

Vds TOODv 40011. util. t loy «ciByDn agi., blarangi t 
livre, 110 dsk 3 OCO F FrédeHsTHlILLIëZ, 39. avenue 
du Qreliiland, 82330 lebeiguea. 

Vds davier Thomun TOBD 1 2 manneRee * crayan op. 
llQuSvnbiJctSOO F.LuvYAMa,14,vlllBdeaCMnee, 
UenConeiu.TèL :(18-1) 39.87A1.14. 


DIVERS 

VdsixHurSpediun VdiVarneba DSSSssgar., peuaei- 
vie val. 4 200 F. vendue .2 500 F Laurent HURE, Cite. 
min-Ven, allétt des Seiiee, 94320 Uandrea-lea. 
Roua. 

TillS n° 71-725-73 i 6^B4.38-S7•38 ' 12 F le numiro. 
Franck, LImogaaTeL 188.38.22.94. 

Vde daller CawCT 3903ons FCU T5E, très peu utilied 
Pid'achat:2tlOÛF,y«ndU'i 290FTHomuBONALO, 
9, rue Adolpha-Talizac, 31300 Toulouse. T4I. : 
81.49.29.78. 

VdsSpeciruni-2.128X*fibi)i ong -1|oy -prg le R à 
700 F.-195. Ulcliaél CHEKROUN, 8, rue du Docteur- 
Ramon. 94000 Crüail Tel : n8-1|43.99.16.49. 
Jabrsdeiousmaeii 'iFactm KdmK Rick dang2.. etc.) 
pour pas drer répt asa Bertrand PEPIN. Rue du Cdt 
Hospital. 73230 Salm-Alban-Ltyssa 
Vds voit rsitoœrTV i55 Cn n ■ - Durg. - lélécom (M- 
soind'accu.8,4 Vf?5 V-12 V- .anaieuré'èpa'Br VaL. 
2 990 F. P> -1 000 F lUOiieu DE5BOIS.14.bd du Midi. 
92000 IfatTtsiia Tel ; flS-1 J 4754.77.76. 

Vds 2 |oys • CrBAsnaar Rer-we œtPrd ■ Inlra-rouge. 
parlée 3 m, aknert de uaci. A-io-^e - Aulo-Spead 
P> -160 F dii ïank* NOBUNC. 37. rue du Four-à- 
cbaui, Jouy le Houbet. SOOO Cergy. Tel: (18-1) 
30.304993 |aR 19 HL 

Vds syrflié. Farftsa TX 90 Pi rfarr. 3 5û0 F venrlu 
2 400 F Créai de sens C9aBr ’’ acaies Jean-Marc 
PERROJX, Clos du Blaiic4oidiu SISD Seralncoun. 
Tel : (16-1) 34.75 47.43- 

Vds Orlc 1 * banslo - ji - mpri - eres ÿK ' -ég narv 
laiee).OlivierBIETRY,?,ev.deVrnilat l'éOPSetin- 
Herblaln.T4L:40.7E.S8.39. 

Vde SyniTié Yamaha psa 4ao v enranser Varana 
FBOl V- bto à rytlunes Boss rTAsao - SçTc A?U5 - Rom 
1.3 (Amlga). Joachim BERSOT, 643» Girln Tel: 
89.04.92.38. 

Four Eieltel vds ou éch. nbi lopiv ou uns adscn Xa¬ 
vier LOOTEN, 334, ne Andre-BouHochc. 9B27I) Loon- 
Plage. Tel. : 2827.38.27. 

Vds inMrlaœ Midi (ECEI ; 380 F, langage C lAaK !a-e 
oHii. Pierre CHAPRON, 12, ne Joupn-dee-Chett^ 
89200 Venliileua TiL : 7e.7S.022X 
VdsS0dlicsvler31i2 250 Fle8PUl30FW9a Frédé¬ 
ric MAZZINI, 38, bd Anelole-Ftince, 93300 AubervB- 
llera TiL: {10-1)43,82.04,39. 
VdiSpeclnjmt2vribij>BE .1 200 F'urgent ipeasien 
contre Amlga AcK Amiga isni tien : 800 F ' Fabian 
VUILLBT-A-CILES, OiclirM-Longghiumeie. 39400 
UbraiTel.:84.eC.81.75. 

Vdi |i sur Specirum 49ri29 Plui 2i30FpceptrlRde3 
au minimum. Vlclor QUILLBT, 48. ne Albert-Francon, 
93380 Pierrilltli. 

Vde Aitered.Bwii 120 F eich. Clup Challenge, Eiecir> 
cop, Rygar.aleniour de : 150 F Alevendre LAUNAY. 23. 
rue du Houtler, 95300 Ennery. Til. : (18-1) 30.73.1)4.83. 
App. PhoU Pdsrbid. Super color, Fleahmoo, TBE : 495 F 
STF : Specirum 512 - classeur : 390 F ; CFA Bet>c - 
livre : 360 F Jun-Françole COMSAREL, 6, cours des 
Olrondlne. 33500 Libourne. 

Vdi celcuiamce HP 285. Tris peu servi Ceuse hn d'é- 
tudeaVel .2100 F. vendue :1 300 F Notice henç.ûull- 
laume FANET, 21. ne Peul-Joion, 77300 Fonlalne- 
&fMU.Til.:(16-1) 64.22.88.30. 

Vds Shedow Dancer : 250 F.Phan5iyStarll :250 F. VOS 
Tateujin ;125 F.ForgoIrarWorlds ;200 F JullenCEHRA- 
TO, 15, rue des Condeaui, 93800 Eplnay-eur-Selne. 
Til.:(16-1)4B27.47i5. 

Vds Cale. HP 28S TBE t nb« PQ8 (Speed. Time, util. 
math, Phys.. Greph. etc.) + doc. (400P dont LM) • ma¬ 
nuels : 1900 F. Yannick JEANVOINE, 29. ne Jeen- 
Moulin, 54340 Pomp. Tel : 83.49.28.81. 

Stop I Vds orig. TBE 69 F port corrç, * Stryi, Bombuzal, 


Grand UonslerSIamou 189 F las 3. Vds aussi Oom. Puba 
Pleria-Ëmmanuel ANQELOGLOU, 1M, quai de la Ra- 
pie, 75012 Parla Tel. : (18-1) 43.40.38.13(ep. 18 h). 
Auto Vds Fiat TIpo AN 90, S cvn Ire ruant, 20 MO Km, 
vitres taintéea.tiea options : 67 MO F. Ftodéric OEMOL, 
3, ne LMpold-VendrIw, 91100 Cbrbell. Til. : (181) 
84,98.86.10, 

Vds Impri. Star LC 10124.24 algulllsf, Inlerfeoe parallile t 
housse t oibis I paquet 2 000 feuilles 2 200 F. Anna 
AVICNON, Lee logea. 28340 BoIssy-les-Perche. Til. : 
37.37.83.81. 

Vds Dragon 32 en TBE .v 2 drives • nb< p< r | 0 y PPS. vta 
sip Frank QAUTIER, 20 , rua J.-B..5rauailn. 78t60 
Uarlyle-Rol. Til. : (181) 39.88.83.06 (ap.19 h). 

ST Vdi SpesdPel12 t 4 ddks da aauvs-gsrds os Put ' 
170 F (ppn campns) Excelisni tiai bis * nptice). Msilme 
BERVAIS, 17, rue Thisri, 76190 Yvalot. Tel.: 
38.98.93.69. 

EpMd AXE 28812UW2 v isran mono VGA - VGA 1024 - 
labl. 1.44 Mb • I .2 Mb • DO 40 Mo .v ait Msm. 1 Mo ' 
13 000 F. Franck FOURCADE, 22 , bd Salnl-Matoel, 
76008 Paria Tel: (181) 48.87.01.42. 

Vba portcompaqSLT 268 bauB d smp.IsclO tr2tDD40 
Mo * BOuHa * irans • Saev, dlveia Prog. insaL TBE ' 
te 000 F Patrlbk DUANI, 32, su Linlna, 93230 Romeln- 
vllll.Til. :<181)48.43.32.36. 

Vde nbi|i pas char (EMira. Lsminos, Turrlcan 2 etc.) antre 
20 F et 70 F Jirimy TRIPOLI, L'OasIe B, rue du Vert- 
Colaau, 0E400 Cannes. Tel, : 99.39.42.96. 

Vds piemiw numéro et collection Tilt SVMOandiiet etc. ou 
ichL cbnPSdis. 3112 Philippe. Tel. : {181)43.68.39.03. 
Vds imprl, Philps M5X NMS1421. parlartéBl ♦ moni.ooul 
Pnntel f3rreot|it|oy Patricia LAKT7, S.neduBourg 
l'Abbé, 75003.741 : (181) 42.77.87.94. 

Vds Ofic Almcis {US Kdt * mon * magnéto • nbx jk excei 
pourdéb. : t 306 Fédb Olivier NERANT,t3, rue de la 
Liberté. 944M Chenneviéres-sur.Marne. Til. : (16-1) 
45.76.3368. 

Vos calculatrice HP 2 BS * rnanuels 1 000 F, HP 48 SX + 
manuels: 2tlO0F, (arte d'applic 500F Philippe 
VANS, 34. rue de Nantes, 75019 Pans. Tel, : {16-1) 
40.34.n69. 

Vds Impr. NB 9 aiguilles, Panasonic KXP1091 camp ne 
machine-* 2 flruban*! 200 FTT0. GregoryBONDO,50, 
rue Rochebrune, 91220 Brétlgny-sur-Orge. Tel. : (181) 
6064.2463. 

Vdsii ong. pour Specrnjmt2,126 K (iSOMres dispa P* 
sâcnriés :50 Fi'un). David LOIQDICE, 9,lmpasu Jean* 
Sébesllen-BACH, 21000 Dlion. TiL : 80.66.72.29. 

Vds WHture raOocommandéa raiders de Xyosno avec 
moteur et pneus modifies. Px :800 F. Sébastien VENDO- 
HELE, 16, ne Emile-Ducleui, 75015 Péris. Tel. :(181) 
48.06 47X4 (ep. 18 h). 

Vds Halwatr Packard H28S Calculateur de * de 
1 500 IpncOons, 32 Ko. comnvande rnlrarouge, Impr 
Qtia2 .1 700 R Chrisllen RISACHER, 14, ne Jun-Bap- 
Usla-Carot, Cernay-La-Ville, 78720 Dsmpiatte. Tel.: 
{181) 34.8529.80. 

ViJsZXSpaolnum*2i28l<*1manMa-52|*BE:1 2M F. 

Slaphane LE BOURGOCO, 92700 Colpmbeé Tel.: 
(181)4762.99.82. 

VOS mon. cbul. heuis fldSliti dimension : 36 cm TBE. T 
OSu servi ' 1 EH F Hlehail CriOSEROT, 73, ivs Du- 
long, 73017 Paris. Til. : (181) 47.34.4523. 

Vds mon ooul. 5CI425, se gar. Px Intir. Ch. sol. da D 
Utsv l’ach. mai ' 30 F Quinail RENAULT, 62. av. 
BuaiMU, 94700 Msisona-Allort. Til.: (181) 
437622.09. 

Pngrammaur ch. grsohliie al vds bariaiias 8 p 266 Fc : 
300 F lu 2 . Pascal LEMAIRE, 235r62S, rua Allandl. 
Tal: (181) 47.80.81.08 (IV.IBhEO). 
VdsSroaitZXSpacTumt 2 *tianafo-iog compiablllli- 
P • «c Px i OiP Thierry NOUILLES. 24, rue Iraule 
DES» Ssim-Ertta. Til : 23.22.83.38. 
VdaOnc-Cibletvix 400FCrd électron-oiblaavix. 
400 F Monique FERNETTE, 1 Sq. des Coquelicots, 
91370 Verriirea-La-Euluon. Tel. : {IS-I) 80.11.18.18. 
Anemsn vds Klng Ouul cinq et Rlu al The Dragon sa 
tmbaisge le n i. neuf DSpichas-voua. BanoTl LE CA¬ 
GNEUX. 1 , rua Bagno A.-RIpoll, 92380 le Plauls-Ro- 
blnunTaL:|181)43i0.08.84. 
vos Spearum-2.126 Ko • ISO |x |ious ong.) el Demos 
ftalmto* Island. Fuznic..dOhtlCD Px 1 200 F. Nico¬ 
las ESPOSITO, 196, nie dea Voisins, e04M Bsheri- 
cqurl.TéL :44.43.08.01. 

Vds hlodem Cap 23 d'Extrados * citrus F 2 : 5M F (val. 
700 F) Alaiandre BOURRIEAU, 21, ne d'Anglaletie. 
440H Nantes. TiL :atl.48.03.16. 

Desjx ? oui, àdeepx fous : Kick or E.OPE-Steafth.Mau- 
prti, Itely90.0e70 FàtOOFI'unouït'250 F Fabien RIM- 
BAULT, 38, rus Roger-Salengro. 62130 St-Pol-sur-Ter- 
nolu. Tel: 21.03 09.94. 


C.C.M. 

CASH &CARRY MICRO 

37,Rue des Mathurins 
75008 PARIS 

® 40.16.04.02 

Vente par correspuodancé uniquement 

lU».||»ll|»lll»lll» • i|»>ll»lll»lll»llll» i» II» ll»ll»lll»lll» » 


LE COIN DES MEMOIRES 

POUR AMIGA 3000 4MO STATIC COLUMN 4500 Frs 


Pour Cartes 68020 et 68030 Amiga Les 2MO 1790 Frs 

EXTENSI0N2M0tc«cn9ibleàfi.MOi Pour A2000 1690 Frs 

RAM Pour Carte ci dcssu.s et A20S8 les 2MO 820 Frs 

RAM Pour A5O0 lOIsnucduraviîcektcnBiunlICS 2MO 890 FrS 
RAM SIM (Pour GVP*) les 2MO 890 Frs 


r»rf<eâ«vwwMh,u*>Momisé)étOaànfuBtiî 2 MO 9190 Ers 


StTKU 105MO QUAM LM. . 5790 Fi n 

; iVÊr i.KfcASTF« WiMlJil fymur A4«l NSW) 

f • ■ ■ ■ ■ 

PACKS MICROS 

SUPER AMIGA 2000 Prix CCM 11990 Frs 

Comprenant A2000 + 2MÜ + Disque Dur 52MO 

PACK ETUDIANT PRIX CCM 13990 Frs 
COMPRENANT A2000 + KIT AT + MONITEUR HR 
+ CITIZEN 124 (Imprimante 24,4iguille.s) + EXCELLENCE 

SPECIAL A500 

Comprenant A500 + 512K +2 .lojsticks -nTapis-HlO Dompub 

PRIX CCM AVEC PERITEL 3490 Frs 

PRIX CCM AVEC MONITEUR 5490 Frs 

NOS"CLASSICS" 

LECTEUR 3.5 EXTRA PLAT 640Frs 

EXTENSION MEMOIRE 5i2K -h Hurioge (A500I 390 Frs 

EXTENSION MEMOIRE 1MÜ.5 (ASOO) 1100 Frs 

A2630 25MHZ 2M() 4690 Frs 

AT Once 

Une Carte AT 286 votre A5W»- 

EHeitfiUse aôlî oq votre disoue dur, Exnloite toute la mémoire 
djsnoîiiblé eu ftioiBàâlToùiiedfeb^. ÜtîOte ptoi^R 

PRIX CCM AVEC DOS 4,01 ^90FRS 

'y' X ' .. . . ' .." ■ '■ 1 

LOGICIELS ET MICROS SEULS 
NOUS CONSULTER 

SOLRIS INFU.A ROÏlGE 
RECHARCîEABLEîPrIx Piiljllc I290F) 

PRIX CCM m ms 

DES NOUVEAUTES JOURNALIERES 

N'HESITEZ PAS A NOUS CONSULTER POUR NOS TARIFS 

NOTRE BUT EST VOTRE SATISFACTION, LES MEILLEURS PRIX DANS 
DES PRODUITS DE MARQUE ET DE QUALITE. PAS DE FIN DE STOCK 

NI DE PRODIOTS EN FIN DE VIE OU PEREVIES 

LE CREDIT CCM 

Vos achats à partir de 250 Frs et à votre rythme 

Nous consulter pour acceptation du dossier et conditions 

CONDITIONS DE VENTE 

Reulraical purHilou., Cunr Vi»n ou cnmr. rembuurwin.iiL njCIL'I Li « FRS 4e panjci(u.l,ivo nu t frai. d'e.pMiLun. 
{>rdiu(cur« Uinl eispêdlrt en Port d». Tout «tour ou ccbiin|« d* marchundi» «lunu* a un Accord de <-( M. 
RemMur»e(iienc «sas eebuoge wwinis 3 30^ du prix HT pour frau de RstokeTge. 























































Vds26Sc«uLtl,2M[>*2lect.3 1/2*51/44.500 disks 
9tlOaF.IMWII*FàF:3 200 F;Amrcal(JIXt*Sidcard; 

2 500 F, cane mère AT286 400 F, souris t carte NE 
700 F, Turbo Wouse : 400 F. Chrislian Ll, 62, me des 
Meiiolers, 75012 Paris. Tai : (16-1)40.47.47.23. 
vas Apipareil Pboto Refie» 24 X 36 Dyrœ 70001 (Minolta) 

* log FlasJi & pied Val lotale ; 12 000 F Jean-Claude 
VANDEKERKDF, 108, lue Mercesu, 5923D Armsn- 
li4re4Tèl. :20.35.54.40. 

vos disk Vier ou pleiries : 6 F l'umlèe (oisq : 31/2) Ds- 

mlenPASQUIER.Elablea-Ceignes,01430 MalllatTel : 
74.75.7533. 

Vds PoweiTOnger, Maupi6, Islands, L'erl de la Guaire 
etc... : 100 Fclwq, TéL ; (16-1) 4238.53.86 (ap. 18 b 30). 
Vds Toshiba 1000 SE * Impnm. MRS 1000 ♦ housse * nbx 
log. leOen esc. état : 9 000 F. Sylvain PERRET, 24, me 
Ramus, 75020 Parla. Tel. : (16-1)47.97.23.27. 

Vds Synthe Vamaha PSfl-38 Midi in oui bat Prog, Com¬ 
binaison 6S 000 sons ÊBI neul : 2 300 F à déb Chris¬ 
tophe (jQJLI.014,18, me ou Maiéclial.Paeli, 77400 
T1iDrigny.Tdl,;(16-1) 64.30.01.56. 

Vds Pies de 10 B disk iierg TDK D Face, D DanaltO. For¬ 
mat 51/4, Px : H F par bta. Cbrlatlan TURL4N, 59, ma 
de Franoavllla, 93220 Qegny. 

CONSOLES 

Vds magadrive, Jx i Sliinobl. Ooolsntpoatsuc élst ni. Ga- 
ranilB 12/12/Si. Val. : 4 700 F vendua : 3 300 F, C4dHc 
LANOIX, 4, ma dea Pyrtnésa, 2* Allée, 8DOOO Baau- 
vala.Tal.: 44.05.96.27. 

Vds Sdga *|du 670 P. Pistolet. Oanie Boy avec Tsnms. 
Tévla SH F Nkolaa QIRAUDEAU. 52, ma d* Flandre, 
75019 Paria. Tél,:(l0-1)40J6.18.7B. 

Vds Séga6bltaen [Dragon, RTypa. )• 2mana * 
vuei. TBE : 1 200 ^ (é déb.) sa géian. Anthony BROUIL¬ 
LET, 29, rua dt Bertinval, Chaumontal. Tél. : 
34.71.04,14. 

Vda NEC PC Engins eloypéd t |x (Nlnjaipiril. Tigarfial>...) 

1 500 F.|xNeodél50^é2S0F(Aéroblaslar,Voler).Mo- 
Ihltu SiiiNnANO, 84, ma Carnot, 94TCC. Tél. i |16- 
1) 43.70.00.43. 

Vdi SéosS bits 1 2 man. 500 F + 1 » 1150 F chq, (Wondar- 
bby 123 R-Typi, Tennis ACE..) la tt TBE. Jdté GARA- 
VÉT, 29, me dé li Libération, H240 Chaumont-sn- 
Vtxln. Tél. 1 4448.02.97. 

VdiBjiNEC 11 400 F dont SplalBi, MdUBé.Ns'r/ZaalBnd 
Sipry, Ba Baél, Batman, Qalagt 88. Fower Drifl 
Alexandre CHAPELIN, 19, bld lue OlIvlanUéraon. 
Tél. 140J9.4429. 

Vds Béga * 13 Jx val. : 4 500 F. vendu 2 000 F al Game 
Boy NF * 7 ji • lighi * étui val. : 2 750 F vendu 1 1 900 F. 
Arnaud DEUWARE, 24. rua de Buzenval. 92000 Nsn- 
leirt.Tél.:|16-1)47.24.H.91. 

Vds peur magadrive Fr '.AlexXidd» 200 F. péri Pdiri. 
pria echaié an janvier). Xavier QOBEDT, 264, rua Ou- 
guMClIn, 69003 Lyon. Tél. r 70.80.69.87. 

Vds magadrive jap. HO F + jx 200 F i A, KM, Phekds. 
240 F G Axa, Helllire, G 5 Onousi. Stridér. Thlirry RI¬ 
CHARD, 21er, me Ernasl-Ranan, S4S20 Laxdu TéL : 
8041.40.82. (ap. 21 h). 

Vds opns. NInIsndo TBE * 3 jx : Mario Bru 2, Kid Icarus. 
Gdonlas 2. val. : I 300 F, cédée :1100 R dérOme DAN- 
aous. Quartier Prat^éileu, 95230 Caetelnsu.Ma- 
gnMC.TéLi 62.99.03.00. 

VOS K7 magadrive iTataufln :1S0 F.Eswai ;290 F.Raim- 
bow WanO . 300 F. Rambb 3 : 230 F. Didier PIENNE. 
Appt, 31, rua du Jardin de l'Arc Aurélia 11,69110 La Ma- 
dalina. Tél. : 20JS.10.12. (ap. 19 b). 
VdsNinlandotSjxrTeO F,1 300 F^manattalnlra-rougi 
(50 F), jx (Zelda N Robcwarrlcr SM Bros) Plana MAL- 
THET, 18, me Robarl BINET, 51000 Chalona-aur- 
Marne. 

Vds NEC PC Engine • 3)X (D. SpiHUGimhed + S-Volley- 
Galljtocirrcoul lait TBE :900 FceuseMég. Richard LE- 
ROYxOOQlEREAU, 7, nja Cemot, 92300 Levallola- 
Perrel. Tél. : (16-1) 47.69.06.57. 

Vds Lynx + CalGames *BlueLlghl*Chlp., Challenges* 
Slime World • Gaunéet (mal 90) : 1 600 F. Tbrerry MO- 
NET, 3, rus Léo-Déllbes, 54140 Jsrville. Tél. : 
83.57.1546. 

Vds Game Boy * bte rang. * pHes * ècbut * VidéQ Link . 
»n.(F1Bay...) ;1 250 Fédéb.DenlsBEYER.II.ruedea 
Acacias, 67120 Ernolshelm. Tél. : 88.96.07,36. 

Vds Séga 0 bits aveclOsirpersjxposs d'eck avec Game 
Gear ou nlle Lynx. Nicolas LECLERCQ, 20, route des 
HuUns Vétraz, Monlhouv, 74100 Annsmaase. Tél. : 
50.37J7.95(ap.1Bh). 

Vds sur NEC . Mr Heli ; Fl Tr^e Bartle : 200 F chq ou 
550 F les 2. NI les 2.900 F. C'est une abaire. TBE Yann 
GENTON, 16, me Clémen! Ader : 31600 Muret. T6L ; 
61J1.63.03. 

Vds sur SEGA abus Y'S (vendu: 150F) et Budokan 
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(ecbâ) sur megadtius Benjamin CORNILLEAU, 7, rue 
des Erables, 73700 Conllans. TëL : (16-1) 39 72.36.80. 
Vds CBS Coleœ * adaplcail Atari 2600 * cari de j» (di<) 
le tout 400 F Philippe LARIVEN, 22, me Théophila- 
Lelieo, 61520 Egly. Tel. : (16-1) 60.83.31.31. 

Vds )' SEGA ehtiB lOO el 200 F. Cal. Games, World 
Games, Golden Axe, BaL Oui Run, Dead Angle, Oyn Dux. 
Benjamin OLIEL, 55, av. Slmon-Bollvar, 76019 Parla. 
Tél.: (16-1) 42.0698.86. 

Vds PC Engine (6 )x : 2 joypads : 1 Xe 1 pro) le Tout ■ 

2 000 P David PARRÉ, 69. bd St-Germaln, 76006 Paris. 
Tél. : (16-1) 46.33.07,79, 

Megadrive * 1 joysl * 10 |X : 2 500 F, ûsmo Bey ♦ 8 |x ; 

I 500 F Plat, laxer CDP-537 11 MO F. Amstrad * DD1 
etc. -2 5(» F. Hunel HERCEY, 25, me HanrFBsrbusae, 
933» Aubervllllere. Tel. : (16-1) 48.34J0.48. 

Vds SEGA* 5)1 Keng-On, Shinobi, Goldsnaxe, Raslan, 
Teddy-Boy, le d ; 1 MO F (vaL. 2 000 F). Camilli LA- 
GARENNÉ, 4, rus ChBrlts-FlavIgny, 785M Elbeul. 
Tél, : 36.7749.59. 

Vds SESA8bq*2|eypads*l3|x(Wdnder Boy III, Chase 

HO, Shinobi) B.E b». 1 900 F. Frédéric PIOVESAN, 9. 
ivs Général Méngln, 54650 Moullérd. TéL : 
82.4525.07. 

VUS Gsms Bgy «Six (dble Dra„ Nlnjs sB.) ;1 OÛOF, Aqb. 
nov. 90. (garantis) Pésetl NAUD, Rés. la Scrbonne, 
App. n°l2, IV. Pas Ecureulla, 84140 Lona. Tél.: 
S9.62.T1.H. 

Vds ou écti. |x NEC PC Kid (280 F) WonOerbpy 2 (250 P] 
ét Opératon. Wsll (230 F) Bmng OIEDON, 4, IgL du 
Roquât, 53400 Craon. Tél. : 43.06.31.26. 

Vdé Game Boy * Tatrlé t aoc. ongine : 490 F : contacter 
Léuml DELéHARD, Lé Mana. Tél. : 43.23.19.45. (la 
wwk-and). 

Vds Cor» Nintendo* PistoléU 10 [x (TBE) (Puncti-oul. 
Robccw...). val.. 4 5» F. vendu 1 900 FdU 1 |X : 250 F 
CéOric PENHOAT, 15, rua Pailaur, 91310 LInai. Tél. : 
(15.t| 59.01.32.32. 

Salut I Vds megadrTvajip • 2 min. * 14 jx (Sbadcw Dan. 
car, Wonderbey III, Crsck-Dovm) :1 500 F. Sacha PINK, 
32, av. du Roule, 922», Niullly. TéL: (16- 
I) 46.24.0528. 

Vdi magadrive (lap.) * Eswai t GNdin taxa >2. Pro 2- 
adapi. ééPiaur. isE. si garanl (12/301 cédé : 1 400 F. 
Frédéric DEPRETN, 270. roula de Lébarlha, 31»0 
EaurtM/Murat.TéL : 61.76.21.40. 

Vdi Cotagtaphx 1 1 manalli -2jx (700 F), VMS eart me- 
gadhva Irène (200 F pét unité). Cédric SOUILLER, 30. 
rué Ou JérdIn Public, 35300 Bordaïux. TéL : 
50.44.35.04. 

Vds MSX 2 NM8 9250 • 7 (cari. * 20 diiq j'iv * 1 oarL da 
mémoire : 900 F. Ollvlat BERTUGLI, Aouté dea Fé- 
vléraa, 832H Toulen. Tél. : 9427.2997. 
VdsSamibbyxcéblé Linktécoutaurt*Téiris*Ténnle* 
Turtlu : 800 f (ach. déc. U). Abtbony CHRISniANN, 
27, me du Général Laclérc, Camté dé Sacdura. 393M 
Cbampignols. Tél. : 94.92.01 J6. 

Vdé Nintandb * Mério 1 * Mana2 * Zdidé 2 * Céaéb Vania 
t Puh^ Cul : 1 3» F. Gulllsuma MARINGUE. 05. rua 
Sel Raipiro, 912M Atnis-Mons. TéL : (18- 
1)H.48.15.88. 

VdiGemebcy*7jx :1 390 F.vil.2 9» F|8atmanMerio 
Land, D. Dragon). Vds NES t7|x : 1 890 F. TBE. Emms- 
nuil FERDMAN, 57, rus du Gai Laelem. Tél. : 76570 
Andrwy.Tél.i(16-1) 39.74.71,91, 

Vda megadriveirgian. * 3 jx (Strlder, Goldén Axe. Bsskei. 
bail) * Arcade Power Stii* : 1900 F. Nicolas BELLOT, 4, 
rus Edouaid-Delanglads, 13005 Msrsellle. Tél. : 
91.37.69.94. 

VdsMSXl*3ca;t *10|xorlg,*]oy Infra *Tf8cKflall*log. 
dessin ' 900 P à déb. Bébastlen BRUHAT, Auzelles, 
63560 Cunibel. Tél : 73.72.20,75. (le Week-end). 

Vds ou éch, jx pour megadnve, Monnwalker. Mmkey. Bu- 
dokan. Golden, Axs. Gouls, N.Ghoste. Px inter. Dlsmel 
SELACEL, 2, allée du Commerça, 94250 FresnasTéL : 
(16-1)».11.59.93. 

Vds 5 jx SEGA Kenseiden. Thunder Blade. Alex Kidd II. 
Fanlazy Zone el Pingoin Land ' 460 F (* port) Pbilippa 
JEHIN, 40, rue Fertoul, Appl 12, MODO Cbarlevllle. 
TéL I 24.57.37,09. 

Stop AFF ! donne Nintendo neuve SI vous acbeiez 6 )x 
(DWe Dragon 2. Goonies 2. Rad Racer .) : 2 DM F. David 
POLTURAT,11. rus des Sables, 33185 La Halllan. Tel. : 
56.13 05.37. 

Vds ou éch. canes pour NEC Danus * Bomber Man Vio¬ 
lent, Soldierrech. Tiger Heli. Roland Conéjérb, 50, me du 
général de Gaulle. 56450 Lulterbacb. Tél. i 
89.53.36.20. 

Vds SEGA megadnve Dtd. 90*13jx(Phen1a8ySfar 2, Mic- 
ky Mouse Moonwalker) val. : 6 500 F vendue 4 500 F. 

Eric FRAVSSINET.S, Impasse Laurem-Poudrette, villa 
Caroline, 13015 Marseille. Tél. :91.60.63JS. 


Vds SEGA Master System *pi510. *6 jx(Sbirwbi, Califor¬ 
nia (xames, Psyco Fox etc..: 1B90F. Antoine GON- 
DARD, 42.ms Henri Barbusse. 75005 Paris Tel. : (15- 
1) 43J4.25J5. 

Urgent I IVdssurSEGA :G.Force,2illiûn,Q,GolietAlte- 
redBoasl 200F.I'unouTOOFlelDuKàdêb.) Benjamin 
VADON, 41, quai SeInt-VIncant. 69001 Lyon. Tél. : 
7827.0344. 

Vq5GX4000*3jx 'I 200 Fou éch. rxintre SEGA Master 
System * 2ji con. GX 4M0 âgee 4 m. Chris DÜVAL, 8, 
parc de la RIsIe, 76130 Monl-Ssint-Aignan. Tél : 
35.75.1B.55. 

Vds megadnve franc. • Rev. Shinobi * TV 50 cm Grundig 
pénIBl ■ Teiéoomm (ou unité) px : 2 660 F, vile. Gyno 
CHOU, 27, ive Tredez, 93440 Dugny. Tél: (16- 
1) 48.38.10.07. 

VdeGX4000*2msnellest{x*péntel< longue garanée: 
7» F Lionel VILNER, 16, rua de Maubauga, 7SM9 Pa¬ 
ris Tél. : (16-1) 4628.00.64. 

Vds |x pdur Nlnltndo : Rusb'N'Attack, Slalom, Excitebike. 

les Hodity:150Fplèee.ChrlatoplieROVAL,1/B7 Place 
du souvenir Français, 57M0 Metz. Tél. : 67.6628.32. 
Vds Gamaboy * Télna ♦ écout, + cibla * prlbs : 450 F 
Ftanek DUPEYRON, 33, bld d'Anvara, 67000 Sirae- 
bourg. Tél. : 66.80.02.48. 

Vd4 Nintendo * pibtd. • Nas. adv. * livre * S jx (Mario I et II. 
Zelda I, Puncfi-6ut| val. ■ 3170 F. vendu . 1 500 F. Piarra 
DE BOUTINV, 252, rua StnlacqoMi 75009 Paria. Tél. : 
115-1)40.29.48.88. 

Vdé SEGA8 blta*/Usi Kid v 3 |x : Wond3, Baille bu Trun. 
Phycelbi. TBE. Px. Int, Thibaut LEPINE, 13, Sqa Plou- 
rane, 49000 Angara. Tél. : 41.36.17.21. 

Vds pour megadrive iMyatiC (260 P),Eiwat(280 F), Bu- 
dokgn (300 PI. MicMy Uousa/CéStle ol Illusion (300 F|. 
Urgent' Maxenea GUBSDON, 12, alla* dsi Fini, 
722H La FlècHa. Tél. : 4324.13.85. 

Vda jx megadnve jap. entre 2» F et 350 P (Stridéré. 
S.ShInobi, Mickey, Thundet Foncé 3 itc..) sur Paris S. P 
WllOlmIrWATINE, 1, ruade l'HSW Sl-Pévi, 75004 Pa¬ 
rti, TéL : (16-1) 42,77.62.81, 

Vda migadtivs avac 2 manants etSji (Strlder. Supir Mo¬ 
naco QP.GhoulS'NghDslisupér. Shinobi. sic.). :3 5»P. 
MIcbiel BARUC, 6, ma Lé Éhitlllér, 75017 Paria TéL : 
|15-1)42.57.79.25. 

Vds |x Nintendo Simon'i Quasi al Zalda 2 avec notlca et 
bla 250 F plècs. Alain PERRAULT, 7, av. général La- 
Clarb, 69140 Rlllliui. Tél.. 79.68.0420. 

Vda SEGA 6 biU * 12 jx, 3 man., val. : 4 2» F. vendu : 
2 200 F a déb. Serge BARON, 7, rue da l'AbiauvpIr, 
576M Forbacli Tél. : 87.94.15J9. 
VdtNECCbrégraplu-2|i .550 Fach. la 31712/90 Vds 
aueai jx Garni Boy : snlré 190 at ISO F le jeu. Mathliu 
FLAMANT, 114, gual Loula-Blériol, 78018 Farit. Tél. : 
I15-1I46.H.00.U. 

Vda jx magadnva : Monacd, Budokan. jerm MadanFoot 
(Fibuc., NF, 360 F) al 235 F. Trunton. Forgot, World, GoW 
Aia.Thund.3.MlcliaalSILLIARD.1bll,boulavarddala 
paix, 91300 Massy-VIllalna. Tél : (16-1) M.11.33.07. 
Génial I vdsjx Nintendo :Zéldal,2, 3ocniee2,SMB 2. 
Mega Man, Rygar, Excilabike. Ktd Icarus .1 200 F vgral. 
21». Hugues Henri MARTY, 3, rue du Champa Frieur, 
864T0 Bran-sur-Mer. 

Vdé Cons, NEC PC Engine + jx. 1 359 F Emmanuel LA- 
VANDEIRA, 4, me Fana Casaln, 92600 RuelhMsImal- 
aon. Tél. : (15-1) 47.51.09J4, |tp.l8 h). 

Vdsou éck K7 SEGA atlntbllavision pas cher. VM SEGA 
Tbomaa GEORGES, Le Bourg Nord lia Lèches, 24400 
Muaaldan.Tél. :e3.».13.09. 

Vrts. éch., ach. p sur megadrive Fra. ou Jap Possède Es- 
wBl, Dynamite Duka.Thunder3„. Xavier SUEUR,22, me 
ChsrlM-Julaa-VallIant, 95330 Domont. TéL : (16- 
1)09.91.20.83. 

Vds pour megadrive Iran. : E-Swat ; Super Monaco GP ; 
GcIdenAxe iMysticDalsnder.lieu :2M FTBE Thomas 
PLEISCHMANN, 33-2, rua Anlolna-Lumlèra, 69159 Dé- 
clnas. Tél. : 78.49 J8.21. 

Vds NEC SupsrQrali * 3 jx. Gnmdzcit. Saule Aca. 
Qhouls'n Ghost, TBE, px ■ 1 800 F (à dibal) Jean- 
Jacques CASANOVA, 43,1er avenuede Brimonl 7B400 
Chatou.Tél.:{16-1) 39.52.17.33. 

Cds Nintendo * Pisto ♦ Robot* 10 jx (ssebonZ, Gumshoe, 
Gyromile. Ro,RobaWatnar,eic.)TBE,lett 1 500 RYan* 
nick RAVNARD, 44, me d'Epinay, 95380 Monimagny. 
Tél: (16-1) 39.83.99.46. 

Vds NEC PC Engine * 4 jx. Shinebi, vigilanle. Formation 
Socicer, Dragon-Spiin, val : 2 760 F Vendu : 1 700 F. 
GrégoryCAUUER,51, av. de la République, 93120 U 
Courneuve. TéL i (16-1) 4836.69.31. 

Asaisir lv0sSEGA*9ix*PisB,*|oy.LettTBE P»DEF. : 
600 F Sébaallen L0UVS,21, rua de la Libération, 92210 
Saint-Cloud. Tél :(16-1) 47.71.18 67. 

Vds SEGA megadrive Franç) * 2 jx (Alieredbeasl, Super- 


monacD GP) as gar faire oflre. Fabrice. TéL : (16- 
1) 4096.90.44. 

Urgenl ' vds Nintendo * Rabot* 2manettes *pi5(p413 
K7 (Tmhl, D Dra..) Val. : 5 300 F. Cédé i 3 600 F. Ra¬ 
phaël FLEURIET,13, rue Bonaparte,75006 Parla.Tél : 
(16-1)43.26.44.34. 

Vds NEC * 10 |x t dbleur * 3 manettes : 4 000 F. Cédric 
DENIS, 3, rue Nicolas-Copernle, 93290 Tramblay.en- 
Fiance. Tél. i |16-l| 48.61.33.38. (hb. 9 n 12 h, 13 h 30 
18 h). 

Néo-Géo SNK, yoy Arcade * Mémory Gard (S S. gar ) Ex. 
étal Px. 2 420 F. Nelson MARRSIROS, 9, ch. da la Ré- 
enére, 1255 Veyriei, Genève (Suisse). Tel.: 
022.794.16.89. 

Vds wuis. CBS * Turbo • ]x * adapi Atari 9600 le tt neuf. 
Px ' 3 0». vendu ' 19M F. Vue I. Hervé SEQUIRAN, 
Traversa du Moulin é Vent, 13015 Marseille. TiL : 
91.03.43.47. 

Vds peur Niniendo 8 Bris. 7 jx (Festers t Sections * 1 CE 
Hcckey t SMBr, 2) 200 et 300 F. David LECOMTE, 39, 
n» Ctmllll-Corol, 92609 RuaH-Malmsison Tél. : 
47.98.6142. 

Vds. éeii, jx sur Game Boy : Solar Strikar, Tennis. Alley. 
way, Trelns, : 116 P l'un. 400 F las 4, TBE. Chrielopha 
GUERIN, 10, impasse dea Galsas, 719H Mécori Tél. : 
85.3437,73, 

Vds Ninisndb 16 jx (Ssidi I et ll, Trackand Pisld II, Super 
Mario Bros L.) vsl. : 3 029 F . I 800 F Benjamin RAM- 
BAUD, 14, ma La Bmyéra, 78909 Parti. Tél.: (16- 
1)1630,15.94, 

Vds )x SEGA 10 bits en NIntsndo, Px è déb Bsnrsnd RI- 
CHER, 1, rua Luclin-Rlcnardasu, 37549 Bt-CyMur- 
Lplra.Tél,:47J4J0.65(ip.ieh). 

Vdi 70 orig peur M5X1 H M3X2 Lisla combl. sur dim. 
MEGA CLUB MSX, 105, ma Marenu, 592» Armin- 
iléraa. 

Vdi Lynx • 5 jx (TBE), Gauntal G. ol Ztndocon, C. 
Games, Slma World. Kléx, Chip'a C. Val. : 2 500 F. : 

1 900 F. Kimal BOUABDALUH, 5, larrasM dit Ra- 
lltli, 92109 Courbtvpla.TéL :(ie-tj 4T,T4.79J7. 

VM Nlnlindo NES * 9 jx * édapl. isp. jx : Super Marld 3, 
Ûun Bmoké. C«tlé Vimi... Px ; 1500 F. Qragori 
RACRE, Lé Cévalléri, 83910 Pourriéru. Tél.: 
94.7843.54. 

Vdé Nns. NEC FC Engina * 5 jx (Galaga H * Dortmon * 
CybeyCora...)*Hublaur*icy.TBE :2 000 F. HarvéGE- 
RARDIN, 3, rue MiganiB, 93500 PANTIN. Tél. : (15- 
1)48.44.eOJO. 

Vdi jx SEGA 8 blli 19 htas : Améndénpro Fool. Wondar. 
boy 3. Tannit aca. Caiilbrnis G.. ) : 209 F Jaan-Françpla 
VIGNEAU, 28. tv. Clemenctau, 34500 Béslira. Tél. : 
97.25.4534. 

Vdé jx NEC : Vaigues. Shinobi, Wondar Bdy II, Bibody 
Woll : 269 F PCI. Uula FLAMAND, lUiDGarit • Cba- 
man|..TéL:40.6O.B3.OB. 

Vda SEGA 6 jx WandéfbolO. Golden Axé, R-Typa, Dbla 
Gpn,ClBcrg-Actersd.Baail-Hangen.Px :l 500PE.N. 
Harvé LUPATELU, 4101, rua Stallngrada, 35340 Vp- 
redda.TéL : 78.50.09.30. 

Vdsjimsgadrivs l'bIsujIn.PMuloui. Golden Axé, Air Dl- 
ver, Alex l^ld, Cclumni Px : è déb Jcin-Cheriei LEDU, 
4, rue Juloa-Guiidi, 923H Levallola Tél : (15. 
1)47.30.41.39. 

Jx Qama Bcy ' Tennis, Super Mana Land. iGarneboyaun 
Ech. pos. Msthliu MICOUT, Le Moulin, T537Q Maillrv 
Eglise.Tél. :35.62.71.30. 

Rech.Vital I I.NinlendapholcapledenctcediSkate 
OrDIe.DcnnelOFaular. Philippe TESSIER. 22, me da 
IB Nida. Rennaa Tél. : H.53J3.I0. 

Uéga affaire I Vds SEGA 6 bits * u jx. le tt TBE. Val. 
4 OM P cédé. I 500 FI Urgent < Chrisiopne UPO- 
REST, 145, rue St-Denle, 93100 Monlreull. Tél : (18- 
1)82.67.0633. 

Vds, édi jx NEC : AéitWaster, Vaignes. Powerdril Fan- 
lazyzone, Wonderbay 2. Px à déb. char. XEI Pro : 400 F. 
Usrllel DREUILLE,49, ma Jules Ferry, 59227 Saulxolr. 
Tél. : 27.74.00,37. 

Vds sur megadnve F ; Budokan * Lûtes mreto news, gé¬ 
nération 4.. 400 F Cyril PLANTÉ, 22, av. da Uagny, 
57157 Msrly.TéL : 87.65.35.03. 

VOS SEGA 6 bil * 2 |X ■ 7D0 F ou vds SEGA * 10 jx. 

2 200 F. Val. 3 600 F. Vds )x SEGA . 150-219 F. Umond 
MAC, 42, rua de l’OuesI, 75914 Paris. Tél : (16- 
I) 4332.69.60. 

VM MS X2 PIvlips NMS 6245 dble Face * Cart : 2 500 F 
Chet.conlactMSX2. Serge VASSAL,Pré Beioy 2,n^ias 
Avermes, 039» Moulina. Tel. : 7046.59.68. 

VOS Nintendo * 2 man • NES MAX +11 Jx super ' (BE 
avac Mes). Px ami : 2 400 F. Sébaallen LAMAfiOUE, 
Hôtel Arrial, 651H Lourdes. Tél. : 6294 J4.00. 

Vds Séga* Alex Kid *22MMAN*Pfeioct90 : 440 F* 4 
K7V6:2 000F*5K7MD Hit :200 F-300 F*2maR 



Top. Jean*Luc T>10TZ]£R, 5, rue Oe Nord Hauee, 67150 
SclMtfeishelm. Tel. : 83.06.09.16. 

Vds pour Nintertdo. Pista .r Mena t • Dud: Hunt : 500 F. 
Yoanit GIRARDIN, 41, rue du Cerdlnal de Ridielieu, 
85160Salnt-Jeande-Monta.TH :5l3Sja.T1. 

Vds. CDrts.TurtNBxpreT*PCKîd.Biody11^. Reste Sa¬ 
ge II.Dienam.Jaranira. : 2 500 F (le gerent). Stépham 
VAI.LS, 59, tue St-Savumeln, 13005 Haraellle. Tel : 
0i42.75.ei.(ap.20ti|. 

Vds Geimtey • Ugni Soy <- 0 le rTHrle. TenrtiE. Mario 
Urd, Spden^ Mo Nir^...) : t 500 F à déd Mcotaa 
KUkl^ 23,nieJe ci |ueeMlllilret,75012 Parta. Tél. : (18- 
1) a3AUI7.41. 

Game Boy >5 P (Tin. S Man. Sup. Mario Land. CTL 
Vaitia. Temal 900 F et iæC PC Coregiad « 0 |> ' 

1 800 F RerM OlTVEIftA. 26, tue de Ruogla, 750t5 
Paria. TH ;(16-I)a&«da.64. 

Vda Buper P r^Mr^e -Populoua. Bade SguAdrdn .; 
paa citer. A«t«i THOMAS. 115. rue dAlMB, 75014 Pa¬ 
tte TH : (W-11 «42.16.46. 

Vda megidnie Md • 6 p den Svtdat. DJ Boy. Batiran, 
Tliuridet. . 2 loya 2 SCC = IMIiiau AHGOT, 28. tv. 
BalDy-DuoPHiH 9*130 Lamberaan. TH : 
20SSSSHL 

VdsSEC>aUà$i>«a-2-nanaBea-iconvaclBiitsl0p 
gatantia t an a JCC - Harwi HUflEL 9, tue Datnci, 
28100 Diaua. TH. 57420041 
Vda NEC csa-«M « 2'00 F [• 3 pt vendue j 
t 200 F. Vda NraarsÇS • S P - Zaser «H : 200 F. V.. 
t 000 F. IBW e^fLiT. 2 n K Léon-GambetU. 
02120 HarHÔigB. TH - PC-r> 17214.71 
V« K7 «MB > 3M 19C 4 taa • leus 300 F. 
GtiosTNGsUr -«C^ Scccv Caslelvana H : 
197F.Pàa)>«. iOC4lMdnOHAS.8,rutAlben 
lar, 94600 CVyvi. TH ,-«-11419055.51. 

Vda SEGAK sM - 2 ' 6 P iR ngsde an- 

gel. Supv 9ra n. Sors Ut A air Georges- 
DuhaiiteL9aMifi«nTH -«-1141995135. 

Ly ns * 5 P-. SCC 4 - ütts • - 200 F rPsioti 

orgamUcCBOi-SMs SE^CH-u Jttn-Mait 
FRAUU. 41 1 » S IMes^'BS Parts. TH : (te¬ 
ll 92520054 

STOP'VKstBvSs^-Sias-GTS-vsetga- 
rarbe : 1 TTC 4 Pi^E 3BL11. Seadnecte, rue de 

liriinrdiii■ i tfarr-xr*-- 

der la 1151 TH. «Ut-es Me bH le «£5 
Vds P u o ÿsssu 4E1 Va csu. 3 ^e ^ ISnadow 
Danger. 1*^ 3n 'irHiaeH -ôn s oa ISO i 
300 F Baaoi WI1£->0 '-«eCUi 

Stop I Vds Se 9 mw I i«c - " > "*™ 4 œ Od- 
denAjte_;Pa:ta ÎSK-'a» -440(vMRa- 
vHli, 9. lapBas te n -faHan TH: 
61.44.315L 

Uigamlsifeie-Ja jfÿ. «Hi B a l *>■ 
le SpH •. Daew - 2 nte - SX 4 Jtan DBH 
TH:4tI55SF 

VdsNECPC=7«:éH^-ia 'laTHaeetia 
OUALLOUOHK ac*t teter aaUtey P 
SaP. 

Vds G«» Bot - 4 1 - 4te «B - easopr - cHm 2 
playen:65QFBi«s2UE.£«eAHilaz. 
Timri'ijTiiii T« »*«>■ 

VdelxparSEGMo. anSteS 43hrl‘tari 

WorldSaew CBall^nSamCcni- 

mind. Farte «mite Tl di TiM ««ifcwy: 
TH :(»1) 60*5451. 

VdsSEQAOsWte «4 qac te5-2 
ail. : 500 F au eu • t as IG MteH LBeST. 
113, na e 1 aasma mS aeeaa th: 
2751135L 

S«sr><ttpBSG4ime-S4 i.ans 5— 9»- 

notil, V 9 IB 1 » ZbeDa^ 11 nTHmiMIfl. 
65,it8l*llll.1*T ■!« TH “«BBg 
Vds ou et Ote 3 snG*2a>-*a- 
natlaSamaBa «G 3K 4-r «tee3«MI7.1 
rua de Btey -m OMa^eteSes TH ' 
65510021 

STOFisdtKp'nrtee:S4 ^ 

0H>|»tMe.«.iB H' «i Mete yWC« aH- 
23,avLHte^a-hBteW 5054*51 

Vds Sat« BcT caPH - àte te âc '’X4 
Franck nsm Aee teim 
blaltuTH : aiXJUt ^ « IL 

Vds II PC Ei«- Mn Sbh. «bh 4,^^ sb- 

iiiBn.F142fBHplMteâMB e' K-9e«Û4)- 
GAST,ia2,Betetee«te>teteea- 

AI(oitTH:(»1)4171** 

Vds Méga One - > Son este Oui <m 
1 000 F GMes BMief A K fcaretse 
04430Ch« u iielaa ti .'at.ite «5 ia ffg 
Vds GarFiE9]y5*SpiTe«e teste âeeu ùies- 


lllier. TarnsIvH :1420 F, vda :950 F. Phl^ PER¬ 
RIN, 41, rua PiwreHninler, 63300 LyoïsCabifcs TH : 
7327.7100. 

Vds Tanras sur Garna Boy 17S F, garni : 10 moia (Pa- 
is|. Datait IVANOVIC, 56 bs, av. de Venkin, 95150 
BlancMeenlI. TH : (IB-D 4059.54.74. 

Vds SupeGtHx V S P : 27000 F Mn> BMir. PC lOd, 
Meier Hell. Himld IBBARI, 2, rue HichiSVIgnsud, 
92560 Heudon-LsAiH. TH ; (16-1) 46.505457. 

Vda tin P SEGA ; ISO F P QoUen Aie. Beeueal. MgM 
Mae. Aket Bimer, BbOd DHetiSf. flichatd VBIEZIA- 
NO. 17, E, rue dee Botdetuz, 94220 CtiareMoiu TH : 
lllll 48518551 

VdspIdtnendoTeltli.FaiianMu.Gtarlus.KunelueiDia' 

goftal ente 100 a 200 F. UtgeH Benoit SAUWGEr. 

«.ruai DH Sale. 75010 Parta 

Vda peur NEC Fi Tnpla BatOa peut 220 F. Vds auo p 

pour Atari ST (Paroi IdctolC..) Jdrtme MARTM, il 

av. du BHvedHa, 42170 SNJuM-31-RifiiOin. TH : 

n26.T354. 

Gant Soy < AEaisey. Bawtng, Naneie. QcH • iCMlain 
agararwllacluttsl. :1000 F PaacHJACQUES, 1 rua 
OH de QauM. TH : 04665950 {19 a 50 0 20 H). 

Vda Gameboy • 8p (Sreopy • S SOita • Haio Land • 
Oual t Ftapcy. I 1200 F. Pcea srMK (ta.. 4 X 300 FL 
YvanBO<UQNO,136d,dMFittwVdilln,T90l9Pala 
TH; (18-1) 45505859. 

Via magadnvi jun 00 • Qaiden Axa * Ranbo 3 > Laal 
Banle HH H :2 200 F. SytrHn BANBUCK.il ruade 11 
Seurdaria, 7*100 HonUgny-Ls-Bteloimin. TH : (15 
1) 30.432050. 

Vds megedtive jap v 1 manatevepdastBaMtWIe- 
prusni : 1 060 F (Pans et banieuas|. Flidértk LAM, 16, 
av. MailiiilHeii-Hobn0an«, 94400 ViayeunSeiiia 
TH; (16-1147210154. 

Vds sir PC Engitie Dragon SpH 150 F ou HH conR 
n-mgorle guH jeu. St^hene BESSAGNET.Ctti Ba(oe. 
324K RlsHe. TH : 61956.70 (le loin. 

Vds NtnlenOo f. 16 P * ICS Adi V. NES prp t TES Max-r 
PIsD (SUBI H 2 » CBfe 1 «2 « bH..) VsL. 8 500 F Ci- 
di ' 3 QOO F à déb. NiCOlt* MULLER, 41, rua DMerel. 
92500 Rutit-liWinalaan. TH : PO-1) 47592924 {ip. 
19 h). 

Vds 5£GAaaia.SpCaAiiHi«CHIi>ini2GanestAiex 
K)dIV<.L30»acBMrieigsie30.Pi :1 300 FRonideRF 
TA, Impasse de la RHne, 2SI40 AndancatM. TH ; 
75.03.11.77. 

VdsSEQAatirB3vec3p:750FouSp;l 150F|Grtcel 
House alcl. Yann LEFEÜVRE, 41, rua du Meta GRES- 
SEY TH: (16-1134575827. 

Vds 2plitilaiido:6atmai\DUeDia2*aaBavecGy' 
tomile, la SU • 700 F, 1 jeu : 260 F. Fl Q B : 300 F Marc 
TODOnOFF, 11 Piemania deaiamsses. 94200 briyl 
Silna. TH: (16-1141585182. 

VdsNrtaraki 1 pan. 1 RcM. 21 MsUtBu, 15 P (IBQ la 
0X11:3 000 F David BOMBE, 11HlMdaaPWBi,SHF 
laneouri, 95450 Sigy TH : ((6-1) 34565651 
VOS CD - ROM2 pour TEC V 5 Biais. Stdaaims. Rad 
Aleil. Wnndar Boy 1 Datais. FmalZatie 2:2 850 F. David 
SHYU. 4, aMa dtt taupBats, lliildliiri Ancdara. 
94310 0rly.{l6-1| 48505183. 
VASEQAmegtdtMJap.<3p<Sliidw.GPMen.niHi- 
iiey Sar B) : 2 000 F < Us (180 F| pvWi DuekUlaa Bit 
Gatnal Junm CHOUUT, 80, bd dia CeMin. 92500, 
RuHMltaltnalltm.TH : DU) 4T51.T557. 

V« Joypad meeadrne, 3 bculars : ISO F. SibesttiA 

PELLE, Sigauia, 98279 SHiiFBtnai fAzy 

Vda Tüinendo 4 2 tneti > Jay TES • 6 P (mano 1 « 1IW- 

wt. GiadiM. Kid lewua BaMHiBmi : 2 200 F Alerta 

BRETINIEH. 3. «quaia Jaaquln dta Pria. 06320 Saisn- 

LaiHa-ForH TH : (10-1) 34.113051 

Vda SEGA magadiNa 16 a« t 8 p (Etou. SuMan : 

GoMrAxl |42itian 2400F.mwicoït 3S00F 

JiandillcriH SIQUCR, 15 bia, aw CHiwt >3340 Boeif- 

La4)Hna TH : DO-1) 41S4B.14 

Vda p SEGA ISO A 2» F (ANarad BasM. Tbund* BMe). 

MvBr BECHARD, 24, La Vaux Peiaan. 05450 St» 

TH : DO-T) 302654.11 

VSABn2600 4l6psH 2 000 F. vdu : 1000 F. DavU 
PAUL SI PTiKtel CMei 26002,209N) Tiiguiic. TH : 
915050.60. 

JHGENT>Atlaiti'v*SEQAiiiagadma4 3p(Fiii«- 
IBU Goldan. SNnobi 2) pi. 1 200 F (déc 90 |ap.|. Joi- 
GlBn FRANCO, 106, quai Loiiii-BlafW. 75016 Pilla 
TH: 06-1)412028.41 

Vss SEGA tttegadtrre as gst. 4 5 K7 4 2 tnanaOas : 
2 600 F ou ecN Ange. JeaisMlrit WENB, 301 rcute 
de Salsaa Touleitaa TH : 6I5175.7& 

Ve Lynx 4 6 art. 4 cHies^ 6 mots :1400FVdsm|L 
SA 6P-100 IM. 1000 F Disk : 3> : 17 F. tm AWn 
URCUN, 1. tue du HyL 35510 Caasen-Saulgne. TH : 
99513051 


Vds THibnde -4 Ail 4 Zapper 4 NES, Advaraage Ijny 1 T 9 
p (ZeldB 1 Wiaat lanpita) : 2 000 F. SMphena ZAM- 
BON, 47, av de Condè, 04100 SaH-Maur-das-Fssiéa 
TH: 011) 4357.1111 

Vds Lyrsi 44 p BUX.Skaei)oard, FocMgi e gar. 

Pi. 990 F Ollvtar MAGWOT, 18, tua dei Pineona, 
57134 OMtiofl TH : 825659.11 
VdapPOEn^ :SpaceHnier.Nn|aVHmais.Vi<iisv 
250 F A», ich air PC 16-12. Jaan-Sibtetlan UILAZ- 
ZO,ÉcoladaCalat,13480CabileaTH:422255.10. 
V* HSX 2 BH 31/2 4 cUMs 4 tog. (SoMancUon...) 4 
dee (kneUSX l..| CSdUi vnpkx CyiN DE5H0VERS. 
4, tua EriMH-RENAN, 46100 Orléiiia Til : 
5 4565154. 

Vda p Ttertar (CasOe-Vtel : 240 F. (Sacton S 
240F(RadR8cai)200F. (Cki-Ou Laad) : 100 F JuHm 
CRALl. 30. tv PWiHFlMaiL 38240 Maylan. TH : 
7651.19.11 

Vds TMaiido 4 Zapir 4 Robal 4 2 mareaBt • 1 loy 4 6 p 
OyiDinttOudt HirtZHM 3 000 F. Alaxandra KUET, 
09-11 nsadi la Hurie, 02000 Laeii TH ; 23.76.04.Tt 

8 stiBr «tt M 8 p. Mnlindo ïamM sanrB pi 3 300 F. 
•Hidu : 1500 F causa WKa. CbrlaHan CHARLUOY, 
21 nia lama, T5012 PailaTH : 06-1) 41«1,U.17. (ap. 
20 b). 

VdlSEQAiinpeE.p<etVligllfRANCT167,n;Paur- 
cada, HanBouH TH ; 31665171. (apria 18 b). 
Vds2XSpa(«vn<4212SK748jx4lvra gooFAIaun- 
dra SORE. 4, nia dH WaWlaa. 77120 FaiaiaduOtr. 
TH: 64535153. 

VHpmagadtivaMysdcDslender.Mckar.Sliidar.FDtgo- 
BnWoild.E-Sial.l*xitiM*iet:?HF|)ci.RiebanlRO- 
DRIGUEl fl.iDitdaBirttra, 68190 Satnt-Funs TH : 
76572117. 

ViHartiHhpinagadNa CMr. super baig an. Oanus 
2.VibNli«irida48|i :l 500 F. Vda p jap XirtatBLAN- 
CHAfS TH; 20555171 

ve p SEGA 6 bia Enduro Race al Kung Fu Kid : 250 F 
rtig Ut^ I Xartar OESARCE, ll.nia de Puis Hélai la 
Litèca, 97000 Man TH : 67.302725. 

Ve MSX1 Saiya me 29 L 4 mon col 4 M. K7 H 8 p 
cat4 38pK7lett;3SII0FSIApliira PAGES, 90, av. 
famand-FaiBy, 92160 Aotany. TH :06-1) 4656.31.18. 
Vds SEGA S bts 4 9 p (SMnabt GiMen Axe, Allstud 
Bnsl). VH: 29e5F, vpidu: 2D00F (neuva). Jaan- 
ClsulaOUHAIB,14,niePaul-VaililM,93130Noisy- 
Ia4ec. TH : 06-1) 48545130. 

AaenbotiSiteFtaitio !SEGA8b4l0p4prieser(panBfl 
ital)vH:4 000F.a8dis .1S0l)F! I lOOrtarCEUW, 
1 tua PauMEaMe, 65000 Tatbes TH : 625350.19. 
Vds Cotagtipl it 4 4 p SCI AJlataimer 2 : 1100 F. 
Sdneidei GPC 464 :1000 F DUar GAUTIER, 50, rua 
lAinnn Dlaiirar 92700 Colombet TH : (16- 
1)47503250. 

Utgiii 1 vds Caiis SEGA 8 ans 4 5 p 4 Fliaaei 4 mane» 
spe :1100FidH.FtMtrleBELENGEfl.61. maLè- 
tkuAaUUi, 59210 Coudahetqua BiMCtia. TH : 
21645951 

Vds ich p tiBgadnve. Vds Ttriando 1S 4 Siper Mono 4 
Ghaes-n Cote 4 Tiack-n FMd 2:850 F. Rech CDHaa 
sut Ttiionpaui jeux (UDI PBire OURPY, BJb 81, 
83190 Otelas TH : 945125.11 

Vds Sage 4 (Peila 4 1 pi 4 OCC de P 4 11> ' 800 F 4 15 p 
60i1»p4lip30 4lp:200F Brwll CHARRET- 
TOUa,*!. niada CotnouaMa. 2*170 FeuMnarlTH : 
9*5191*4. (sp 17 b). 

SEGA 4 cDiwap Sd<« Pad 4 7p ( Anobumar. Cbasa HO 

etc.. ; Pa : 1 3*0 F Ach p Nnendo -100 F Jeai PAHA- 

ONHA. «0. rue de la Creli-Mvtn, 75015 Parla. TH ; 
DU) 4156.1*54 

VdaNECCoragralx|09<90)4l0pTBE(A«a6lHIir.Nln- 
is Sprt OpiiHion WoN .1. Ps ; 2 800 F EHc CNRISTAL. 
I. rut Chirlae-LeQolHc, 38700 Rannas TH ; 
00315821 

Vife PC Engmi 6T 413 p (Aira. SBaier. PC. Kid. Punnic. 
a«ig. Daentied. Fl. TtlpM BHOel 8 200 F. Ralaiid 
CORÉJERO, 81 rua du Giniisl de Gaulle, 88460 Lut- 
MbachTH :8*51382g. 

Vda Hnando me U K7 p Zip Pi t dû Arnaud CA- 

pa. 21 rua dai Vignes, «4230 Cadian TH : D6- 
1)47505651 

VA AlBrad Seastsur SEGA 0 bts pi : 195 F. Marc RA- 
IION. O.Crssdi Ar Léo. Appl 71 ^9^S0Sal^l-PaFDe- 
L£aaTH:«29512T. 

Vife NEC SugiigrHi tare Gar. 9 mcB 4 3 p 4 1 joys 4 am. 
bal la O ; 2 500 F. AMpny HAINOZ, 16, ma CamBli- 
DesmouBM, 38400 Siint-Msrlln D-Hiiss TH : 
712S54M. 

V(BSegaBaiS42iiiBi4aiTi)NL48p (Tarn* Ace. flaDH 
OU fbin. SN Ciart Prix). TBE : I 250 F Serge COR- 
BUCa,537.i«jledahBsrüiine, 05700 St-Liuient-dv- 
Var.TH ;9357517L 


Vds NEC 4 Qiint 4 adaptJ 0 VSEÛA 4 ljau ;950 FVdsji 
IEC :150 F Piblcb ANDRE, 8 , place Sie-Qeneviive, 
77768 UHDhapalle-Ls-RlinS. TH : D6-1) 8424.34.43. 
SEQAjx Akered. BesL QolvelSus. Spyvi Spy, GalOen Axe 
erire 150 si 200 F MIpnaH BOUVIER, 23, rua du dis 
min vsrt, 93000 Bobigny, pcni 57. TiL : (15- 
1)48.30.71.06. 

Vds Lynx 4 9 p : 1 000 F. Magsd. Jap. seul 900 F 4 B p : 
21D F cliaqua, jx sur NEC : 200 F une, Monaco Grd : 
250 F. Bruno DU 0 AST, 1 D 2 .avduaaLdaGiulli,94700 
UalaonsAllorLTil. ; (16-1) 43.7957.37. 

Vds Saga 4 S p (Alex Kd I. Silaxy Força. WandetBoy II 
et 4 2 maa Rap Fîre, Val, ;2 300 F, vendu :090 F. Fa- 
SrlMJUMa5.lt>aMallsarl,78^^0Fontall■y-Ls-Flau- 
ty. TiL : (16-1) 3450.08.94 (sp 18 b|. 

VdsNECCarsgralxnve 4 ijauacli]anv. 9 l :1100 F Da¬ 
vid DUQAST, 9, rut de l'Amlril«ourbH, 84160 Salm- 
Handt.TH:{16-1)43.74515i. 

Vda SEGA 6 bOe 4 7 ji (Tnundtr Bladi, Shlnobi, Raa- 
isn..). HulaiTteni 1000 F. Julian MARC, La Phldlu Or- 
elnas,63870LaBarraguiTH:73.5223.45.(lp.1B b), 
VdsGvnt-BcyKb. DtBut91,3|x danlTftill 4 GHM liai¬ 
son. 760 F i diB. JiaivJacquaa BRAVO, 1, rua Wil- 
vielm, 93100 Montmli, Til : (18-1| 48545734, 

Vda p Megtdmre |Fr al Jap) : 200 F pcH : QP Monaco. 
Sindar,-niur«rForca3.Sliinoai162,Couli6Ccstl6]s. 
Cyrillt LEMAITRE, 21 rua Edmond Flammind, 79013 
Parti TH: 00-1) 418956.38. 

Vife Ml GAMEBOY 4 4 ji 4 lighl Boy §TuitleB. Tains..). 
JatrvRigli BONNEFOY, as du 8 mal, 42430 SI-JübI- 
aisChavelH TH. : 77.6105.79. 

Vds32pNinlaniM 190 F. Rob :249 F.Cona.42inaii : 

500F:Max;189F ,Zap : 200 F ; Sup, Allaxe. PhlHppa 
UGO, 20, av daa Roeiate, 13009 Marsallle. TiH : 
91.40.12.49. 

Vdt NECSupergmIx 4 12p :Ghoul|'n 31)0». SSS, Devil 
Crash, Rabto, Lepus. Ninja SpnL..TBE,2800 F Thomaa 
DUBOURG, 13, rua Joaapb-Bosc, 31900 Toulouse. 
TH : 61.92.0254. 

Vds NES Nintendo 4Ze(fier4rob 4 JxTBE. Pxâdêb. Vds 
disks 1/2,Rampaoe4ComplE :12) F(PC). OlivierELB- 
HAR, 3, elHe dee Merlu, 95100 ArganleulL Til. : (19- 
1)84.102450. 

VdspSËGAMogadhve(12,&binDDi..200 Fa250 F. Uni- 
pLvitx:150 FunFewziSÉNDJAKEDFNE, ruePablo PH 
caaso, 91100 CoibeiFESMnnen TiL : (15- 

1)60.98.11.70. 

Vds NEC . I OU F Adpl nul. 250 F. Lsgendary Axe 
500 F. R-Type 1: 300 F Nlnja Warner : 300 F. Le 11 : 
2000 F Jean-Christophe QUINTERNET, 13 dis, Quai 
Haurtee-Benuux, 76230 LE PECG Tel.: (16- 
1)3451.93.01 

Vds. ich. ail NES • SoBmon’s Key contra Salmin ; 
320 F acb. Fav. 91. Mlchü DEGUIRMANDJIAN, 4 dis, 
nia Hoche, 92170 Vanves Til. ; D5-1) 47365221. 
Vdsp sur FEC ; Dark Lagand, Super Slard ScMIer, But- 
ring Angers, BHmsn, Wendartoy lil [CD] :25û Fp. Jaan- 
Ucliel LE HORTELLEC, 3, ehamin du giru, 95300 
POhloiu. Til : (16-1) 3038.1526. 

Vds Nic-Gsdinec pot. 4 Supergraix t Loregrah t lynx 4 
(3ama Boy • Game - Gaar. tt« gr. 1 an Henri LEVIS, 
2S6, rua du Giniial Leclare, 60380 Auneull, Til. : 
U475320. 

Vds p Ninlenila : MHal Gaar ' 200 F, Rush'N'Attack : 
200 F, Popaye ' 150 F Laurinl KUBASIU,16, Hamuu 
da Kergulllo, 28820 Boharn TiL : 88.035132. 

Vds Altered. Baial. Budokan, PppulQua sut Magadilvi 
Iran. :700Flu3,250 l'un.SlipnariaVALLE.17,RitRa- 
land-Champtiiltr, 58000 Naviri, TH : 86.69.19,51, 

VMS£aAeailt3plall:740F,venla8tp.Pc«.40Pnaol 
SKk. JtcquH BOUCHARD, 50, rut jMikBaptltlHPfr 
qualln, 77390 Lt-Maa-lur-SHne, TtL : (19- 
1) 6431i551 

Va8EQAMeg8drive(taiit6p4 2minPi :3 000Fu 
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flar. ctT0 Atari S20 STE. Stèphina BI8EHT, 27, rue Wal* 
dactr-nodiet, 93120 La Courneuve. Til : (16- 
1) 48.96.22.12. 

V* NEC Supergraptiix t Gtiauls N'Ghost du 19-01-91 
jar. Px : 1 700 F. Frédéric SIBILLE Qendannerle, 
39015 Lone-Lé-Seunler. Tel. : 84.21.16.56. (16 h, poste 
11-38). 

Nintendo 8 bits t Roi» t Zap ♦ 16 ji (Zelda, Megamen. 
SMB II..) Val ■ 700 F ydu : 4 SOO F (rev. gial.). Nicolas 
CLANCHE, Cheinin de Labilolle > La Calma >, 64110 
Jurançon. Tél. : 59.06.42.60. 

VdS)X Nintendo :UFE Force, MêtalGear.TooGun.Macfi 
Rider, King Kong 3 ; 150 F et 250 F Urgent Tliomia QE- 
HAN, 5, rue Jeanne d'Aio, 76013 Farta Tél. : (16- 
1) 45.86.20.64. 

1/ds K7 Uegadrive . Moomvalker. Px : 260 F. Arnaud 
BOUCHAIS, 134, rué Grande Mézinville, 77570 Chi- 
leau-Lendon. Tel. : 116-1)64.29.42.75. 

Vds Veclrax + écran t Itliree coul + 2 manel • 7 Jx TBE ; 
500 F. Bruno PIERRE, 1/114, Résidence des Fonlalnes, 
Rue Uaicelln-BenhelDl, 92600 Ruteaux-La-Délenw. 
Tel. : (16-1) 47.73.65.14, 

Vda Nintendo 5 bits pist t Bman. ; 660 F * 10 )x (tortue 
dble D. J. Castelvania...)(200F4300Fun). Manuel BER- 
THELOU, 4, rue Paul Sérualar, 29930 Ponl-Avan Tél. : 
99.06.0286. 

VdBOameb 07 '> 4 |xH. 4 pileirécN tSrevueslettiSOO F 
Sami EVANQELISTA, 13, rue Hanil-Bdcgulllon, 7S01S 
Parla. Tél. :|1S-t) 46.54.60.41. 

Urgent t Vds Game Boy r Llght Boy t Houesa Prol. * 6Jx 
(2Dragoria • Tmnt-r Robocop.. )^B ;2 000 F Cyril LE¬ 
MOINE. 55, rua Albert-Ttipmaa, 93350 Lé Bourget. 
TaL;(16-1) 49J7J7,C1. 

Vda NHando ♦ man, t Rob. t Plat + 8 jx (Super Mar» II, 

C -p Wiaelllng, Gradius.. ) 2 000 F, Thibaut ENJOLRAS, 
■ Boulaira, 03250 La Mayal de Uonlagna. Tét : 
70,69.70.78. 

Vds (SEGA Megadrive Franç. étal neuf * 1 jeu 1 1 400 F 
(Port compris). Géraid CODACCIONI, 6. rua Prédérlod- 
Oarple-Lorca, 34500 Béttara. Tél, ; 67.35.02.17, 

VdB SEGA Megadrivé t 3 jx (Uidtay. Shlndbl, Arrow, 
FISBb). ach, Jan. 01 as ger. : 1 SOO F Nlla BRIARD, 156. 
av. du Oal-Laclarc, 92340 Bourg-Ui-Ralna. TéL : (19- 
1)46.9987.41. 

VdB PC Engine n 4 |x (Sarumba, Gunhaad 2. TIgar RbSd, 
3. Zona) la tt : 1 300 F Yann ATTIAS, 17, rua Honoré da 
Bal»c, 77340 Ponlaull-Cbmbault. Tél.: |19- 
1) 30.29.05.99. 

Vds 3jx Gaine Boy -ODragon ;150 F, Tennis ;120 F, Te¬ 
tris : 90 F. AGHT jx Lynx pt px Alexandre LAUNAY. 23, 
rus Ou Moullsr, 95309 Ennery. Tél. : (19-1) 30.73.04.93. 
Urgsnl I vdi SEGA 9 bits 18 jx (Aftsr Sumer. Y's, Spscs 
Marner sic...) .r 2 men t Spasd Klng . 1200 F. Jean- 
Michel OUILUUUE. 16, rue Oawald Creapl, 59130 
LaittbarjaitTai.i20.9141.12. 

VOS NEC Coragraix pau servie • I jeu (Blpody Wolf) : 
600 F Emiranual KST1NE, 1311, rua Léopotd-Duiart, 
S9H0 Râlâmes. Tél. : 27.25.4789. 

Vds Supargafx (3 niplal t jx (Grandsori...) * livras TBE, 
peussrvi.val. : 3 600 F Vds :3 000 F Jaan-Eudae, Mue- 
cin, 3, rua Klbgsrsbslm, 69270 Wlltanbsim. Tél. : 
9982.98.50. 

Vds SEGATBE-.4 JX (dble Dragon, Shinpbl..) val. 1 800 F 
sacnliée : 900 F Matthieu NICOLAU, 49, rua Psul-Var- 
lalna, 54110 Jurançon. Tél. : 59.06.10.93. 
VdBSEQA9bltS'10jx.r1nann :1 500 F|>Plst.)déc.59 
Posa : SEGA r 1 jeu au choix ^ Pialo t-1 msn, : 560 F B E 
Sébullen DE8CAMFS. 101, ruu da la Bouvarla, 1340 
Colloniaina (Belglqua). Tél : 069/67.19.50. 
VdsSEGAObits-tlOixtl 200 F.jx mort vendues^rés 
uni dans le ll.Guillauma HALLEY, Les onibtagsi, 114, 
sv. ds ds Crsutly, 14DDC CasitTél. 1 3186.25.91. 

Affaira à saisir Greg vds Nintendo + 7 jx NES Advantage 
* Pist. tien TBE ; 2 000 F. Grégory LOIZE, 7, rua César- 
Franck,241D0 Bergerac. Tél. t63878089. 

Vds GBoy * Mario, Stxcer, Boxing, Tennis, Glight, Pg- 
chettfi : S/gsf élaf neul 18 piles. Val : 1 750 F. Cédée : 
t 250 F Vsnn LE HER, 9, rue de la Station, 92600 As- 
nléreaTéL :(16-1) 47.33.10.33. 

Vds t jeu sur Nintendo 6 b (Popye). : ICO F. Romain LE¬ 
ROI, 22, rue Desansi-Ensbélléré. Rocbelort-an-Yva- 
llnee.Tél:|15-1| 30.41.35.13. 

Vds imprt. NIEC Ptnwriier P3, peu servie, câble. 60 au 132 
ogival :6 000 F.cédê :2 700 F, VdsQL :900 FLagrenI 
BRETONNIERE, 79 Ois, av. Albert Ier, 92500 Ruell. 
Uelmalson. Tél. : (16-1)47.51.61.90. 

VdsSEQA9 Bvjx Gain Gioud, Miracle Warngrs, TBE , 
a^. ngv M. Val. : 1 365 F, vendu : 1 000 F. Ben|amin 
BARROT, Clos des Nautea, Salnl-VIctor, 03410 Corne- 
rat.Tél.:70.t)6.17.14. 

Vds SupeigrapOx (gar. 10 mois) + Manet. *|bu : 1 600 F 
Vdsnbxjx sur PC Engine :200 Fà25[) F Jein-lâerc LA- 
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HERA ZL de la Molière, 51200 Masamel. Tél : 
63.61.96.44. 

SEGA 8 b v- 5 jx + manel SS lit inIra-Rouge üTBE à dèb. : 

1100 F. A bleniâl Pnilippa LAUHIRAT, 10, rue Amélie, 
75007 Paris. TéL : (16-1) 45,51.13.48. 

Vds |X SEGA 6 bits i 220 F l'un. Jx Nintendo : 230 F l'un, 
Vds |x MegadrivB (Fr, Jap) : 250 F - 206 F. Stéphane 
DJOROJEVIC,34,avduMon1-Blane,69140RILLIEJX. 
LA-RAPE. Tel. : 78.88.71,51. 

Vd5Nint8ndoTBEv7ix|Megaman.SMB2) 2 000 F. Da¬ 
vid QEFFRAY, 1, rue Françols-Manaail, Gargea-las- 
Qonaue.Tél. : (15-1) 39.58.74.66. 

Nintendo *TopGun + Dragon Bail : 900 F. Jérôme BIAR- 
RAT, Quarriar Lu Cbabarta, 26420 Le Cbapalle-an- 
Varcorp TéL : 75.48.25.71. 

Stop Allaire Vds Garni Boy » Teuis v Supermaiio * Sai- 
man (TBE) ' 600 F. Joatalin DANO, 20, Bocages 
Pourpiu, 950Q0 Cargy-Pontolse. Tél. : (te¬ 
ll 30.32.1683. 

Vds Cons. NINTENDO * 20 K7 1 7 000 F vdus ; 2 800 F. 
Vente sép. jx de 100 à 200 F. Oivid HUT, 3, allée Fer- 
nand-Léger, 92000 Nantarrs. Tél. : (16-1] 47.2589.93. 
Vds NES 13 EUP |X 700 F Vds 3 auiru ji NES ai jx NEC 
(Sup Px) CédnoTOHTEVOIX,130av.Mareaag, 90130 
Nlrisy-lt-Sac. Tél : (16-1)45.47.44.30. 
VdscartaurMSXI si MSX2-t livru d'mfa (KingKongO, 
L'oiSéau de Féu...1:10Qil50 F. Tony,75015 Parla Tél. : 
(1B-1148.07,6481. 

Vds pour SEGA 8 blls. Plat « 3Jx : 150 F, jx da 150 i 
200 F : VS. Zllron. KenséHén... F^rédirlc CROZAT, Vil¬ 
lage dé Chabrits, 48000 Mandé. Til. : 88.65.1489. 
VdsNbxixprSEGAS.lSbltsouNEC :px 11209 270 FI'1. 
Vds Cens NEC «5 super [x-gsr. :1 290 F' IPhIlIpps 
VERBEKE,16, tua BIrHskelm,59130 Ltmbarsarl.Tél : 

2082.63.77 |ap.18hou rép.). 

Vds jx Mégednvé (Stncsr, PhintaSrS Siai 2, Goldtn Axe. 
Oj Boy, Shmsbl 2... : 260 9 300 F Bruno JANVIER. 39. 
(Ué O'Albirt, 95140 Oprgpp-Lpp-Gonpsia, Til i (18- 
1)36.96.39.54. 

VdB NEC PC Engins - 4 ii (Shmobi, Chsss HQ, Spccar. 
Paranoti). Vils ' 1 000 ^ Olivsr UN8CEL0T. 38. IV. 
Die Tuyis. 92600 AsnMru. T4I. : (15-1) 478806.73. 
(iprlslT h). 

Vds SEGA 16 on (Frsng) v 5 jx (Eswal. Qbéuli'n Ghosls, 
Bstlls, ^uidion) BS oar. : 3100 F -r vds DDI : 1 000 F. 

Benrartd HELLÉ, 16, rue du Fournsiu. 69242 Tlm- 
pIsuvB. Tél : 20.6988.46. 

Vds SEGA Msslir System v Aléx KIdd • 2 man. 450 F 
Ludovic FARACHE, 30, ruidu Pire. 91380 Epiniy-aup 
Orge. Tél :(ie-l) 69898684. 

Vds 4eh. jx sur magidrivi (Myillc Délandar. Qbduls'n 
Qhui, Goldan Axa. Thundu Fprci 2. Jean-Baptista 
BEAUCHAMP, 4, plaça aux héilMl, 30709 OtiP Tél : 
9882.25.76. 

Vds SEGA 3 btté : 900 F 9 déb. t Wondir Boy 3:250 F. 
Elal nsuf + Aftir Bumer : 200 F t Bai-OutRim . 160 F. 
Henri DAVID, 12. rua Porté-Rouge, 30490 Vllléneuvé- 
LatAvlonon.îéL :90.25.3686. 

Vds SEQA8 bile 1 2 man. -r Spsad Kmg « (lOIx i Wondar 
Bdyl, II. III. Kénsalgen, Miracle W... :n: :2 000 F Ludo¬ 
vic AMSERNY, 62, rué Agrippa d'AubIgné. 30000 
NImep 791:86.26.0087. 

VdsSEGAebiiB>6|X|Wbr>darBgy3, Golden Axa. Spell- 
Casier...) : 1 400 F. Vds FgigéttenWgrlds. Megédiive : 
200 F. Philippe BOUZIGUE, 9, rue Fiéderic-Chopin, 
13990 SAISSET-Léé-Pin» Tél. : 42.49.4584. 

Vds SEGA S jx ach. an Sept : 900 F. Val lésl. 1 470 F 
Fabien TASTIN, 4413P Bougarre, St-Omard-de-Blain. 
Til :40.79O9.7g. 

Vds Ninténdc + Zip t MariDS Bros t Outil Hunu gar 1 
mois 900 F ex. Etat Cbristopba HARANT, 17, goura 
des Bargaronneltu, Ernolaneim-$ur-Bruchs, 67120 
Molsbelm. Tél. : 56.96.01,62. 

Vds SEGA MASTSyslt 2 luan. • 2 |X ; PySbco Fox+Alex 
Kld3.ltenTBE(P1/91) :8C0Fi0éb Sébutian IGUIL- 
LOUZO, 5, rue du Bols Cohard, 7B970 Méziérea SI 
Seine. Tél. : (16-1) 30.05.35.74. 

Vds écri ackjxAmI. Com. Vds R. Jap Vdsjx SEGA16bi!E 
Jx RC Engine Adel Tü. : (16-1) 42.52.44.95. 

Vds Megadrive Franç.(x (Thunder Forces, Super Basket- 
ball, Allered Beast). val ■ 2 640 F, vendue : 1 600 F Syl¬ 
vain LE GOJRRIEREC, 12, rue des Certes, 44000 
Nanlas. Tél.: 40.89.47.59. 

Game Boy + 5|x (Teois * Mario + Quarîti -• Flappy -• Solar 
StricAer) état neol : 800 F Richard EXCOFFIER, 11, 
Benle du Pressoir, 75469 Vlllepréux T«.: (16- 
1) 3086.38.45. 

VdsNEStSMBI :é90FNESAdv :19Q F. Zapper tljx : 
290 F 9 jx : 200 F 2 700 F Urgent. Raphaél BARBATE, 
23, rue de Puni Vlncénl, 54650 Mereville. Til : (16- 
1) 5385.4487. 

Stop • Vds jx Ndendo : Gbosl'ngobllns, Ice Hbckey.Zel- 


da, Diegen Bail : I50 F le 0 :600 F Nicolas UI6NEL, 8, 
aguare Eole, 65470 Fossés. Tel. : (16-1) 34.68.92.94. 
Vds Niniende ♦ 7 jx + NES Advanlage t Pista 1 2 man ; 

2 000 F (TSE). Grégory LOIZE, 7, rue César-Franck, 
24190Bergerac.Tél. r53.57.5989. 

Vds Megadrive, Arcade, Perwer Stick, 14 jx (Maonwélker, 
M. Delender, S, Shinobi, GbtKtbusters, Alex Ridd : 

3 906 F Jérôme THUILLIER, Chemin de Bellevue, 
54130St-MAC.Til :83.29.69.94. 
VdsjxNitendoTreckand Field2 : 200 F gu écN dre dble 
Dragon 2 eu Casllemania 2 eic.. Slaphana LAFE- 
NETRE, 77. tué du Bal Champêtre, 27400 Louvlars. 
Tél. : 32.40.13.59. 

Altendon ' Alfaire I Vds SEGA MaEier, System t pialo. 

Phaser.Ligbl-i.CDntiolStlck*2jx:S00F.DaviaVANEK, 

6, allée da la Cascada, 62500 RoeH-Malmaiion. Tél : 
(15-1)47.51.73.59. 

Vds Game Boy < 7 |x : (Tatris. Super Mario. Monsteuri 
Ruck.Ooub.Dra.,Caslal,Skaœ ordre. 1 SOOFHlekBel 
BUROJ, 3 bis, bld de la Saussaya, 92200 Naullly Tél : 
(16-1) 46.11.04.32. 

VdsnSEGA8bils(Aiaum,rirkld.GWi.Def) rBOOFPun 
ou 500 F tt ou écit. liconire 2 jx Megadrive. ^Ivaln DEL¬ 
PECH, LIaudH QuIbat.St OéPUdé FrooMC, 33240 5t- 
Andii-dl-CuOBep Tél, : 57.84.30.70. 

Vds NEC-PC Engine . 10 ix t Ouml-Plmjr ♦ Revues (58 
gatenlies) : 2 600 F Féblan HILUON, Clos du Coa- 
Usétas, 34130 Mauguio (Banllau de Mompélllar. Tél : 
97.70.09.30(99.19 h). 

Vds K7 Nintendo (Zalda I 6 II. Mène I ô II) antre 250 al 
300 F. vdB Cens. Maoel ; 400 F-lOtx ou 450 F* 16jx 
RhIllpsé MOULY, Rouledé Peilabn,23100 LlCPunlhé. 
Tél. : i9.66.76.91. 

VdB 6 Ix Megadrive (Revanga ol Shlndbl. GeUan Axe. P> 
puloue) : 1 OOO F la n tou 200 F la jeu) nuiippa DAVAL, 
3Sa, rua Qallar, 57000 SIrssbeurg. Tél : 80.61.29.12. 
VdB SEGA MastBr System • Pialo. Ughl Rnatar + 9 eart, 
dont ultlma IV, Cbise HQ. 5R Monaco GP. François FAT- 
TICCI, 4 pis, Sl-Ftinçéli. 20280 Calvl (Coraal. Tel. : 
95.05.09.17. 

Vds Supiipiafx 90 Hb t Correcteur ccul • 3 jx la Idut : 
2 500 F David SULTAN Tél : «3.5083.87. (sp. 19 h). 
Vda JS NIntan. : ZaMa 2:290 F. Mégi Man - 250 F. Ma- 
Uold : 250 F, Mach RI. : 200 F. Exdierp ' 200 F. Rob. h 
J. : 400, Pin V J. 300. Anlony CHARBONNEAll,2, plabé 
da la République, 49122 Lé Mayéui-Evre. T9I, : 
11.63.13.79. 

Vda jx NEC (Oevll, OraSi, Hall, Explorer, Mono Show, 
Quinlupisur de 150 F i 200 F GuHliuma CAYLA, 26, 
quel Vollalis, 34400 LunsLTil : 67.718189. 

Vds Magsdriva Iran;. 1 4 jx t Embal (adh. la 2i/l2r90) 
TBE. A bientôt I ! Merci I I. I 700 F. Qlliaa CAYEZ, 28, 
rua ds TiouNurta, 90199 Rainvillarp Tel : 
41.47.95.73. 

Vdi DU écb. jx NEC : ARar, Bumar 2, 260 F, SHubIbin 
Man : 200 F. Bsach Valley : 250 F, Tiundsr Btada ' 
230 F... sic. Febrlds BINET, 39, Isa Clrélllires, 91770 
BaInt-VraIn.Tél. : (10-1) 54.59.12.10. 

VdsMegadrrva Jsp. r Arcade Rgwai SBck v 9ix (Rhanlasy 
Star II. Joé Montana Fo^ll...), Noél 90 ' 2 000 F. Thi¬ 
baut HJABT, 4, rua dai Comooilas. 21121 Daix Tél. : 
60.96.12.90. 

Vda Nlnlanda-xRclxiu2map-r3jx :990 F VdB ausaljx: 
lOO a 290 F : DragpnZ, TrackliBld2. Proam, Balmin, ale... 
Palridk DUCREUX, 176, rue Qailbaldl, 69003 Lycn. 
Tél:78.6086.51. 

Vds (x pour Nintendo : Ruab'n Attach (220 F) : Zside 2 
{240F)elMailcr.OuckHunlr.ZapiHr(940 Fj.Slépnane 
VIQUIER, 9, rue Jaan-Siuliere, 81100 Caslrsa Tél : 
53.72.26.67. 

VdB)xNintedosnlr«lSDet260F(Bionie+Tui1IU4Telri6 
* Tojan * Mega Man t D Dta 2 • Mari). Vincant BON¬ 
HOMME, La Gandonnerle, Souga, 41800 Monlolre- 
Sur-Le-Lolr Tü. : 54.72.4975. 

Vds NEC PG Engine 1 2 jx :800 FeauseASOO, Yves EN- 
KAOUA. 6,av. du Relll-Fabrsn, bat. 1,06200 Nice. Tél. : 
63.9583.22. 

VdsNECSupergraphx + Sjx (Q, Qhosf i-Grand Zorl ) * 
Manette XElPrc ; Prix ; 2 500 F(Val.5 000 F).Jéan,Val- 
de-Marne.Tél.:(l6-1) 45.7681.70. 

Vds ou écb, sur megadrive jap., Shadovr, Dancer et Alte- 
red, Beast Contre Strider, Tbumer Force, Ainnolt Slé- 
phsna mSCAL, 2, quartier le Thot, 04180 Villeneuve. 
Til : 92.78.44.14. 

Vds sur Nintendo : Rob * Gyromits : 350 F * Zapper + 
Dunckhunt : 250 F + Tiger Heli : 200 F i- Metroid : 200 F. 
Sébastien CHOQUET, RN. 20, 46050 Payrac. Tél : 
65.37.99.82 (ap.19 h). 

Vds SEGA Megadrive 16 bils.r 5jx (Super Monaco GP., 
Golden Axe...) et donne magasines (JostyV). pnx : 

22 200 F. Vincent MAYEUR, 57, av. Diderot, 91600 Se- 
vigny-sur-Orga Tel. : (16-1) 89.9689.98. 


Vds JX pour Megadrive F aobèle le 02r91 (Ghœlbuslers, 
Super Leaguet : 250 F pièce, Altered Beast à 150 F. Sa- 

mli AMZANE, 25 bld, Rochechouart, 76016 Paris. 
TélldB-l) 42.57.3787. 

Vos, acN écb jx mégadrtveelNEC <• vds dWeur ♦ 2 slidis 
t Adapt, NEC/AmsIrad t Coni NEC 1, Merci I Julien 
LOMBARD, 5, rue Jules-Vames, appt. 18, 69300 Jol- 
gny Tél: 56.62.27.39. 

Vds Mêgadrive Franç. t une man, * Allered Beast- gai. 

1 100 F a deb, I I t Utilisée i mois Johan BACHIR, 34, 
Les malééns du Parc, Domaine da l'Ealel, 13700 Ma¬ 
rignane. Tél. : 42.09.09.56. 

Vds SEGAa bits t Bjoypab sTix (calif, Games, OutRun..) 
Rx lôol 3 350 F. Px do vente : I 500 F. Jéiémy THO¬ 
MAS, 71, rue Lepic, 75019 Parlé. Tél : (16- 
1) 42.59.58.69. 

Vds 2jx Game Bcy neufs (2 molB) Space Irtvader 150 F 
Gaigcylès OueBl. 200 F Jérémie CORT1AL, Jacquiers 
Ucel, 07200 Aubenaa Tél : 75.37.43.96. 

Incroyable Vda Supergraphi * 4 jx * ger (10 mois) 1 1 
dbleur * 2 man Fx 3 SOO F Serge DIAS, 0, Plié PIgalle, 
79009 Farta Tel : 48.74.90.67. 

Vdi RC Nee s OuintuplB + 2 joys + ! megajoys -. oorre., 
val'2350Fvdu IBOOFVdalynxtehi + garSmclS' 

1 500 F Thomaa BERNARD, 82, av. D'Aasas, 75470 Sl- 
Rémy-Lèa-Cbavmu4a. Tél. : |15-l) 3082.99.50 (enlra 
17el19h|. 

VdB SEGA Megadrive (Frenç.) an 912 moiB tpoa. écti. Dire 
Atari 5201 -i-6]x cédé 2 000 F David AIN ARDI, Rua Biu- 
mna, rialdenoe 3t-Mlebal, antrie B, 80140 Sli-Foura 
Tel.: 94.07.09.41. 

VdB NHando t lOjx (dbla Oiagon 2. Mario U 3 -r dut. *2 
mana. val. 4 000 F vdu : 2 500 F déb. Bébeatlab DE- 
LAINEY, 121, rua Cbarlea-Palbé, 77173 Chaviy-Coa- 
ilgny.Tél.:|16-1)84.06.e4.03. 

Vda SEGA S bits • plat. (TBE) s 6 yx VBl : 2 000 F céda : 

1200 F (livré i Tdulouw). Fabrice LAMTA, ClOex 3095, 
31700 Dlux (par Blagnsd). Tél. : 61.95.96.44, 

Vds SEGA MS s a |X • 3M. val. 3 936 F Cédé - 1 200 F. 
Vdajxau détail :20C F(iui4ir).OavldBERTHSLIN,26, 
rue daa PaiaaiaBUX, 91190 Morigny-Elampae. Tél : 
(16-1)64.94.45.59. 

Vdi MagadrNa * Aitarad Beast : 1 300 F Vdi 8. Monaco 
GP. MyBtio Fsl.. BudDkan. Revanga ol Shlndbl... : 260 F 
l'un. ChilBtepha RAIMBAULT, 5, av. Stgraian, 75019 
Parla Tél: (16-1) 42.02.20.76. 

Vdi Lynx t db da Liai - |< (Caill Qama > Elue Ligb. 
lening). Px 1 000 F Jérôme PERRIER, Gandarmtrla, 
Anse, 69460 Ab». Tél : 74.67.16.06. 

Vda SEGA Maaiar Syal. -» pial « U » (Géldsn Axa, 
Doubla-Dragon..) -1 000 F Dalphlha GOIZST, 16, rua 
Mallemt, 33000 Bordaaui. Tél : 56.4484.14. 
VdBpburMDJapLBatEinle :230 F,200M .160 F.QamB 
Bcy. Dr Mena ; 100 F Loçkn'ChBze :7S F Runnai :100 F 
Franck ROGER, 17, (ve daa Cbepillara, S03H 
Avranchai. Tél: 93.66.17.44. 

Vd6MittBllniell + Clav,-1lK7*livrefTBE;500F.Jéfé- 
myTREVISAN,6, Clli Verte, 94370 Suev-an-Bria.Tél. : 
(16-1) 49.90.92.62. (ip. 17 h). 
VdaLynxtCalIlGémMxGateBdlZend. Cédée-900 F. 
servi émoiB. David BUSSIDAN. Z.L Av. du Lad, 21009 DI¬ 
JON. 

Vda Megadrive (gar. 10 M) • 6 jx (MoonIValKerFhenlasy II, 
IQhoults, SblnobL.) • joyi val. 4 500 F vdu : 3000 F 
Grégory FAURE, 11, rue LDUia-En|alran, 81000 Albl 

Tél: 93.49.17.91. 

Vdi SEGA Megadnve Franç. ach enfev.BU3jx :2 000 
F Ftidéile NAUO, 15, rue daa Portea, 17470 Aulny-dé- 
Saintonge. Tél : 46.33.1085. 

Vos Lyne t- Ail « Comlynx t Casque r 5 jx (Slime > Blué 
üghl * Calil • Gaunt lél * Eleotro) Px 9 déb, Gvtensél 
SOUFFLET, 45, Roule de Lapertiet, 56390 Grand 
Champ. Tél. : 97.66.76.45. 

VdsSEGA B bite 15 JX (HIIb) Super Jgy r 2 man, d'orig cé¬ 
dé 11 000 F/900 F. Palitce MUELTEEL, 9, av. Roger Sa- 
lengto, 13003 Maraallle.Tél. 191.64.49.50, 

Vds 70 Illresorig pcurMSXI el MSX2. Usleel px aurdem. 
□ DC. gml. MEGA CLUB MSX,109, rue Marceau, 56260 
AiTnenllétes.TaL :26.35.S4.40. 

Vds SEGAenTBE+IOjxijBniijsAce, Rambo3) + L Pha¬ 
ser 1-2 man. Val : 3 MO ^ cédée :1 200 F. Martin DRE- 
VET, T, tue Maurice-Lltouineui, 92500 Rueil-Mal mai¬ 
son. Tél : (16-1) 47.08.16.38. 

Vds SEGA 3 bits t Rapid Pire + Uÿit Phaser • 6 jx (Ken- 
selden...) :1 500 F (àdéb.). Vdsjx Mattel Intellvisign Sé- 
baatien GERENIA, 30 A, de Vigny, rue F.-Bulsscn, 
52200 Boulogne-sur-Mer. Tél. : 21.30.2095. 

Vds jx SEGA de 75 à 200 F Action ou Rôle. Karlne RO¬ 
BERT, 4, L'Eeteral Vsl-Ssln-André, 13100 Alx-en-Pro- 
vence. 

Vds Super Grafx (ocl 90) TBE 1 5 jx (Ghauls'n GIvDSts, 
Gmnzon. Devii Cra^ ) : 2 990 F ou éch. entre Amiga. 



Patrick PERARD, 3€, lue Giiard, 092()0 VIcny. 
VcfsSupejgrapftx (01'91)+Adapt.5ioy-^2p;Dl *2)0y*11 
jK (Giard Zcrk, Fout, Terinia, OolSey, Triple Batlle) : 
4 000 F. Loula FLAMAND, 1M10 Gâtât • Chemenl >. 
Tél : 40.60.63.09. 

VdsLyntit4carl.lettenTBE(|an 9i)px :1400 F. Frédé¬ 
ric SCHWENTZEL, 737 av. Plerre-Seuvaigo. 06700 51- 
Laijrent-Ou-Vai.TéI :93.31.04.I0. 

VifeSEGABbiIstei» (WocderBcyS.PsyaioFo». Lord cl 
ttie Sword...) IDE px : 900 F. Ttilerry AUGER. Li Mar¬ 
guerite F3, rtre Pierre-Botze, 13010 Marseille. TéL ; 
01.74.08.31. 

Vds megadiiye Jafi 5s.t}aram. Ack Déc 90 1 Oemanei - 
6]x (Stnder, Super StiinoQi...i : Super prix : 2 SOO F. Sé- 
banleit DORË, 3, rue Floris-Oimand, 04000 CretelL 
Tél. ; (16-1) 43.99.14.47. 

Vds Megadnve Jap *. 3 jx {Qciaefi Axe t Ken-Last Bafflei 
x2jpys(JcypaO «Arcade PcwerSInck) :1 300F.Gau1lei 
DEBÂILLEIL, SO. FauOcurg de Paris. 59600 DouaL 
Tél. : 27.87.25.38. 

VdsJxNED : Dragon Splrit : 100 F, Garurnba :1S0 FOea 
2 200 F] Dcwlca : 200 F. Sébaslleii RINGLER. Ouartlar 
Resty, Rte de Bras, 83470 St-Maalmip Tél : 
94.78.0722. 

Vda SEGA B Ms « 2 jx (Hangpn. AHerBurrar) Etat net. 
800 F Sébaallan MALAQUIN, 13, rue des JoboulHea, 
59287 Prcvllle. 741:27.78.19.60. 

Vda Megadrive Jap « 3 jx le tt; 1 500 F. Cher, |x NEC. 
Tél.; Lsuieni TOUTLOUÏAN, 14, tve de Trouullla, 
954D0 Armuvllle-Lea’G0PUW.(18-1| 39.89.72.02. 
Vd4peur5E&A8 PUS Dead Angle .180 F, Pliaaar : 140 F. 
les 2 : 280 F. cfter. )i Megadrive : 300 F Stéphane LA- 
PYRE, V1IU Anntaa. W3H AINKOA. Tél. : 89.29.84.19. 
Vds S K7 SEGA 18 Ms Pan. Cause naissBiKe Px : 
2 800 F. Syfnln BEUANCODRT, 94, iv. de Verdun. 
Neullly-sur-Mame.TéL : (18-1) 43.00.89.57. 

V* MSX1646 -ai" iTBEl, CéWepéri nbrr K7jx. manuel, 
livrH, px. 500 F .«sBi Daniel COMBALBÉRT, 81/63 
rue VdHaira. 93120 La Cpumeuva, TéL : (15- 
1) 49292024. 

Vds Gamadoy - ACT s«CL • 10 |x II It SG vil. : 3 000 F 
vdu : 1900 F a OID Hervé SAS. 8. rué Lavplalér, 93130 


Nbisy-Le-Sec. Tél. : (16-1) 46.49.53.99. <ap. 20 h). 

Vds GameBoy comp. « 3 jx (Fortress of Fear, Gargcyla's 
Quest, BallMn Kid). Le tl 700 F Chrlstopne PELLEHIN- 
LEFEBVRE. 38, rue dee Grands Cbampe, 75020 Paria 
Tel. ; (16-1) 43.73.6123. 

Vds NEC OORE Qratx «Quintupleur ; 1 000 F.jx de 200 é 
350 F.JX Nintendo : 150 F. Sylvain NOUU5,2, rue des 
Noyera, 91220 Brétigny S/orge. Tél. ; [16- 
1)60.64.20.06. 

Vds jx sur Garni Qay Neitartdo, ex. élal, bte « not. px : 
entre 120 F et 160 F. David GUERiN, 10, Impaese des 
Qsises, 71000 Maçon. Tél. : 8524.37.73. 

P Nintendo . Goll .trsrck & Fleld, Super Mano Bros T. Kid 
Icama Grégaire CHAILLOT, 67. rus Nationale, 14320 
Salnt-Leurenl ds Condel Tel. ; 31.7928.37. 

Vds 12 ji peut SEGA Megadrive 200 à 350 F (Eswat. 
■piundertcrce 3...) « 6 jx Lynx 100 é 150 F un (Hoad- 
blaster). Fawsl SENDJAKEDINE, 18, rus PlblO-PIces- 
SO, 91100 Corbsll-EsaoniiBa Tél :(151) 6028.11.70. 
Vds PC Engins, sans jx 800 F px lertna. Sur tég. pan. 
sienne Salut ' ■ Édouard JOUBEAID, 2, rua Pierre el 
Maris-Curie, 75005 Paris, Tel. ; (16-1)43.29,80.46, 

Vda Mniendo « Zep « Rob • 3 jx, (Gyrcmlia. DuKhunt) : 
lOOF.autTBSixrlSOFI'un (Hygar, Punidioiit,..). Antoine 
BELÉKIAN, 5, les Tarraaeai de l'Isén. 36300 Plunçon 
Bourg de ^age Tél. ; 75,0227.37. 

SEGA Maslai Syaiama 16 |x veL : 2 500 F vdu : 1 250 F 
Fabien DIDELOT, 3. rue dee Carriérei, 59350 Seresin 
du RhOna. 

VdsNEStCorripilea53|st3jx(Tuttlei, Punch Qut Mario 
Brosse Tl. Tetrisaj Frédério GALLOIS, 30, rue Luelem 
Halhlbu, 51210 MontmlralLTéL :28.8t.292I. 

Vds Sega 9 bits, r 1 leu IRocky). Val. 1 000 F. cédé 650 F. 
Stéphane ROYER, 4, rue da Nantes, 62217 AchIcourL 
Tél,; 21.73.25,87. 

Vds jx Saga 8 bits (Y'e, Lord ol llis Swprd, Kung Fu Kid. 
Cybdig Humarj ds 140 a 110 F. Jérémy ADDA, I, rua 
d’Oslo, 72000 La Mus. Tél. : 43.82.8322. 

Vda Nintendo av. platolal, ss gar. « 3 |i (Mario. RobPCdp, 
Zelde II) : 1 200 F 4 déb Benjltrilp BACHARACH, 17, 
rvaPavéi, 75004 Paria. Tél. : (151)48.0428.79. 

Vds fi Magadrtva liane. : MopnwalKar, Eawal, SNar, Mo¬ 


naco GP. Budokan, etc...}. Vincent BERNARD-BARTHE, 
21, route de Paria. Blacy-lea-lndes, 51300 Vilry-le- 
Françols Tel : 26.74.71.98 (h. R.). 

VdS|x Nintendo (avec fiais de Iranspl :SMBI :15û F,So- 
Icmon'sksy : 250 F, Rygar ; 270 F. Zelda 1: 290 F et N 
300 F, Ikati : 250 F. Emmanuel BOLLE, 21, rue André- 
Oudin. 60600 Clannoni Giencourt. TéL : 44.78.00,25. 
VOS Megadrive + nbx jx : Shadow Dancer, Thunder 
Fort* 3, etc. Val, : 4100 F, cédé à 2 600 F (è déb.) Sleg- 
Iried WATRIN, chemin Ma Verte Vallée, Lee Senes, 
83210 Solllee-Pont. Tél. : 94.33.84.40. 

Vds nbx jx NEC é 220 F. Gilles, lég. parisienne. TéL : 
(18-1)3928.88.75. 

Vds Sega « nbx jx « man « pist. Vendu : 3 000 F, urgent 
cause départ. Ludovic LACALLE. 38, rue Emila-Zola, 
31220 Cesérea-sur-Garonne. Tél. : 61.97.00.26. 


ACHATS 


Aciv éguipes dé Football dé labia (Subbutec) Nicolas 
DROSS, 32, sHésThlélItmsnLTél. : (18-1143.81.23.47, 
Ch, davier CFC 454:500 F max. ou écK contra davier 
MSX1 • 100 F. Rlcbard GAROGNOU, 8, rua du Village, 
13960 Cadoline.TéL: 4104.6320. 

Aoti. Uni + IjimlA (CalilomiaGamasI 1700 Fou édv con¬ 
tre Gamé Box « 2 jx. Cyrillé KALDOR, 4, rua Jean-Dutll- 
loy, 92600 Aanlèrta. TéL : (16-1) 47.^.10.19 (ap. 18 h). 
Bull Micial 45. ah. dob. Hard et prpgr. Rsni pour pesgata- 
chées. lnlad.,sounsBtCPe.Plilllpï»FANKHADHR, 33, 
rus Jsan-Jauréa, 92300 Lavallola 
PCS1/4 lyda.adh.aDlLjxoonlacIssériauxArnad s'abii. 
rép. ass. MahLInn Bill, 241er, rue Rémy-Laurant, 92260 
Fomenay-aus-Rgaia. 

AclL Ipg. uill. •]iPC3iÆ«|xSégi. LuneitssSO. envny. 
lista maidi. Vda dis. 6128. MldhalBONNINI, Edilldeal Tél- 


ter PB porte G Sant père el Tertet Soldeu Princ. An- 
dnrie. Tél. : 16.62621.688 (ap. 20 h). 

Déb. Amlgaclxjxàpxsympa ne poss. aucun jx env.lisleet 
px. Salut et Merci. Eric MOULIN, 1, rue J.-P. Tmbaud, 
78210 S1-Cyt-L'Ecole. TéL ; (16-1) 3460.14.19. 

Ach. Epuipe de Football de tadé (Subbutec) Nicolas 
DROSS, 32, allée Tniellemenl, 93340 Le Rainey. Tél : 
(16-1)43.81.2347. 

flôcup, rte sorte de maténel informaîiqué “ Endommagé 
ou rie servant plus - Merci d'avee, port payé. WNIrid 
DOUMERGJE.St-Jinan, 22480 SI-NICQlasduPélèma. 
Tel; 96.24.33.80. 

Ach. Tortues Ninja [150 F) ou éch, contra Blood-ttych trég. 
Lyon si pos.). Baptlsta EMILE, Le Cûleau, 69480 Pom- 
mleia Tel.: 74.6823.93. 

Redl, manuel ullL peur G128elMP3 803 Prançois + revue 
midodor. Eric THOMASSIN, 18, route de Vllley, Salnl- 
EUenna, 54206 Tout Tél : 83.43.28.79. 

Ach. écran cpul compatible avec Megadnve jap son : 80 
Hz Stéphane ERNIB, 22 bis, ev. Emila-Dlacon, 34090 
Montpellier. TéL: 67.63.3228. 

Rech. log. sur C64 - Strike Reet - (Maison Blecirpnic 
Arts) complBl * notit» env.. 200 é 2S0 F. Michel TOLSA, 
LotlsMmeni lasCInpauIta n° 1,30820 Cavalrap Tél : 
66.81.47.50 (heure rap). 

Urgent I rech. jx Megedma Hard dilnn, Kenlasi Batlle. 
Monaco GP, World Cup Soccar.enirelJO et 300 F Cyrille 
NICOLAS, 16. rue Erard, 78012 Pana. 

Ch. pour CPC 8126 Amstrad |x de panas Tarai Poker eic. 
Mauil» METAIS, 2, place Julaa-Vallea, 94190 Vllls- 
nauvt-St-QeoiïM.T^L ; (16-1) 43.82.84.08. 

Ach A SCO DU 3000 « mon. nul. t disKé ITBE). Rég. 8ia- 
lagne eu gar. Jonathan COATANHAY, Coaquolou, 
22470 Plouisac. Tél. : 99.20.68.41 (ip.ig h). 

Ach. cpna. Sega « 2 man. « jx (al pass Lighi Phaser. cor> 
Irai Sdek ou rspid FIre). Mlenaal FOUGERES, La loga 
Elrallas, 38370 Argantra-du-PlHala Tél. ; 99.492724. 

Eludant Pétita Moyéns ch. lmp. nrnpatibiB CPC 612B 
|DMP2lB0)épBlltpi :(-800 F) Philippe ARRUTI.Cam- 

B irétila, Cliimln d'Erromardla, 84800 St-Jlen-d^ 
Tél : 69.2S.9S.96. 



R. 




12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M® Pte Champerret Tel: (1) 42 27 16 00 
lOuvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de lOh à 19h30, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 


5205TE * POWERPACK 

"2990F 

520STE 1M Ram POWERPACK 

3290F 

520STE 2M Ram POWERPACK 

3990F 

520STE 411 Ram POWERPACK 

4990F 

1040STE * STBAG 

3790F 

lOtJOSTE ♦ STBAG * SWI124 

4990F 

AMIGA 500 

29g0F 

AMIGA 500 IM Ram 

3290F 

AMIGA 500 1H Ram + 10635 

5290F 

MON. SC143S ST 

1990F 

MON. 8832 PHILIPS 

1790F 


STAR LC2410 2790F 

STAR LC200 2690F 

STAR LC20 1990F 

Lect.Ext double face 
ST ou AMIGA 590F 

EXT 512K AMIGA 490F 

Horloge/lnterrupteur 
512K pour STE 390F 

512K pour STF 590F 


■"ATARI LYNX ' 

SEGAGEAR 

■f 2eme jeu 

4- 1 jeu 

990F 

1150F 

GAMEBOY 

MEGADRIVE 

-h 1 jpu 

- 1-1 jeu -fl joy 

590F 

1 290F 

NEC GT 

NEO GEO 

+ 2 jeux 

4- 1 Jeu 

2990F 

3990F 


Disquettes Komca 3.5 DF DD 
175 Frs les 50 
325 Frs les 100 
1500 Frs les 500 


ELECTRON MONTPELLIER 
7 nw Roouz ,Bd B o w euvlf ) 
34000 ManttiWT 
r- 5S 3e 20 

Sh30 à 12h30 14»< a I»hx30 
du Mard au Gs.xaxJ 


Bon a relourner rempli à ELECTRON 12 Place de la Porte Champerret 75017 Paris 


Nom : , 
(Adresse 


CP : . Tél : . 

■ Ville : . 

_ Mode de réglement ; Chèque Bancaire 

■cB : N» ./. / ./. 

|Date Validité: Mandat Crédit 

TILT 91 


Je vous passe la commande suivante 
Déalgnallon 01* Mentant 


Signature Total 

Total Commandé 
Port Matèrial: 1SOF, Aecetaelra: 


Port. 
SO F 


;;;; i 

1 

. J 





































pgnfiES. 


Acti pour STFun émulateur Amija-Acd ausei atwmaliue 
WorldQarrtaa.GüilleumaTAIL>WIDAT,124,niedeToc- 
qUMllle, 75017 Parti Tel. ; (16-1) 4703.24.45. 
AusBcouis IQulmevendrapoufAmlgaSMne^DIskEu- 
rope/Japon/USA wmi FS2 ou Jet ’ Faire offre. Palrick 
MAZEflOLLE. 2, nie de Namur, 6S11D IllUCh. TéL : 
6645.6557. 

Redv Tuito Paacal pour Amstrad CPC. Anloine BOR- 
DIER, 656 ,cité univ*rallelreDeecar1ae,66H0Poiliers. 
CP. logiciel Windows 03 el PC Tools V6 0 p< inlér. ou autre 

K s (en Franp.). Jean-Claude LOCHOK, 5, allée de 
rte, 26170 Favièree. 

Aon. coneoie Sega ou Nintendo avec ou sans |eu et car- 
toucltea ^ et Megadrlve. Roland GUENIER. 67, bd 
Mil.-Juin, 66500 CagneMurAlei. TéL : 63.2255.21. 
Conarecti oyia.UegadnveenBEslvouaélesinleressé. 

Maltnieu coeur, 3, place du MirdcnaNuIn, 36600 
Rsnnai Tel: 66.30.75.33. 

Cti pour T08 log. de Créai musl» Macedam Sumper et 
livre sur la program. 6506. Bruno Le LABOUSSE, Er- 
Vollan, Brandlvy, 56390 Giind.Cbanip. T*L : 
97.36.04.41. 

Acp TSI n» 1 à 49, Px : 6 F run FiMérto THEME, 21, iv. 
dee Fleura, 18700 Aublgny-eunNére. TéL : 4Bi8.06.0i 
(tp. 16 h). 

RecP Monaco QP pour Megadrtve isp. ou Iran;. Pi rai¬ 
sonnable. David BRETON, 6, roule de Pommarola Flo- 
raneec. 7*1:67.77.71.09. 

AcP orlg, Amigi Full Métal Plarwte, Ml TaiA, IWfpaek, 
KiclœK2, Playermanager, Povremionger. Lomminga 
Jean-IAerc MAZIERE, 12, rdsklenoe BeFAIr. 61160 
Longlumaau. TéL : (16-1) 54.64.67.62. 

Aeb. S volume. Dynacad pour STE ei PC bat. Arc ou 
autre log. d'ercMIecture. Faire offre urgenl. Cfirtallan 
Oyono. bornalne Univaraitalio, Village 6 Ch 110 Oal A 
33406 Ihlence. 

Reofi pour AlaiL ST|i orlg. seulement loumi avec Dles et 
nolice* : Tuskar, Paris - DaUr Myl Asiaia, LoUia Turbo. 
Joli MAURAND, 14, rua de Louvain, 56100 Lourdes. 
TéL: 52.6453.11. 

Ob, TV Sony Look moni, 63 CM an SS t télécomnunda : 
1 300 P. Sylvain GALLET, 16, av. JHn-Labas TéL : 
03140 Bondy. (16-1)45.0256.66. 

Adi. A600 OU 2000 e marol da me conteoier I Cri. contaci 
musiplena, aur Faits. Jaan-Leuls PRAOAtIT, 12, rua des 
Onaïuv, 79020 Paria. Tél. : (16-1) 40.06.1055. 

Aeti |i eona. Lyiu bvk iLIni si pds. Pas chr. Paire offre, 
Denis LE FLOCH, 30, BV. des Idtofu, 37230 Bl- 
EHanne-de-Cnigny 

Ach. pour 5TF jau slteinaiiva World Gaines el émuletnr 
Amige pour Alarl Gullleume TAILH ARDAT, 124, rut da 
Ibequivllle, 79017 Parta. TtL : (15-1) 47.63.24.45. 

Pour520ST oliWargaiTiet (Full, Mêlai, PlraSiigade.Umi 

2) al |i da rédeuion (Sim City, Wainns...). Ptacel ELART, 
7. place de L’boiloge, 14200 HtiouvIlle-ealnl-Clalr. 
Tél : 0144.7404. 

Acb 1641 Vét urganl : lalre offri - acfi nur CPC slmpla- 
tlorv-BtaembleurDamiBtéch. pourCrC.f PC écran lect 
DK log. : 1300 F. Cyrille HORINEAUX, 23, rua Neps- 
Hcn-Feuvfiu, 95170 Deull-Ls-Bene. Tél. i (16-1) 
34.1755.46. 

Acb. ASOO avec ou55 e«l 512K faire offre (rég. Nord-Pas- 
dt-Calals). VInoant DESMEDT, 262, ma JaanMauréa, 
62790 Mirck.TeL : 21.34.62.76. 


ECHANGES 


Écti. )> el utk sur ST Bt Amige. Pch. can. pour Atari XE ei 
Lynx, Poss. impoil. USA, Rtcberd CAYRAT, 13, me An- 
Ihoaid, réaldenoe éUidlanle ch. 309,36000 Grenoble. 
Écli Big Ji sur A 500,1000, 2000 el 3000. (poss. t da 
1 500). Ludwig ROBERT, 61. rua des Coteaui, 44340 
Bourguenals. Tél. : 4055.55.62. 

520 STchwctia ccniacis rapides et coDls. Patrice CIER, 
18, rue AugusIe-ComlB, 76100 Thouars. 

Éch. Acha.SottssurAmiga (|v,util.,dérnoselc).Vd5 mwi, 

Doul. pour Amiga : 1 000 F. Péarc FICH7ENBERG, 15 ter, 
av. Brtoin, 62380 GarcheeTéL :(15-1) 4741.06.20. 
Urgenl. Ech. 3 jx SegalRtypa, Bank Panic, Thunderplade) 
contre One Gaine ^y. Merci Jérôme SABATIER, 9, rue 
de la Poste, 61810 Vert Le Grand. T«l.: (lé- 
1)64.56.0057. 

ÉcTi sur Game Boy, Burai. Fighier conUe un autre nou- 
veau de prêt Cher, contactes. Jérôme TISSOT, 170, me 
du Mt-Cuchel, 73130 St-Ellenne de Culnee. Tel: 
76.56.3344. 
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Êcli ou vds ; Orlg Amiga. Dungeon Master (VF) : 200 F ; 
MldwvUar (VF^ : 200 F, Wings : 220 F ; Indy Aventure : 
200 F Christophe DE2AN, Alton le Ptsn,73220 Aigue- 
belle. 

Étfi. I» ST (Wings cl Oeath, F29, k. 0112 etc.) at astuces 
legass. Frédéric LECOkCTE.ea, rua Mural, 62320 Rdu- 
vroy Tél : 21.7656.00. 

Écti pour CPC 6126 jxetullcléb.acc. RscéuMoSouTo?- 
70 Tfwmson (max) ; 300 F) Tdiaa Muriel GHES- 
QUIERE, 396, rue Julae Guesde, 59510 Nem. 

Ech. tl ce gui se fait sur A500. Sléphane LACROIX, 26, 
me Pierre de Coubertin, 76390 Bols d’Arcy. Tél. : (15- 
1)30.45,31.72, 

Éch Aeh VOS. logssui Apple IIC. Env. liste, rép. ass. Vann 
DESPLANCHES, 24, ma des Pommieie, 55270 Ploei- 
mlur.TéL : 67.8859.07. 

C 54 déb di. contacts ixur ecb pas sérieux s'aPsl. amar. 
aussi snv Rsie rép ass. 01lvlarWERY,77, rus de Was- 
mueL 7390 Ouarsgnon (HMnkul) (Balgique). 

SMUI les AmigeEStas : cher, uompatrlalas sur Amiga Ras 
rég. Yaab ' Sye I Grôgory VENANT, 6, rue Ernest Re¬ 
nan, 66260 Armenliéres. 

Eeii jx sur C64. Chat, cdfflacl durable et séi. Env. liste. 
Mare VanMIla, 13, me de Neimandle, 76350 OllseL 
Éeb Povrermongtf. Iron Lwd ou Degas Elite conta Kick 
oHEcuatitras. Accpianes propos. Régla LEROUQE,103, 
iv: de le République, bét. Fl, 0^1,56150 Lomma.Tél. : 
205255.61. 

ÉcÔL eu vds super nouvseulée sur Alan ST el Amiga i bu 
px AcLv ddca Adébug : Devpsd 2, en 6. LaurenI BOU- 
MEDDANE, 9, IV. de la Redoute, 92500 AinlérH. 

A 500 Éch. ou vds nbx ji recb cdnlacls sérieux Benoit 
ADRIEN. 5, rut «e Ferehtt, 01610 Arbtnl. 

Atari ST cher, contât» aéi. Env line. Rép. ass. Sienlalie 
METTRA, 23, rue du Moulin-t-Vent, 91-WRé, 96470 
Fosaée.|15-1)94.665S.65. 

Ptritlena (63) sur Amige 2000, oonlacl pour éch. |x- 
DémoB. Tél : Franck FONTAINE, 8, av. Pablo Plcetio, 
93420 Vllltplnte. 

Vds Populdui (8TF) ei Drakkhin (E ou F) : 70 F et 80 F. 
Vds ou écb bons vieux ji sur AmlgB. JérOirie Wlndal, 3 
bli, Cerriéra-Labrun, 66610 Benduea. 
ÉdbouvdtThaNewtsIonBoerd.Amigaialidéb.bienvB. 
nu. J.-Mlohil CABRERA Réildtnca la Baltdtile, Bl 
A1,132TDFbS-lur-Utr.TéL :42.05.39.11. 

Éch. Ixeur Amiga. cher. Dala disks Kick OK t Cher Club 
Amiga gu Atari é Rennes. Olivier MAGNE, 2, rut Rbbel- 
Rem*, 38000 Renne*. TM. : 66.84.44.47. 

ASOOéch. HotjitbdntactB*neuseimoitvé.Réo.ullrara- 
plde NlHlia JURALINA, Bl 42, Cil* Aureit-Luplno. 
26800 Beella. 

Ch. comaots peur ASOO. Ach démos i bat px. Env. listes. 
MIobttI L^ONO, 116, rue de Roqutlcilrt II Jumtlle, 
82120 Aire-eui-ia-Lyt 

Éob Skaliball ou 1943 ou Gary Llnskeis ochtra Player 
Ménager du Walarloo (CPC 6128] Merci. Emmanuel 
UNORAGIN, 38, rue Virgile, 62160 Cllal* 

620 8TF cher, conlecU sympis pour 4oti. Env. liste. 
Lauiam David, - Lee Lnat ■, meOuynsnar, 46000An¬ 
gers. 

Éch. ou vdi |x lur ST I. Dolhiniqua DIVERCHY. 42, rua 
Maurics-Ravel, 82136 Bllly-Berclau. Tél : 21.79.65.88 
(ap. 19 h aeuf WE). 

ASOO dicohtacl pour éch. Env. hsis ou Lél. Olivier NOËL, 
4, rue Lyeutay, Belle vue du Nord Warcq. Tél. : 
24.33.04.61. 

1040 ST phir. contacts rap. el durables France el étrsng. 
Rép. esa. Valérie CLINCHAMP, 11, rut Léon Blum, 
94270, KramIln-BIcéIre, n* pat léléphoner. 

Ch. csmects sympas el duiablu sur Alan ST. déb aaep 
Melhleu BALUE, Le chêne, La Celle en Morvan, 71406 
AulibTéL:B5.54.11.57. 

Écb et vos |x. utrl., Démos sur STÉ. Cher, contacl eér. el 
durebis. Cyril FOURNIR, 14, rue Albert-Bsusll, LoL de 
la Gare, 66200 EIne (Perpignan), TéL : 65.22.5356, 
Vds, Éch. jx sur TpeiS/S + : 10 F pce. Cher. Club Saga ou 
Thomson. Sléphane MAIGROT, Les Maletiee. 24570 Le 
Lardlm Tél. ; 5351.37.99. |ip. 18 h). 

Applémanlac cher, contacts sur Apple 2E, 2C. 2GS pour 
écb jx Démo, Trucs, Solutions, Duos. Ludovic JEAN, 2, 
Scuer* de Pomerenie, 35200 Rennes. TëL : 
99.53.40.78. 

Éch. jx sur ST £rrv. liste. Micksel GORGUET, 5, rue Hl 
nonsere, 59610 Fournies. TéL : 27.60.44,15. 

Sahjt I Recb cônes 3urC.54. Rep ass. Env. liste déb Ad- 
mis. FranekREINIQ, - Perolle », 32410 LarroqueSalnt- 
Sernln. TM. : 622855.61. (W.end only). 

Ch. contacts sut Amiga, techGFX Coders Mueidiens pdur 
Créer Démos. K. DAKOURI, 03, rue Lelham, 41000 
Blois. 


Édi. |x sut C64 disk. Rép. ass. Escrocs s'abst. Vds jx prix 
c«ollGlannlSINaARELU,74,av.Eugéne-Lance,1212 
Gd-Laticy, Genève (Suisse). Tél : (022) 43.4754. 

PC cher. Démos el Dompubs. Images, PCX. GIF, LBM 
bienv Europe et Mlleurs acc. sans probl. Benoit LAN- 
GRAND, 161, rue d'Alesia. 75014 Parts. 

PC 1512cher.contactspourédi durables eisympas.em. 
listes FlorenI LACROIX, Route de Monlgrlmoux, 01570 
Feillens.Tél.:55.30.O3.13. 

Hep I Écb QU vds Castelvanla il contre Marie eu autre [eu 
Ninlendo. Merci ^rtl OHIFALLAH, 19, ImpaesB d'Au- 
las, 30133 Las Angle* Tél : 90.2564.10. 

Cher, oontMl sur ASOO et PC 5114. De préférence sur le 
Gard (Nimes et ses env.). SIéphan RAFiN, BP. 13,30510 
GéntiebTéL:60.01.36.69. 

Éch. surGamaboyJeu Chase H-Q. Poss vertes, Julien 
THEIL, Médrac, 33460 Mrculls-eh-Medoo. TéL : 
5658.05.04 (ap. 18 h). 

Salut ch. eonlacB eut AMii, PC, Mac Env. lisles, Fraiv 
çoia VILLAYES, 127, tueUrrahna, sppL 241,33000 Bon 
daaux Tél: 56.51.3955. 

Écb ou aeh, ]i sur Amiga et PC. rép asa. Cher. War in 
Mktdis, Earôi el Ridar to Rohan Frédéric et Philippe 
LAURAIRE, 12, Le Font Sl-Martin, 03400 Yaeure. Tél. : 

70.44.35.31. 

Éch.MegadrivtieMlar95|x*2manema.gaiBin.(déP 
90) contre Néo Géo 1 4 jx Khsn LY CHEU, Place da 
Fletc,64350VIINer-sur-Mimi.TeL:(16-l)46.30.e9.17. 
Cher, conlacl aur BT et sur PC 5P4 (env. Iule, amaq. 
e'ebsl Sébastien DURAND. Gennille, ioix Btiu Sd- 
lall, 76400 Fécamp. 

DébA500ch.antBCts(Eipi>SB.Vaucluse)séheuislsym. 

pas. rép su. Pibitce PLAT. 655 IdL la Csulen. Chemin 
donné du RstiMh, 64300 Civallldn, rts de Ligne*. 
TéLi9«.71.64.63. 

Oi. comaai rap. et durables sur C64 et Amig» Laurent 
œCLERCÛ,67, IV. dai Épervler6,1190 BruieUe* (B*l- 
glquaj.TaL:«.72.73.66. 

STEchei. cdrtKii sérieux et aympu peur pr mil. et édub 
en Iranca el él'étrangar. Jean-Frinçoli BERTHEAU.I, 
rue dsi Myoïdlla, 57420 Fleury. Tél. : 87.5254.01. 

Écb log. sur BTP déb. scep. Stéphens flCQOWSKI, 4, 
route de Méry, Culelean, 10150 Éie-Maur*. 

Écbix u«l. etc. iurPCS 112.5 uerép. ne. Env kilu.Fa- 
Iriek DUQUESNOY, 103, rue A. Tnlslln, 69200 Ibur- 
coln* 

Éch.lx sur A600 dîne H* l'Eurdp*. TéL : Fringole EU- 
OIER, OrOngiKS, 172, A-1050 Wlen, (Autriche). Tél : 
1BJ3.222.6S.06.142. 

Slopl I ITluunAlari52D-ia40,tuveuxbeeuccupde 

Il repldemenl Cortsete-moi vile. Rdberto MAURO, iv. 
de le Réilalanct.88,4690 Soumegne (Belgique). TM. : 
041.77.46.66. 

Stop I Amlgafenécb. vdsjx. udl. Env D7 pour ma liste rép. 
est. Selul JImmy ROBIN, 8, allée da Malelrenna, 37400 
AmbolH. TM. 1475042.34. 

Vda nouveeulésébei px sur Amiga. déb acc, rép. replda 
ses Chria PEKAR, 21, ru* SBlnbMartln, 27650 Selhl- 
MerceL T6l : 0221.65.64. 

Éch. log. eur PC etcomp. »n dtek 61(4. Env. liete petite ou 
grande rép. ess. Thierry ROTLAN, 3, rue Jeequee Mo- 
lay, 35200 Vienne. 

Écb ou ech Jx eut Amiga rap eaa <• vds lect ext 31(2 
pour ST 600 ’f (se gai.j. Vincent ZANINi, 68, av. de l’Ih- 
duitrie, 74670 Maiignier. T*l : 50.34.58.95. 

STE vda prp 12 png. cher. 0 prg. vds montre pidl. Seiko u 
clav. impnm SIéphan CHABBERT, RI* de Narbonne, 
318l0Veneique. 

CbjxBur CD Rom, Neo. poa* Formatltm Soccar, MR HMI, 
Nawzealand Story. ShIiwbl, Wetanj Yenn SAVRDA, 31, 
rue Paeleur, 61120 Palaleeau. T*l. : (16-1) 60.142048. 
Atari S20STE cher, cpnlacla séreux écb pi, mil. dpcs rép 
ass env listes Henri BÉNICHOU, 63, sv. JoNre, 93360 
Nauvilly-Plaissnct. 

A. 500 cher. ccnBcla pour éch. jx el uSI. dani la rég. de 
prêt. Rapiid el sériaux Bernard BELHER,30is, rue Re- 
né-T)iomaa, 30130 ÉchIrollee.TM. : 78.48.05.34. 

Éch, Softs sur A50Q, déO. acceptés. David MALIVET,24, 
me du Capitaine Maire, 62222 StAlarlIn-Byne. 

Avria aux Bldouilleurs, |e chercha Cas pessessaurs de ca¬ 
non Xri37 ou daSpectrum pour éch, progis. Tinguy LE¬ 
BRUN, • La hauts Folle >■ 35770 VanXSalche. Tél. : 

99.62.15.31. 

Atari ST chat, oonlacis (sur Lyon) sérieux Rabah BOU- 
FASSA, 25, me Royale, 69001 Lyon. Tél. : 73.28.07.18. 
Ech. ou vd55K7 mégadriva Alierad, Baast ; Foot : 200 F, 
Shinobi : 250 F, Baffle Squadroh, Super Monaco GP : 
300 F Jeen-Luc TROTZER, 5, rua de Nordhouea, 
57150 SchaeNeisnesa.TéL : 85.5859.15. 

Éch. Nac PC engine (Ach. dét 90) +1 jeu (Die HarO) con¬ 


tre Gameboy ♦ 3 jx, Le tt en exb étal Mathieu SAINT 

LAURENT, 13, av. de* Tilleuls, 95240 Conmellleeeh Pa- 
n6iB.TéL:(16-1| 33.78.42,94. 

Char, contact sur A 500. Gigi loldejiilnOi 600, Povrei- 
menger, Lemmings, Turrican AOS..), Romain GAUDIN, 
60, rue des Côtes, 78800 Maisons Latfllte. Tél. : (16- 
1) 39.6254.45. 

Éch ouvdssurAmga.Chei. contacts durables, rap elsér, 
David MAUQRION, 95, allée dee Églantlnu, Braa- 
Sloui,38130Déol*Tél :54.36.11.0S. 

Appel aux Amigamen ' cher, certacis rapides el aympas 
pour éch. (nouveamés sur Amiga (cl course I j. Frédéric 
LANCLAS, 16, rué François Mansaid, 92350 Plessis 
RobItiaibTéL : 46.30.02.58. 

Éch. sur Séga15 b, Goldenaxs t Shlncbl t Myalc Deien- 
der, F^. venta, px raiscnnaple. Yann RENARD. Pe- 
brssquB Poudamas, 47170 MEZIH-TéL : 53.56.6522. 
Éch. ou vds nbx jx aur Amiga. Réo ass comaots rapides. 
David GIRON, 30, rue dee Nénuphars, 57000 léetz. 
Til : 87.65.35.05. 

Afari ST ÛF cb eoniael pour écb )x et util. ta contacts 
blehv. snv listas rép ass. Pascal E5SIRARD, 3, rue des 
Roslera, 35120 Beguei Ploan.TM. :69.45.1657. 

Éeh, sur ST 500dC GP orig. contre Bide Arms ou Bettem * 
Han Aliéna ou vendu 50 F Éric DUBOIS, 10,sliaedsSsl- 
Isdonne, 35810 alors* TiL : 76.56.44.93. 

Éch., vds, ach., jx surC64 disk, cher Wargamss. Nicolas 
DESNEUX, rue du Lavoir, 37250 Vaign* TM.: 
47.23.25.05. 

Char, conltcl sur ST pour éch jx Démos stutili. Rep ass. 
même aux déb. env. liste. Stéphane LABBE, Greiid rus, 
Daigny, 06140 Dcuay.TM. : 2427.62.42. 

Amgaeher conlaole pour éch jx Vds orlg, (Power Mon- 
ger. Stilder. Betmeh, Opéralicn Sleellh...). Jean OAN- 
GLA, SI Clar de RIvIér*, 23 E, ehemln du Piton, 31500 
MureL Tél. : S1.S6Ô0.I7 (la WHk^nO). 
Éeh.ixsurPC5li4et3 li2(Simulalloneercadeelc.|con. 
ad sérieux at duisbia Cédrio THUILLIER, 20, me des 
Ciseaux, 69160 OcuiHinvIlle. Tél. t (16-1) 39.62.92.16. 
Écb)x sur A600 pose. GbiMn Axe. Peng, Dragon. Breed, 
Puzanlc. Éiwat, James Pond, Stildsr 2 Sandrine DU¬ 
RAND, HLM la Chanel, eppL 3,36490 Grenita Tél : 

75.31.89.65. 

Éch. Rsur Amigé. Dibu. bienvenu, eiw. liât. VdSdblIecHan 
TilL Fibrlea GROSSE, 66, tvenui de Plii* T6060 Vtn 
aelIleaTéL: 116-1) 3641.4023. 

Éch. |x aur ASOO posa. Pang, Qciden Axe, Cer Wup, Céda- 
ver, SadlendiTctal Recail, Tiaoy bu 1rSi. Sihdrtne DU¬ 
RAND, HLM, le Clunu, appt. 6,36460 Grihlia T«L t 

76.31.69.66. 

Vds, écb |x sur STEpcB* Graai cduit II, Narc. Tuttloan 2, 
Disp , déb. bienvenu. Llllen BAYNE, chimln du Marquis 
Cidai 27,25320 SrandfdntelAt. TM. : 61.6680.42. 

Éch. jx, mil., Oémo) aur A600. Uniq dans le dép Poi* 
CilcK2, Cadavair, Renx PNlIppe MARCONI, 13, rue 
Sdus-Bdli, 25400 TblIlecourL Tél :81.64.S4.7e. 

Cher, conucti sur PC S 1(4 el 064 dlik* Rép. ass. env. 
Ilélés. Pas d'ahsteniloh I I Alain Cbardohnine, MT- 
Tandra 14A930 PayemsitN. TéL : 037i«1.4T.7S. 
VdspcurAmlgBGrsatCourt2(piix :160 F) Daniel Bour- 
qul. Veveyi* 2, 17000 Fribcuig (BuitH). TM.: 
19.4127 24.63.14. 

PCS1/4ou3lr2chet. cdhiapte pour érti jx el uél. (env. 
listes) NIcoiBS COUHILLON, 6, rus du Foret, 61640 
LESULI3.Tél.:(1B.|| 09.29.60.16. 

Éch. |X M aubu sur Atari 520 5TF. Cher. Spack. Deluxe 
Palm Étic SABARDU,9, rue du Dr Romilori, 33160 61- 
MédarO-en-Jetle* Tél. : 55.05,76,09. 

Amiga ch. contada pour éch rapldaa. TIaa rég. ts pays. 
Rép asa. env. listes. Max, BR 35,94731 NogentSfMams 
Cedex 

Urgent I écbJxaurAmiga possiQrealCourtsZ.Tolal Re¬ 
cal. GMshs aie... Pranlz SCHLUSSEL, 45, allée des An 
tielee, 77200 Torcy Tél : (IS-lj 60.17.40.73. 

Cher. Démos el jx sur Amiga env. liata. Cher beliaa téiM 
cartes. A blentél Stéphane SOUBIRAN, 7, rue Peul- 
Cezsnne, 11200 LsaigitanTéL : 582723.54. 

Atlenbon I 1 Amiga Suparfan dier. ooniads sérieux pour 
éch. :ji.Oigits.util ataulres I ...MaximeBAUDN, 10,av. 
delà République, 77450 Esbty Tél. : (16-1) 60.04.07.79. 
A SOO cher, contact sérieux pour éch. p el mil env. listes. 
Alan DANIEL^ 9, mePlede léMIrandol, 29000 Qulmpec. 
TéL : 98.53.10.02. 

Arrtgamahltljx en direct Vds ou éch. répàlcus tspaya. 
|e suis très sérieux David, 3.R 32,7500 Toumsi (Bel¬ 
gique). 

Éth, acb, jx el ulil Recb êduc, Anap s'abl DéP. bwnv. 
David BERTRAND, 50, me da la Poterie, 77720, La 
Chapelle Gauthlar. Tél. : (16-1) 80.6752.48. 

Atan ST(E) ch. contacts sériaix et durable (|i el uéL) eirv. 




listes ré& âs& Stéphane &ECK£K. 46 bts, ruf du Vieux 
elMtiVndeiaDMMerr.»lMOLevlle-du«>is.Tél :(IS- 
1) H49.05Æ 

ÊctL fx æ 3^ ^ Ût eetsie. Sfxderman, Stndet 2 . 
Répaass^DTE LaeerdJOUBEfTT,38,mePeS' 
cal, nm nVTK Tel ! [ 1 S- 1 ) 47,2SJS.n. 

Cher, corses sur Voçe nac Char Clube Ferizina 
Arniga es Uao SSehaneLEVT.ll. adde des Damedes, 
«OOCNatam 

Chwacsjfcciracr.iiHig • Barîoi - Thierry 
QUIQUES.47 V Si non Banc, 13300 Selon de Pro¬ 
vence. TA «eneto 

Éch nés. JSUB oeoAes xig sur calcuL casio. Ba¬ 
sic ou Brç case Itomi CHAfVENFT, 00, L'eegen- 
lane. 3 on-B-PU. 
CliaiirBs:s«r.i»jî2S5TE.''Tie5a.i.Amaq.Oull I 
AmmdlSCT l rsa M llslMhs.62S10 naurgali. 

Tél:n27fiM. 

Suparps^ança "«"e es ^ scroacceo Rép. aea. 
N'MsezpB jaasdfeæi AUBK Crta les Rau- 
menas BL Kl m Ta : IZ.77,73.1», 

PoufMagasmeae: 3«j!*3xasc7eU<i>aypuUc- 
nacsGPixic cr-ers-sç leiwDOSSANTOS,11, 
ouvra de la IAaa MB uiOA TA : 7M2,91,8Z 
Alan SU aer. s Hn larauz ■« m dah accep. 
Ero.WaCi mai i aeM-JtfC «.ruePatiedeVe- 
lovn, MM Eaair. 

AmlgaO<* cwsrxsaeurac x vv «es outA 
rnù Ai« wor^r - 1 * «M Mtru 33000 
SordaAATA 3UUA. 
Ëcheu<«sSals9:~aeas Zmaars Paaeam 

DEUEUST. 'aaacaav. X AW A «Mum. 90200 
QliomatnsTA leJUlA 

Amiga Oi ena sm er a s> a x A QuB- 
liume SeMa& us hBi ii M« MerutitK. 

T4I oastr» 

CK CenaA ar s 9K BV c 3 i»-o i > ce sareui 
s'aÜA CoBC MSAs J 9 S A rte Con- 

dercA 34339 FjULB. 

ScK w Ai SoA St ^ M rse MBsea coes XI 
jx ILaU SDt oeoA Cab s»?* BMC, 
305 C U MB ;« *xdA TA; 

nOx II « M MeanA (JMOC. % xe d* Lonare, 
UtteMAMsTA MSJIA 



CK corse ar PC: 
Blgire, 

CK 

Xanonista 
MER. 9 a B s a 
U.UBA 
Char cycer s'sj a 
leurs Cx 
3,twSBM 
AmlgaAiM 
a'abal Er« 9 
A-1050 


Amigi ae-I^' 
HEA 9. aa M M 
27«JTSr 
STËdipaK. >>9 
Env. Ua ^ -W V 
I0id3«BBa~M^ 




RacK 
lOlerK 
puadu 
ÉcKrle cç. x 
IrisAROiei 



CKsurASOC "Cl- 


mull-rScen.Vdsculcri :NII, Dieu vivant ;Plnbal Magic, 
Gntua.. Jacques COÜVRAT, 33, rve des Résistants, 
06000 Poitiers Tél. : 19.68.66.64. 

Amiga tan cKw. club sur Pans, poss. écti.ixAinigamanPa- 
hgo à vDs bicophones. Charles CA6ASSUS, 11, rue Rio- 
met, 75019 Paria Tél. : (16-1)46.67.68.n. 

Ëcn. jx sur PC poss. nouveautés (Cnme Wave, Bailles- 
torrrl.Cher ;RDie2.Klax.Rép ass Lionel AUGUSTE, 
34, laa Aidlllals. 38190 Crolles Tél : 76.08.11.49. 
Nintendo -r 6 jx contre Amiga r jx al manette. Marc AMI- 
GUET, Rie. d'HeulevIlla 15,1806 Sl-Léglar (Sulsae). 
TéL: 0.21-943.38.38. 

ÉcK ntix jx sur 520 3TE. Contact sûr fftsér. sur ma région. 
Rép aA PKIlIppt CONCHE, 1702, rue Blalse-Paacil. 
52000 Cnaumonl. TéL : 25.0395.01. 

Vds ou èoti, nbx log, OPC 6128 prix int, Ox, ulll„ éduc., dé- 
moE) JtarvPlerreTANT, 27, rueLoula Fsuaaere, 60890 
Neulctislles 

Vda jx ong, sur STrSTE (Tom and the Gbosl ; 120 F 
Jamn Pond :130 F. Antago :100 FjouéchconSoGame 
Boy SébasUan CAUVIN, 34, rua Henn-Dunanl, 92500 
RuBlI-Malmalaon.Tél. ; (16-1) 47,5195,77, 

CK. oontacl sur A500. Posa. Toki, Turnoan 2 eto. Dans la 
monda entier Jaan-BaplUté LEPORT, 17, place 
Jeoquea Prtvert, 02000 Laon. TéL : 23.20.36.07. 

C64 diBkoKer. coria». pour éch. Dtmoa jx uUl. PoKa aid. 
Rép ass. Ënv. lista. Ër^dérlc CHAUVET, 6, rua éoua-lB' 
RocKé, 70000 Fratay-lae-Véaoul. 

ËcK jx Nintendo tUaga Man, Zaldai. Il Balman, RaO. Ra- 
oar, Rygar... Lh SESANNE eKiinIn de la Fontaine 
BeaM.Tél.:90.75.30.40.(Bp.l6K|. 

Amiga cK Explore, Voy. du Tempe. Zek McKrakan.Tum- 
csn.Gnostan'GdbilntaiCasilaWernor. Poas. Maupis, aie. 
Romain R09SI, 79, av. du Bqla-da-la-CKapalla, 1213 
OnairGa (Sulaaal. 

Ech.jxaurAtarlSTatMS!<2.Jain-CtirialephaMERIC,8, 
rua daa AHaelu, 31170 Teurnalaullle. Tél. ; 
51.6597.44. 

Char contact aér. et rap pour écK. jx aur ST (Naniaa et 
régi. MérfadK BAUDRV, 99, rué dé II Patoullltrié, 
Bola Bélm-LQUll, B9I. 5A, 44700 Orvéult. Tél. 1 
40.4093.11. 

A 500 char, contacta ccola al rapidw pour écK. jx Rép. 
ass. 100 K. CKrIilopKs HREfiT, Uilvoliini, 66980 
St'DéflIS du Psyrt.Tél. : 9ti6.33.!8. 

ScK. nbijx sur 8126 Chst. Claeh si Sacral. Agsnt. Bya. 
AléxandréME5TOLR,9.ruiEmasl-Lanr.670008tria- 
bourg.TéL : 68.31.12.00. (ap. 19 K 30). 

VA DU ècK. jx, util. et Dlmca aur 520 STFrE David BA¬ 
CON, 6 , rua Pierre Sémard, 02700 Térgniar. Tél. ' 
2397.42.40. 

EcK OU prés eur Néd PC-Eng ét Supér-Qraix (• dé 
35 dbM] Hervé LJCCHI, 24, rua daa Baulea, 76370 
Plaltlr.télilie-I) 30.62.81.76. 

CKcprUtctSTiap sér. poss.tréa nbxenv.liattoutéi. Rép. 
100 H asa. Jeél GAUTHIER. 166, rua daa Pluvlart, 
45160 OIM. Tél. : 3696.67.85. 

4 500 éoK jx posa. Pcwermongar, Pang, USS, Dragon 
Sread. Narc, Zoutaio... Rép. ass. PKlll»éTAVERNlER, 
56, rua Femand-Staaeln, 59552, Courcneletlea (Nord). 
Esi|isurPC.aurSir4cu3ir2 Pesa. KOV.TaatDiiva3. 
P2â, Narc... etc Env. Ilataa Rép ass Haaaan A8DEL- 
XRH, 14. rua Blin de Bourdon, 80000 Amiens. Tél. : 
2292.72.90. 

EcK .1 sur Arnica anv. liste (saut Suiaaej Alexandra 
GAUÔ, 16, cK iTArchBiiips, 1257 Croix de Roion. Ce- 
nei« (Suisse). 

A-i$a déo. cKsr. ccniacl pour écK. sérieux Christophe 
GWXOREL, 12, rua du Moulin i vent, 60610 Sreslee 
êyv ou ach jx de réits ong. lavée bte et régie) même an- 
cens sur A500. Env. Irsia. Jean-Mare EL-BAKI, 69, rue 
des UanlcKers, 74100 Ambllly. 

VCBirgPC51/4(ShTi City, Herd.ÛuesI, Centurion. Ecdi. 

J aandshsles l).F1orentPESSAUD,8,rueduVerger 
Al Pvc, 38060 L'Iale D’Abeau.Tél. 1 74.27.00.31. 
A300écK.pChercoursassembleurOOOOO MlchalMA¬ 
RE. E rue dea Hlrondellas, 69560 Cominea, Tél. : 
2D99.1E61 

4^ ST cher, comad pour éch. jx et util. Étudie Iles pio- 
ox Alain DOUEHNE,26, rue des Godeaux. 91600 Bru- 
noy. Tél 1(16-1) 69.39.46.48. 

Ecr.nbxpaixSTBSTF (GremlinslI.SpeedbaJI 11, Opéra- 
■a- SnaU |. Rép ass. Frédéric PION, 27, bd Salnl- 
Then». 13005 Marseille. Tel : 91.42.59.04. 

^-er corrtscTS sur A 500 pour éch., achal. vte log. env. 
hjR Réq. As Emmanuel BILLON, Le Bourg, 71550 
Anm 

X SCC RecK contact sympas - sérieux et durables pour 
as*. Cl et uW. (ParisAeg.). Patrick. Tél.: (16- 
X.I&S96.70. 


POURQUOI PAYER AU PRIX FORT VOS 
LOGICIELS ACCESSOIRES ET 
CONSOMMABLES? 

Au CLUB 25, nous vous offrons 
25% de REMISE sur les grix 
habituellement pratiqués! 

■ une simble adhésion: 100 F/an 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 OOOréférences sur ST, AMIGA, PC, 
AMSTRAD et CONSOLES (jeux, éducatifs, 
professionnels, accessoires, consommables) 

■ un catalogue gratuit chez vous et mis à jour 
régulièrement en fonction des nouveautés 

■ des livraisons rapides 

■ la possibilité de remises supplémentaires 
(voir bulletin d'adhésion ci dessous] 


FAITES V0$ COMPTES ET 
REJOIGNEZ-NOUS! 



BULLETIN D'ADHESION au CLUB 25 

( â retourner à Logiciels Service - CLUB 25 
33 Bd MaréctraJ Juin 06600 CAGNES/MER Tél; 93 09 67 24 ) 

□ OUI, je souhaite devenir membre du CLUB 25 dès aujourd'hui et 
bénéficier ainsi d'uns rimise supplémentaire de 5% sur ma première 
commande. 

Je joins à cet effet, le réglement de mon adhésion pour une durée d'1 an, 
soit la somme de 100 F. versée par chèque/ CCP/ mandat à l'ordre de 
Logiciels Service. 

Envoyez mol au plus vite votre catalogue complet pour mon ordinateur. 

Nom:.. 

Prénom:. 

N".. Rue. 

.. Code Postai . 

Ville. 

0rdinateür{s) utillsé(s}: . 

□ ST □ AMIGA □ AMSTRAD ÜPC □ CONSOLE 

Date:. Signature; 

{ftig raliin dM (arcrti pour Im imnwri) 

DEMANDE DE RENSEIGNEMENTS SUR LE CLUB 25 

□ Sans engagement de ma part, veuillez me faire parvenir les conditions 
générales du CLUB 25 et un extrait de votre catalogue. 






















CUm. J» surAtan520 3Tf. Env. d'urgenre Isies. Cdiis- 
toptit SOMMET, 2S6. au GabrlM-Peii, TnSO Manies- 
son. 

Écli Gan Boy (Golf, Ter™, Gsrgoyle. D-Dtigon) el Nin- 
lendolD.Drason. Simon QuBSl.Traclirtfielb2| Fredérit* 
DEZEOUE, 25, rue des Prés, 62000 Delnvilla. TéL : 
21.51.66,66. 

Éch. Mogad'ive * Mystic Delender * World Cup Soccer 
car*e Supergraph» t ji (si pose), (ânes vf» ' Rlchiffl 
BF1AI(.LOK. 7, ev de la Pafliiner?>t,78S20 Llmey.TéL : 
(16-1) 30.9B.02.69. 

Éch ]■ sur 1040 STF. Arnaq s'ebst ooss. Carvuo, Métal 
Master, à biemôl Olivier MAIGRET, 120, elle La Molle. 
10130 Barre. Tel.: 42.74.32.31. 

Éch. log.jretulil.sirrTQSD, Jean-FrançoUMASLONKA, 
31, Pavillon Adler, 62300 Lena. 

Éch pour Aiari 520 STFjiohg.-Uoy 0i;Tps,NBw2élBiM. 
Mulwirirer. Caplain Fiez Moon. Philippe COPIN, 39, rue 
de rÉperoo, 96300 Poololse. Tel. : (16-1) 30 32.11.41. 

HeKo : Les Aiariassch. j< env. ksB. Rép. sss. et Ch. Mspa- 
dnvad'oeceseorj Sepa SibiU pas cher. ChrislopAa SAIL- 
LY, 6, allée des Myoestie, 93110 Rasny-sous-Boie 

Éch 1«sur 520 STE. Env hsie Daniel BOUYERDEN, 30, 
BV. Keorl-Baibuese. 93140 Bontfy. TéL ; (10- 
1)43.49.6969. 

Ch doniacts metedtne é Lyon poss. S.Oancer. Uchey. 
Monster Liir, Hell Rre, Gaie, S,Sliinol« W. JérOme 
STRAUSS, 4, rua Millaud, 69004 Lyon. Tel : 
70.29.6031. 

Amipechai.oontectBvuBéch denesorteaurcenebécane 
(|a : util.. doca). RIabird DJRANO, LoL/a. La Cherme- 
raia, 30610 Qenane. Tel. : OS.01S7.49. 

Éch sur Megadhva Eswet (JtD) el Pat R'ley BesKeBei 
(FBA)eonlrei«9tyleStiedowDencer Mera Frédérte B6- 
DOUET, S, NB de le Neue, 46300 La Chipeile-Sl-mei- 
mln.TéL:3e.M.2630. 

Ch coniacis sur Arraga pour laire cofifialtre 6 mon 6li ce 
matériel event eenei. Jean PERRIN, Réeidenea La Mari¬ 
nière, Bil,(26,20, tua AlbenGamuf, ei22C Frélignyr 
Orge T4I.:|16-1| 69.66.0060. 

Pou 620STE t|s -menette Éch.dpmreASOOavecou 
sanshit manette. AH ERFANI,7.rutdu (Jéneral de Lei- 
minai. 94000 CielelL Tél. : |16-1| 43.99.62.07. 

Ch. ccniscla tympu ei outatHae sur ST pour Éch poea 
(Roboeop2, XerwnO, Ivanhee, PanaaKIefiBojiIng, ) Lu¬ 
dovic lErioot, 1469, rue dn Canedlent, L*i Au- 
cnieux, 76620 Booa, • Au-deaeui H Rouen •. TéL : 
39.236364. 

Ch. contacta pour écb. (a rapide tur STF. pces. pcwermen- 
get. Spsedb 2, Caplivel env. tlaw. Olivier CASTAN8,39, 
rue de la Mairie, 11700 Cependii. 

Écb. PU vos |i el ut*, sur Amlga-SW Oéb. accep Sioa 
Rig. Miiaeille-Siop Patrice. Tél : 91,66.4369. 

Éch. Il sur PC 3 ■ ou 6 -. Déb. accepié. Env. NRi Rép 
aas. Frédéric HENRY, 3, elles ds l'Abbé Jolivst, 79630 
Bue. Tél, : 06-1) 3966.03.96. 

Amiga ? éch. {i. utlI.. doc.. Démc. Début acceptés. Poea. 
anv. lisie rep. aae. et Rapide Seul esceos '... Jecques 
POZZO 01 SORQO, Villa MIctiaud, Cnemln Blencarel- 
Id, 20090 AiacciaTél:96.2S.61.74. 

Atari ST eh. contadti pour éch. |i et u6l Rép aes » Une 
joinls Pensai R. P de Prêt lauretil JOUBERT, 33.rue 
Pascal. 92000 Nanterre. T«. : (16-1) 47.2668.11. 

Éch. sur FC et comp. n Iprmat poea. SI tel evon PC alors 
appelle moi par pldi. Eric ESEROR, 70, rue dn Aman- 
dlera, 76020 Paris. TiL : (16-1) 43.66.21.43. 

RRh conude senaux sur msgadnve Jep. pdur écb. ji. 
Poss. : SMhobl. Q6Q. Golden Axe. Thundl. 3. MIsK. 
Moon Chilstaphe GAMBA, ISS, rue Albert-Camue, 
LOI le Venloux, 64100 Orange (Veuclute). Tél : 
90.34.72.18. (le soir). 

PC5t/4,31i2,chcontBdsynipa.flêo.ass.oc8s .audo- 
han, Italy 90. Bloodmonay. Cher. RO Speedbâl 12. Sébie- 
tlen 6OUR0N,1S. lue de la Sauge, 77420 Ctrampe-euh 
Meme. 

C64Éohouvds|iouulll.iai.'inaouenv Isie Passérreux 
et arnsd. s'absL Sylvain HECK, 20, rue du Uon. 67560 
Roshelm.Tél :63.50.20.31. 

Éch Softs 520 STposs. nOïjx raptdrtéet sérteuxass.déti 
bienv. Pascal DEMEUSY, Vescemant, 70, roule du Ro¬ 
semont, 90200 Clmmagny. Tel.. 9469.03.10. 

Ech sur Wegadnve jx (A. K)d-Golden.Axe.G6G)elvdsp 
M5X ou éch (Qallnus. Castte. ex. etc..) Jeen-Mlenel 
MASSl,74,iueduFgNonnefoy, 31600Tuulauee.Til : 
61.40.26.51. 

Cher, contacts sôr.. sympas et fafxdcs sur ETE/F Poas. 
Tumean, Kick Box., F29. Lotus, Esprit. Rép ass. David 
BOI4ASSI, Impasse Fhincillon les Amandiers, Bât B, 
63POO Clenronl-Ferrand. Tel : 73.33.04.36 
Tû8 isch coniacis sér, pour éch uliLp; damos etaidee 
pour preg. en ass^téaurHeng. mach Stéptisne BIL- 

138 




eXIE, 4. rue des Ulas, BK90 OeytOleis. Ta: 
29.3466». 

Éch oDolsduiableselsympesdUeiBsciisnértaenIT 
PfeaaaseSendUsYa>aLslH>aiBn[IOLIIUIBI.5,caur 
deelileusas,37300Joué4xe-TamTa :47.67636}. 
ASOO clier. cOTacis pour ech. PL DéiTBs, utis Dans Gard 
A Reraulsi poss Arnaq S'aÉei McolasVIlAL, Quartier 
Fontaine d'Eure. 39700 llaée Tél : U626a9l 
A 500 d«r omiRIs sur CtioBy. Moificrofi et BruRela 
Pose voilure A vrenoàdomicSe. Dominique SELOSSE, 
MclUsero^ me de la SUdon 22. CP 7700 (BalgiqueV 
Tel: 066 33-3666. 

C super Qi3lx‘.iUi 191 (R Suceur,GNG.WcilcmreCD 
rom Nec aveePC I si pose. .ICAepti BEAU Lieu dll chez 
France, 42630 Pradine. Tel : 77.67.3660. 

Défflo I Vous éies tel Groupe erN m» vos s«ne • Ata- 
xis- le'desoinplIssdéoabSiDoiiip pasde&vaoi 
I Frodon Frcoi AraMs, Bruyère Ae Badauds, 0,1420 
LHola (BAgique). 

Éth Aviors tadvxommardes - radoscom Uagadrve 
ou|i maslsysli, valeur'1 SOO F-aulie5 000 f Renaud 
OEUARQUETTE, Plecf da le Haliie, 56390 Dômes 
TM.: 98606061. 

Ech pi A ubL sur Amge. Aon. Game Boy A SégsMesler 
Systenv Emetick CHARPENTIER, 99, me ErnSa 
Cuticqut 64920 VIHars-La-ManUgne 
PC3i«4ehixAü«lsOng |We««$.Wrtevis• Drwi. 
Ouadre. Spnn) anv Esta rép aes Altxie FOUOUE, Il 
bis, rue PiuL9aleagiiy, 19100 Ali-eft-Provcncc. 

Ech il eut ST (poas Pmet CI Pars*. 9aL FiciiZl red< 
EpKi B*iy The Kid Ebrri. Ytnnicé LE STRAT, Us Crl- 
ssns Farguee de Lingop, 33210 Lungen. TtL : 
66.636163. 

Cher. comucJS sur 1040 STF (js. uM. «O) Aép.-nio. vte. 
Mere. OHver KANON 4. rue du é aapteniese I32D0 
ArM.Tel:90BlU.79. 

Éch S H pour Amstrad CPC 612S val an« 1040 F conire 
Game Bcy du Csa megedrive (FRIGB v p. SMphene 
JEANREHAUD.If tv.dMDthl>ae.»32»Q*gny.TaL; 
{16-II 4368.26.14. 

ÉOhNtnIendo (neuDSuperMailofiraelconlraCMatvt- 
na. Thin. lOdceilue. Robocop. Triek 6 FM ou um. 
JewvMIChtI FRANÇOIS. 6, Impesse dH TWeule 78200 
Fonltnay-Ueuvoitin. Tél : (19-1) 34.716960. 

Cher cpnucisiuiNsilinaosér. Adunhanvuaéchli. 
Imce, esiucis. Env Me. Adden HARDSTEGUY, 13, Im- 
pessé de la Répi, Veclrtz-Mamheus, 7AM Anne- 
fflSMe. 

PC AT ciw. comecM lui RMne-Alpae Poee uMs. Psui. 
uL TH prA. tous tomate Pis débul Hant SERVY, lot 
Dsuaré, 24 8 ev. Bellevue. 39510 HoseAel Tél : 
7466.0169. 

Ech ji mu surtout ech noSces banc. EméOuMl (tur 

ST). Uurent PERIS. 38, aOee Jean Bilngar, 34260 Le 
SeusquA D’Or». TA. : S!33 7767. 
Éc>i)iiuiSTESA.Arapexigéeanv.MeelOO VRap. 
Jérome LEPERT. 2, Square d'Allonnt. 9S3SO SAnl- 
BrlcMSua-Foiél TA : {1SI) 396061 «6. 

Ech P uV. sur PC 61H Rep.ise.poes.PopCom.Pnni 
Mailir. îeA pFKe. Wctooard Yoha LE OUEHENNCC. 
12 lï da le LMrelion, 69300 PooHvy: TM : 

97.25.0867. (la W. EL 

Amige chA. eonlacl Éch nlmpone quai (ni sresque ' |. 
Jatnloub ROQUES. 30, me l-B Ducrocq, S9RM 
Msrcq-ErvBeiraul 

^topsuiAIAiSTESTF POUSSONMOREUJ,Mon- 
tlezon, 30150 HoritleueoiL TA : 06 50.1564, 
ÉAtouvdsKolissurSTFouE Déh.eccRépaspeé- 
neusaArapide CfirtoloplieLALLEMAND.I.piBcedela 
Htllt, 2S5M HorleaiLTél : 0167.1161. 
Vctoouéch|xateC64K7 Lesntorrup.HocsnR.Barba- 
nan2, Dm^ Naa ato. Écrivez vile ! i ' ÜAidy 
DAOUELMAKANE.SS.bUUhcenouhtitor.CesaliIsn- 
ca (Maroc).TA;02 311766. 

Éch pi sur Uegadrive (pp) ^orgoBen Vtoftos-W Boy- 
GtiosL BusKis-Aiex. Kidd-Super Hongon) Séb u stien 
BAUDUIN. 29. rua des Rufnts, 93100 HonlraAL Tél : 
(16-1)4064.56.76. 

Cher coiilai:BsurC64iMiuitaGHesBOE(3LIN.246, 
rua Gsribaldl. »093 Lyop TtL rTSSO.TO.». 

Érh. NB P PC. poss. : NsiA. LUX. Piéice A P. Indy 500. 
Wmg G. Xenoiâ. FIS. Prputous. Lzxup BudoSan Cérfcic 
LE FEUR,11. ma du V-A. KeraML 22190 PLaiip Tel : 
96.73.1367. 

Chai.pos ifAmqâpouréch .fx.pvog AdèmopQiienbn 
BOUREZ, 126, me iTlsly. 59000 Lille Nord. TéL : 
20.09.1963. 

PC cher ccraacc pour éidi jx utis. poss. DiArkhen Xe- 
non2 BLeb. Rép. esp Jean-Pienc PERON, 16, square, 
Henry Dunant, 35700 Renriep Tel : 99.3S.446S. 

Ch corXacl, srr ASOO. sénaus A d^Aie rép æp déb 


ace Cédilc LEHOUGE SO», rue Émile Zola, 59164 
SalngbiiKeitélYMPeh 

ASOO poss. me^ p Cher. ccnlaC RbCne-Alpes Only 
soyez lapideAsebaieuDéhs’shst. Sébastian CORNET. 
56, cbemln de UMe, 3S290 La Varpilliére. Tél : 
746403.19 

Éch sur litogadnve (idier. Bcie ou BadiAI. Cher. Si4»i 
Vtotey-BA' sie Nac (ach 150-200 max) téatSiieu CO- 
GNON, 15, me MndpAe, 62159 Vuili-VrauciiurL 
Tel: 21.676249 

Anigaédi.Ué.dârto&p Env IM Xavier ENCKELS, 
09, nie JiilesdPeiMe, 6220 IMaiigenlaa (Belg'ique). 
ÉchouvdsHotizsui Amqa, deCxx. ne pess'MU Cyril 
LBHUNN. 1, allée Ses IMm Fleurs, (ùiind Parc, 
13SM lAiep Tél : 42666461. (hr.). 

C64edipp» (Turbo Ckmn Double DragonO, Aeerad 
BeasL 4X4 OAioa Siqiei Wonderbcyl SAul. M 
dam WNESSE, rue Pan CasMaln. 10, 6SM Beiu- 
mml (Belgique). TA : 071696546. 

Éch «dsp siT Antga pceaéde aiA9 P OlOras Démce itoto 
(déb Msptosl.rép ass Dernartoer in. Olvier SEBAS- 
T1A, 6. totimemeiil Cauto CigAo, 13600 Istrep Tél : 
42666969 

Vde, édi Oiig PC. Loem, FIS. FI9 Atenvi, FS4. Zak. 
SRtoi,RfChcc>acS.léi AongdeSnni KartiflOL- 
LAW, 22, ma Piane-Sarazto, 69100 VWeurSmne. 
TA : T9656$6fl. 

PC cher édu pOéP InOy 51X1, Wing commenoar, King 
Quesl9lHX.SS2.VWtiecli.Tesi0nve3.^.aic i.Sé- 
baedan RMART. 1, plKa Jaennlaurée, 04300 Ben- 
nauileur-Uarm. TA : t19-l| 436067.09. 
EchawAmga Sods2uAcortoeér anv SA(SuisM 
uHq). IBclieA KUPEERSCHUD. VMa 3S, 2922 Cour- 
■out (Sulue). TA : 066227462. 

PCSIMchcOid.farArappeinOiUg.rapaie.Bw. 
IM» OlivlA BAILS, 62. rua üuousn. 96190 Osua- 
«Invlllt. 

ÉCh Hpi R sur AS» RéO *» Ach Itodem 1300.41$. faut 
otoesNcnMr. labABye YinniaîERPflEAULT,191. 
me dee VioMM, 49406 Seumui. 

C64Echi«a|x sur dAuFiédélM MARCEL. LiSlUilie 
dXdetufl, 26730 HeAUh 

PCSii4A3ii2tchpAuoiPocp>e>)x.Cnsr.saani2ai 
Poweimcvigei. Pp : comacl téneuu Patrice SCHALK, 1, 
mite de CorbAI. 6H1.91190 Seini-OennAn-Lta-An 
P4 oiuTA:|H-I) 64.906627. 

Edi pour CPC 6129 nbi p Cher, ceroci durable Pce- 
tèoeenv. 150 p JeaivPMiippe HUmOY, 32,rue BAIa 
vue. 11000 CareaMonne TA : 992919.13. 
EdipaACOepoicadeRcnboiv. totonds.TuniepRIciL 
DiiigAouP Spdaman ec. Env. WtP Fabian MCHEl, 
rua l-J. Rouaaaau. 68. 7340 Ptiuregn |9elglqua). 
TA:(06.9 668.117. 

Éch il. prog sur A 500. N1iés4ez pas : opntacitZ'nid sur 
PM uriq Mdéito AMSLARD. 63. rut de Lyon. 79012 
Perl» TA : (19-1) 43.41.77.62. (10.19 b). 
STCRiéchpturAlanlOaO.ContcaCooI.Synioapté- 
lieux A ripidap Rqatos s'absl Cedrto tSEU. Entre- 
monl924,l4M YveitfMi (Sufase). TA : 024i'2121.S2. 
CnvcM.Hutopleslp.eu>eaui.ubl)surAinigBGTMa' 
onioidvSéMiAenHOSOTTE.1.ruePochel.2SOOOBe- 
tengoh TA: 91636027. 

Éch eu vos Sens A 500 Pdssedai«i|x DaoutaitsbieiN. 
Franck BARLER, 36. rue Édouaid-Heiriet.fOOOO BA- 
loitTA;9422.6722. 

CiMr. ccn. sur ST accapH tout le imnde Peaséde ictus. 
Turbo, EspréP Panza. QuangALEXANmE, 21, rue Piui 
Gaugln Meyziau, 08330 Meyncu. TA : 79042826. 
nechconlacBséiArAlan.S20STE|NarddeprA|.OII- 
vitr CADART, 20, bM. CaiReeux. 39300 Valencrennep 
TA: 27294629 

Cher Ctrl sir C84 posp : BOimi III Gbostxislais 2. 
Las1Nii|a2,alc arvilsp(OnlyK7| EmmenuelFON- 
TADE. 39, meTbiera. 0410 Anton TA : 27.4SJ)722. 
Ëih. P sir Ansga : Wri(p. Stders. Pnnee A Persia, Urv 
leA. Shado* A Oie BeesC. rép ass Damien COUTAZ, 
25, nie Jules Viiéa, 94430 Chennevléiep Tel : (16- 
1)4976.10.10. 

Certain sir ArM PCP» Lémmn^ G CovrtZ. A«- 
Soflie. SpaAMIO Conlaolez. OBvier. Tél : 42.23.19.79. 
/Uniga der b omtacs (adiol verte eu éch) posp rt» 
dsksTspays accep Dem Me iHninas DAHTHNE,3, 
aveiu de CrM, 53370 Havefange (Balgiqual. TA : 
063.6322.14 (inique, le waet-end). 

PC5 l.itdvcontséi Aduiab.|MirédijsAiiAenv.lMu. 
OIMer AUSSAGE. 233, bd. Cbewan. 74300 Chisep 
TA: 50696529. 

Aferi ST du onacesA. ^niip el duiab par éidx legs, 
posp : RtoiiilMe2. Ptooirg, Ménnr<B. eto &nmenual 
FRANCS, Lycée CA A. Dupuy. Roeba-Amaud, 43003 
Le-Piiy-en-Velay: 


A 500 (1 méga). Heeb. conlaos séneux et durables 
pouf éoh A vente de ix Ataxandra BRICOLTT, 
20, rua Ériouara Flsmanl, 59610 Feurmiap Tél : 
27.M.I)4.1B. 

Hech Sherman M4 pour Alan 520 ST Merci el à biantôi 
Guillaume CARPENTIER, 1, me TTilars, 59530 Le- 
Quaanoy. 

Heéc las Qcs I Si vous avez des démos > Spécial-STE. 
Tel. meoi Phone ma 'But pas dap piratés ! ' '(.. ) Ah’ 
tclna MARTIN, 49, rua Mozart, 76230 Boia-Guillauma. 
TA ; 3561.58.12. 

Amiga cher, conl.pour éch Super jx odvds petit prix Rép. 
asp A 105 plumes I Ctufstopna DESBARATS, 32120 
Puyeasquiar. TéL : 62.66.16.1D. 

ÉdvpuvffinCxjxsurAmigavutils.ciMiiacIs rapides Asé- 
neux Déb. blanv. David GIRON, 30, rua des Nenupnars, 
57000 Metz. TA : 97.65.35.05. 

ASOOdwr ccrMIsénAx.fnv.lele JaenGlaudeAPPA* 
DO, 16, rua di CamOrei, 76(n9 Pari» 

UNO STE cher, contai* durables A sympas pour éch. |x 
udLéduc. inv lisies. Jaan-Frangoia BERTHEAU, 1, rua 
dee Myceods, 67420 Fleury. TéL : 67.5264,01, 

Cbei. conteds sur ST. Jx A ultl. SÛ8 cli«. aussi Drivar 
pour imp, GP 6D0A (SeiKosha) Fradéric DUMAS, Ré¬ 
sidence La Mollaie, 31, rue Biigonnel, 30000 Nlmti. 
TA: 6664.10.04. 

Ech ji sur Amiga. déb. bienv. A nas rég. acc. ChilAlan 
COLXàtlAUD, 42, av. ddctaur Plcaud, 06400 Canna» 
TA:00.».3129. 

EdL ix sur 520 STE. Lotus. EsprH. Rlch Oangtipui. Vey 
ou Tps. Bto VdsPanze. NllroàlOO Ffll.SIéphsnBÛUÉ- 
NETTB, 9, ma Nencré Soniar. 93000 Aulney-aoui- 
Bol». 

PC VGA Adib oh«r. conflg idanlique peur Ah fiucluaux. 
Déb. s'abat, désola i ' Mire HELEARD. I, rut Révol, 
38000 Qrenobl». 

PC donfrmt Eoh copias A oiig iprmal 312, sounelta 
éirangsti brsnv PS. éga. 22 ana. Hugues CHOISEUL. 
BP 12,43-48, ma dti Ltndte, 44000 Na nia» 

Edi. jX Audi, eur Atari ST A Amiga cher. i.rtll. 61/4 Ar PC 
rtoeu PaiiidaFARINEY, 8, Karen Cet,98890 Nda 
ttng. TA 197.86.7222. 

A 500 chercha cemacia pour édi. déb. bienv. Env. iisia. 
Dllviti MOUNIER, 36. lue Ambrsltt-Ptré, 42240 
Uninx. 

Saut, ach. ou édh is vos |x ong sur Amige. Env. lissa. 

ass. stépfiana FRAMMERY, 24, ma Paul-Eluard, 
OSlNOcla. 

PC AT R fermai éch. nbx |x Cpniael sérieux outabla. Rép. 
é 100 %. Patrice SCHALK.I, rsuteda CorCell, OéL 1, 
appanemanl iai, îii», St-Oennaln-Léa-AipB|cn. 
TA : (16-1) 64.90.68.37. 

ClHi. canncis ur 5TP/E PMI. nbx jx rép. as» ai lapids. 
SébaAlan HOARAU, 4, plaça Aniaini de Salni-ExupA 
ly, 91270 VIgntux 

Char, cddtaci wr Am«a pour Mh Env. liAt Ameq. s'ibs. 
Rép. 100 T*. Michéle DEVAUCHELLES, 8,llléé-lAPIel- 
Ar, 94460 Veltnioh 

ÉdL tocs sur ST (rech. pam) ATP II, Mi Tank. Pleloon. Env, 
Isni, rép rapides. Gaétan VERGNES, n< 71, lel. la Sau- 
rel, 34290 Montbienc. Tél. : 67,98.M.92. 

Aniiga. édi. jx unq. coiVl damas. Source code I posa, 
hois 1200 ItVe» Env. IM Ar disk r. TECHNO, BP. 5, 
B-4340 Awans (Balgiqua). 

RacK contaa senaux sur ASOO (Shadovi ol lhe II, SCI, 
BC.)dAi.acx; Arnaq.s'absl.GiégoryMETAIS,4,Imp.du 
ChAsau d'stu, 37500 Cninon. Tel. : 47.93.36.87. 
sauf I diai. contacts séroux sympas A t rapide», po» 
SCI,5*ldet2,Rttk.Dag2.OffR03d RsdSr DemlenAL- 
ÜNE, 126. av. du Gai Oc Giulla, 86400 Auray. TtL : 
9724.0566. 

CS4édi P disk 1O0 V SéhaiRiepidaaldurable (posa, 
déplacarnsnt) Patrick LEMERLE, 4, ma Maurice Gêna 
voix, 36000 ChataaurouxTA. : 54.27.20.74. 

Ech P A uti Ar Alan ST pas séneux s'abat, rép. ass. J.- 
Charin, DEHASIERE. Rue Paul-Durand, 36110 La 
TAr-du-Pin. 

ÉdisurPCet vds jx sIulAsui Amiga. Sylvain PERRET, 
24, rua Ram us, 75020 Paris. TéL : (16-1) 4707.26.27, 
Éch. A vde P sur Atari STE. Jean-Marc ZELLER, 26. 
Gmnde rue, 902D0 Giromagny. Tél : 84.29.30.91. 

Ed> liai C64atAmiga.Hépondezl nbx env. listes. Rép 
ass. Thierry GUEUDET, 78, me HIraumont, 30090 
Amlen» 

Échnhxioo. sur Am'ga. déh comme cenliJïïiésao: diA 
oudlactssympas ' 'Vile ! 1 YoannJANVIER,8,alléeAn- 
toina Wattaeu, 3»00 CfiateaurMX TA. : 54.2728,76. 
Édi Softs A vds sérieux et rapidne assuré (Atari ST). OIF 
vlA F^DELEH, 16, rua da la Gara, 90200 Giromagny. 
TA : 84.296046. 





Hsllo, efter. comaOs sympas sur 550 ST (Cadaver, Gol¬ 
den Axe. Flctô eu.) p<i8& Many Dérno. Anthony LAN* 
OREAU, 46, rue dü Pré Mairgot, Partnenay, 79200 
Pompalre-Tél : 49.64.43.92. 

Atari ST cf: contacta > 25 ans pour éclx sur et lap. env. 
listas rao. ass Pascal CARDON, 6/101, place des trola 
Ppnta. ^00 RouOaIx. 

Idi hol P SJ- A500 DéB acc rép. ass. Vannis TER- 
PHEAU.T, 151. rue Ms Vlolittaa, 49400 Siumijt. 
Amiga e< 05J 4' cner conlacl MSX2 Philips 60 DK A 
vendracuastr =a-eattre DonilnloireSAUREL,1S,rue 
da Omij. ONUO Bourg. T«. : 74 j3.3B.44. 

Éch.|i«--. s..rS" Mutdon sur Atari ST [Ûuarlet). char 
Joh ■Itrtait LUST. 14. rua CBBrlaa-SeyOous, 59060 La 
Calaau 

Cher, posa •‘s >XC cour éch. eu achat lug. Idias. con- 
aeili warBi.-Z9CA Patrick WONTASTIER, 2, rua 
Rani CMa. rno Limogil. Til. : 65.34.27.13. 

Char. CD-Bcsarex .1 cour éch. Icg. EurAtsh t040STP. FM- 
gla COMM OX 2. p>aei da la Rdpublipua, 67130 An- 
fy aut t>»eilit Tac . rJO.99.03. 
Vda4ir.-a>-anh»p''C54cnly4iiteitd4B.blanv. I ' 
Sand ' PMcet SOREAU, Vernou>-aur-9eulenna, 
T9170»te*is 49.974459. 
Cher.cD/ariv-euA/ASOO. Poae. Pang.cartnjp, Caa- 
lelvana. C-v zun assempteur. Patrlpk VIONNET, 
1957 Mk -at Paa StMndaya (VS) (Sulaea). Tdl. : 
027SE3BS1 

Syrahau a Tr narcr casa le sur Amiga. tél. pour 
reraag 'tPeECKE. ISO, rue Leon Gambalta, 
99000 Lia sam 204751.50. 

Ech.)sdirc su Sf j" 3811 Deam Tr^, Stun Ruiirier, 
Lotia).9apwaVArCA490,ruedu Qusnoy,59920 
Qul e sit ü i - 

Amtgeffer _/ jajecr.-ig pansionneel Pana. Ro¬ 
drigo mTd. ~ 'ut de Parie, 93500 Éplnay-aur- 
Seliie.1A hi-- «JESUS. 

Vdsou eB~ d-ç X =cai UiG59 .'G.P. 50011. Laurent 
BEYRLE. SH sa >ariea de Villera. 57220 Roulsy. 
T4I -n-KTIf 

Atari ST n ■ — - Sf-cas pour êch. Fontes. CFN 
P24.fe^=^ ^ 5ea*nces, Ail. An,[U 22 O 1 Ü110). 

Dn)dCâ«Tier EiS-7.ruePaulPalnlevë,86000 
Poilier& STA lu^B. Tel : 45.61.10.14. 
ÉSupsiï" -C> 02 -i^xæ 2 , SpeeO B^le Vtls 
SonrASI--= ^3r.SERT0UX,57,rueduHa- 

I meaudaa^Bna S-'t-T Ennavelia 

ÉchS^a-TiJ-SK ~^»MSiitaL cher toute sorte 
dedârcaac-; r s--es. OEL£ALJ,74, allée des 
I Cuerlssax et savaa. 52215 OyaPlege. Tél. : 

' 2tJSS7£ 

I Édipa/F" ^eea xôZ J'n.Enr isle. Salut, Oliviers 
LECOSOEê. -2. c«3si»an. 7SI40 VéHey. TiL : (16- 

I)99A(SAa 

AmsœZ^Lr xSereuienv.Iste.François 
CHARBOUL-C* -n Tanearis- 91380 Bege-Le-Che- 
tBlTà4-e»3g 

Atan STP ac t ^ r sait envpy. listes. Céb. 
a'atsc a aæwt Saaæ HOCL Re& LoreRp, B 6 I. A, 
roula da Mdla 3BB« itd cen 
Eciiouieii3g>--'::-4arN tara oetiti ou grande. 
Rlp aiA TS«-> «r'_Ail t rut -Jacquat Uolay, 
3a2l»te«TK 'AJETiiL 

Cti Cw.j hr-m.. T' -Kipi %/ ‘ngi Aan ST. DéB. 
acc. Hic a. Cm ^SOJOt BB. tut Emilt 2 qIb. 
591Sa l^piia P Saeai» TaL - 2Ua.S9.61. 

Ctl corne cr A-n^ -vc ac ■» A Tlaarry COMBE, 
37, OmM tsm »WMX Tti . 9251.0049. 

Altri S20 S^ r -ijl. tnj or cm pour éch. 
RiptMat tos-TC PfoemOOS9NANN,34,iue 
detviycgsgfi ^ii 


CLUBS 


d« sut Sega'506. Ança r T, a/s GU israsa au-lé' 
pon). Toa MT rr-.a -occ-écci Jardrna DELIA 
SANTA, 15,bWIWwlw, 1297GwSalSutaaatTil : 
736.7B45. 

Le Groupe Dans s-- KiDraslas. ptUTzmaue Sus 
OuglaetmAoera pou MrnofiuASur Parts David DU¬ 
BOIS, 16. rue Brosaaale. 7SD14 Paris T6 ; (16- 
1)4350.7957. 

Le Club CCU êtdi. æs ktes par ter ST Enrayez ras 
Itstes. Oéiald SALORT. RÔub da PontalUi. 66680 Ca- 
nohec 


Le Digital Uamak Club. Evanger pour correspondance 
(Amiga et PC). Sandre Zlvelll, Via Alëranoh» 6,64025 
Pinéto|te). (Itsila). 

Nintendo NES t GGûy et Sega megad'Ive. Achat, vente 
consoles. K7 et Access. Rens CTR 2 Ibtes. CLUB FÜN, 
13, av. Acacias, 77290 MItry. 

Fans de Bpulderdash et Dévoreurs de Diamants, venez 
refo-ndra la Club Emerald Mina 50 disks de BD caves. Luc 
JEANJEAN,11, rue RaouFSernel, 30600 Dalnt-Qlllec 
Tel. :SB.e7.35.S5. 

Vous possédez un Atari STE 7 alors rotoignez le STE 
Users Club : Programmation, logiciols. trucs, démoa . 
70 F/an Cleuda BERNARDINI, 604, Parc Ste-Claire, 
B3400 Hyerea 

Rech. corésets sur STpour fondir Club. Débutante acesp- 
tés Mlphaai LE9ARS, 7, rua Auguste IValbsun, 61100 
Reims. TiL 126.09.51.02. 

Club d'tchanoe sur Gameboy, Usgaorive et Amiga. Ri- 
pensa assurée. Stiphana LAMMI, 90, rua Jaanna- 
d’Arc,7!0t3PatlA 

Winntri 64 Is taet.. Non Winneis Amiga is Som. bul wln- 
ners PC is ahvays al the Top for aiwaya. WIKNER3, Caio 
l»ilaler-1S16Atlalere(Sul8N).TiL:02l.947.49.1S. 
(«Inde. SulHi). 

Rech. : (CMét) Programmeur sur ST, el crealor deiho, 
poss. jx Pour créé un Groupe dedémo. Sya... Sylvain ou 
Anlbeny PICCARO, 37, rua dt l'avanlr. 93240 Stslns. 
Tél. : (16-1) 4656.1147. Aniony : (16-1)46.26.06.13. 

Mlcrp'Mag . prog. CPC. Tasa da |i ST. Uule l'actualité 
PC, Amiga. cons. poR : 3.90 P. Olivier MAILLARD 123, 
avenue des Saulat, 59910 Bondues. 

Redl, contacts sur Amiga pour aides en sssemblBur (Se- 
ka) et souroes. Hrto Ail LSD Msmbers. Ludovic RAIM- 
FROY, 5, bd Boeumsrohals, 76930 Fonlenay-Le-Pled- 
ry.Tel.:|16-1)30.SB.30.61. 

Ch. Crééer Club Amstrad CPC. Lbgtthèque. Laurent JAC¬ 
QUIER, 11-19, rue Lavoisier, 93110 Rosny-saus-Rols. 
Tel. : (16-1) 45.28.7750. 

Micrdzins, is Fenzine tOQ % Lisbng CPC a 2 ans I De¬ 
mandez le numéro 13, 1 petll Ibre â 2,30 F, Bruno LE 
BOURHIS. Bourg de Brec'h, 56400 Auray. 

Chatche Clubs et contacts sur Amiga en Franca el sur 
toute l'Eutcpe. Cyril TUMARINSOHN, 50, av. da Ville- 
neuvel'élang,78000Versante. Tél :(16-1) 96.63.34.54. 
PCX16. Un nouveau Groupe s'installe. Tous les prog. Mu- 
sic., giaph - Bienvenus... Éric hlICHALAK, S, rue J-B. 
Clémehl, 95570 BouIfémpnI. Tel. t (16-1) 39.91.8242. 
Êchan^ezsurGamesKiy ’Reioignez les 35 membres de 
Game-Unh QAME-UNK, F. ANTONMATTEI, 182, rue 
des RabaU. 92160 Antony.Tél. :(16-ll 4247.9442. 
Vous avez un ST, vous avez des virus. Commandez le 
PachPurgatO' 2-3 contre un chèque de 30 Fà l'ordre. Be¬ 
noît FERNANDEZ, 90, av. Division Leclerc.92310 
Sèvres. 

Sur PC DOMAINE PUBLIC CLUB, Boite Postale 34, 
95560 Monleoult. 

Coder AmiPa/Atari.'PC iconiactez-nousviie. Pose, édition 
de vos Jx. ënvgyez ras prode. Joseph DIASIO, Quarller 
Mermoz, DU. D2,54240 JeuL Tél. : 6246.95.12. 

Club Amiga Proposa Soluges, aidé dans les ik èch. et 
Vente DP (Club gratuit) ^INppe PABRY, 96, rua J.R- 
Bloch, 93150 Blsno-Mesnll. 

Ch. contacta sérleLur eur 2E/C trucs pregr demandaz- 
enveyazIlste.Ch.ClubApple-HalpiHelp 1 Olivier MESS- 
MER,!!, tv.AudlflraLOSMQ Nina. 

Voua ava: une Megadrrve ? ëchatigaz vos )> pour 80 F 
saulemenL PiBhepfe TAJAN, Siuve, 66290 La Binna 
da Naala. Tél. : 52.95.97.17. (ap. 19 h). 

Power pf play club (megadnve. NEC. potlablsi) La Club 
dM malirea du jeu. Demandez dw. Gtat. Jiin-Pbilippe 
OUPUICH, 9, rue Félix de Pardieu, 02100 Salnl-Quen- 
llnTéL: 23.09.98.04. 

New Club aut Amiga Dtagon'stnaïu. nbx ix (ToM. Ltm- 
mjngs. Tuhican 2). Sébàillan PHILIPPE, Club Dra- 
gon’ttili<et.24, ai lit du Gara, Lapetll Iss, 19460 Calia 
TéLt 42.99.0242. 

Fan Club Magadrlve/SegaSbils :éch. ou vdsji, réunions. 
Uniquement su dép. 44/adreeser candidsturei. MIchell 
SCRini,6, rveChaRaa-Le-QpRIc, 44000 Ninle» T4I. : 
40.74.75.12. 

Amigs : rejoignez le Club Dempn'etHkes. Nous avons les 
deniiera (x à un SUR pi Sébastien PHILIPPE, Club Dra- 
gdp'slrlhee. Le pétH Lac, 24, allée du Gars, 13490 Ca- 
brles. Tél. : 42.69.02,52, 

Club Amiga rech. lan. dMi tout pays pour jx. UL Demo, 
Oompub. « 3 OOD Icg. Etiv. disk lisie). Rép. 200 %. Ca¬ 
deaux au 30prem. Tél.: Amiga USER CLÜB, BP. 13,7011 
OhlinlIBslglque). 

Qt. Scénatlstes. scanner Vde Bar/ettsa SIp. 256 Ko : 
30CI1F les 2. Pascal LEMAIRE. 2351629. rue Allende, 
92700 Colombes. Tél :(16-1) 4740.61.05. 


PC 31Æ, cnly 144. Domaine Public Club, Soile Postale 
34, 95560 Monlsoull. 

Cher contacts séneux sur ^00 tpreg, divers, util. et do¬ 
maine Public. Env. liste. Nicolas MOUGEL, 6, av. de le 
Chesee, 77500 Chelles. 

Cher, cpdauie 65D0Q sur Atari ST ! pour agrandir groupe 
de démos - maker (5 membres). CrO Puy A-LR, 30, rua 
daVésoul, 25000 Besençon. 

Un super Club 100 S Dompubs sur ST el PC 6 comp, 
cbei. (onléci sur Tandy Model 1.3 et 16. Laurent MA- 
TNQUT, 1, rua Allx-Marquet, S67D0 Pramary. 

Club PC dé rencontra pour édt. otig Astuces et ix. Eric 
SEROR, 60, rua des Amindlaia, 75020 Parla. TéL 1 (16- 
1)43.66.21.43. 

Amigelan. Vous recherotiez un Clubs i/4ou 315, cumuls 
astlall pour vous i0ii|x Envoyer D7vlege. CUMULS, 71, 
rue Eugène Vandainhotl, 4090 Gtlvégnét-Uige (Bel¬ 
gique). Tél. : 041.42.1452. 

Nouveau au Club NEC I Petma. Télépnon. après 17 h é 
21 11. Répbndeur télémel. NEClUB, C9 Laa Ptrvanchaa, 
13700 Uarignsne. Tél. :43.31.33.46.(36.19PP9e LSNE- 
CLUB). 

Européen ST pour une logithèque i la utis de tous. Vous 
chéichaz on l'a. Venez, vous l'auiez ^runo DU8AS, rua 
dulSjulh.BOSSOAlblBaiapgD -phRial. 

Club Mari ST : Vds log. an opnsutl. par la posta Imimelr.) 
à LSFP'Diaque. Calai, gratuil EMC, BP 50, 4400 Flé- 
malllat(BalglqM|. 

Club PC rech. TS Ibg. du Dbm Pub. EnvoyezvpsdN 3i/2 
eu 51/4. Relbut 100 K Bsauré. Phlllppa Giloln CLUB 
PC, 19, rue du Pultl, 49200 Soulllac. 

Club Dolphin tPicgiammeuis, voué voulez laite éditer vos 
ctèippns sur PC ? Demandez Doc. Sébastien JEHAN, 
Fésay, 74590 Rdzler Tel. : 50.96.05.69. 

We're Sélling the Latest demas on Amiga (no trois de 
ponsI.only'IOFIedisk.CalIvsnowlorlheliste I.Olivier 
MEYER, Roule de Samplgny, Kour Is Petlle, 55300 
Salnl-MIhiel.Tél. :29.69.t1.03. 

Rech. sur Amiga Cod..graiih.Music pourcréei groupe si 
pnss.dpi. Corrain. Stéphane LEFEBVRE, 24. ma de Ba- 
nevaux, 54200 Cllley-SI-Elieiine. Tél : 63.62.96.64. 
Gratuit demandez le cataioguQ Oom Pub Amiga avec ses 


premiers amigapacks ' a prii d'enter AMIG CERTIFIED 
ASSOCIATION, BIP. 29,59212 Wignehiés. 

Éch. trucs, astuces, bidouilles, prcgasuroalculâtrlces Ca¬ 
sio en 'casic ou sn lar.gaga casicx Manuel CHARPENET, 
60, l'Aigentane, 26130 Sl-Paul9 Chlx 

Cherche util.ASOO intéressés pour londer un Club sur Nice 
et snvtroii. Répondeur, Tél. : 93.13.4542. 

Ch. oonlacl Amga tiens le dép 09 el ailleuie pour lornier 
unClubOE. faire prop. Xavier CALLENS, 16, iv.du doc¬ 
teur Léennee, Csgnea-sur-Mer Tél. : 93.31.96.95, 

Rech. graph. haut niveau pouroréaripn deix (Arcade et/ou 
Aventure) stde Demos BaOuick. Jean-Uehel léAURER, 
30, rue de Suzange, 57290 Sérémenge. 

Ch. dossiers sur tormaèon pour devenir plus tard graphiste 
sur Corts (Née PC Engins). Tohao '.. Bévehne DU- 
BOSCQ, 48, rua das Gravai, 33165 La Mllllan. Tél. t 
56.25.66.78. 

Cher, program GFA ou Aaiembleur pour projaI jx sur ST 
règ. parisienne St pos ou 95 Erte MONTOVA, 2, traversa 
da l'Imprévu, 96800 Cegy-SI-Chrlatopha. Tél.: (15- 
1)34.4347.97. 

Rech. CodéiB vue crier dimoi sur 51 Groupa légal pat 
sériaux l'abstanlr. Vend Scanner. I 300 F Mijpip. Pridé- 
Itc AUER, 9, rue du Maa René, 34070 MenIpsIllet. Tél. : 
97.46.63.39. 

Ch. club Amiga région Arras si pontactatsppys. Sérituist 
rép. ass. PHIL, 25, rua du Watz, 62123 Wanquetin. TéL : 
21,36.57.74. 

Club canada : dsaennéss de passion au service des Atari 
XLrXE. Rene. Daniel CARRODANO. Lh ONvIiia, B1, 
Montée de la Calada, 93300 Draguignan. 

Tues grephiEie sur ST ou Amiga en Breiagne ’ Tu veux 
po-tlcl^r è la création de demos sur ST 7 Loula-)(avler 
LE QUEN, LéMunll, 35520 Meletw. 

Diffuse CP sur Amiga, rech. jeûnas créai de DP et en vi¬ 
déo pour collabo, (xnndre env. timbrée). Thé Corn modex- 
plorar/Cbrselre Produetloh (Aaa. Loi 1901), A6, La Ro¬ 
cade, 91160 Longjumeau. 

LeC64n‘éS1pâS mort I Club C64.I2B pour éch., contacls, 
trucs cl astuces. Ts nlvaaui acc. Chnslophe, Club C64- 
126 Sohaerer, 4, rue Mgr-Hauger. 66120 Plaelalt. 



DISCOUNT 


SERVICE 


f *. 


S|3écial «Jeuni 


f f 


Micro "ATPro + Jeux + Musique" 

Processeur 266/12 indicé à 16 MHz - Mémoire RAM 1 Mo exlenslDIe à 4 - Lecteurs 
5"l/4 et 3"1/2, Multl l.'O- Disque flur 4D Mo 28 Ms extensible - Clevier 102 touches Pro 
-Souris-Joy 5 lick'Syntliétl 6 eur 2 x 4 Wcornpallblejeux (MIDI en option)-Ecran 14' 
VGA couleur -t Carte 2 S 6 couleurs - DOS 4.01 
«BASIC. Manuelsenfrançais. 5 QQ p 

enlevé boutique. 

Micro "ATbase" 

Processeur 286/12 indicé 416 MHz-Mémoire RAM 1 Moextensible 44-Lecteur 3'’1/2, 
Muni I/O sénee/paralléle - Ecran 12" monochrome « Carte Heroules/CGA - Clavier 
102 louches Pro-Manuels en Irançais. >1 ra nn C TTC . • 

4 lUU r enleve boutique. 


"PROMO DISQUEHES" 

iP«/iFM MAC AtAHi |V44iiit« âiumiH ur* 
etKiHt ivK «iiiiu4iiM UétmitH GelinOti 

PAIX ÜNtTAIRE 


3"1/2720Ko. 

3''1/2 1 44 Mo. 

. 3,20 F 

. 7,00 F 

5"1/4360Ko. 

. 1,85 F 

5"1/41,2 Mo. 

. 4,20 F 


Catalogue et occasions : 
3615 GÛOO ou envoi 
sur demande. 


"SERVICE EXPRESS" 

Sur rendez-vous, intervenllon Immédiate 
en atelier eur (prseque) toules marques 
de micro ordinateurs de bureau XT/AT : 

• Rëparallon - Echange standard 
déplacés 

• Extensions mémoire - Disque • 
Lecteur-Ecran-Clavier 

• Rachat des pièces réutilisables 
(crédité sur facture) 


I GOOD MICRO - 26, rue Salneuve 75017 PARIS-CAO 53 96 46- 
Fax : 47 63 20 30 ■ Meiro. Villicrt, Ponl-CardineLDulundiauSémsdldélOht 19h 


Quantité 


Désignation 


Prix total 


(MODELE) 


PORT 

_Forlail Ir ailemenl de toutes com mandes 

Par chèque cl-joliit ou N' CB, date d'explietlon el Signature. TOTAL 


TILT 93 


CF 

25 F TTC 
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iPMT/fîEs^ 


MSX2l2tel(sk(aigits6test5...P>.« F(720M) PaUle» 
LEGON. H C, rue Ptilllppe-de-LawiH<, €9004 Lyoa 
f^ix5ld»fis. graphisIBS sur ArrigacPer. prograrru rtassonv 
blaur paur créar pèmos. Si pos rég 54. Pierre QUILLOT, 
2, ru4 FrOâérlp.ChûpIn, 54000 Nancy. TM.; 
03.27.4400. 

Urgent ' TSW eJi. grapKiHo confirme pour Oemos. Situas 
du talent, tu rentres irtimédtetemint dans le gpe Ma/tu. 
TOI. : 6007.00.73 |H. R.). 

CrOea votre mégadémo sur Amiga avec enens sans sr- 
gune connaissanct. Dominique TIMMER, 2, rue de Sitn- 
ÏBeU, 57520 Alsting. Tel. : 07.99.11.40. 

Ch. pose. ST pour lermar eUO avec copiaiirs. |i. uH. |ei 
pos. rOg.). Vite i Thomea «MOUROUX, 20, me Hocha, 
93000 Pamlh TOI. t (lO^I 48.4500.70. 

Dea oentalnea le Ipg. Dem'pubs à pu sympa (20 Ftiish 
DF). Cal complst centra tbra 3.00 F Dom'pube Oirtu- 
lion, ehea Coite Chitalophe, Resldanea du Parc, Lee 
Nolaeilara, 30430 Moirana TOI ; 7539.4400. 

Rach. dub PC ou ti autre conieci sur PC... Uerd d’auce ' 
Chrittpphe PIGNOL, 40, rus d'Estlenne-d'Orvae, 
92270 Bela-Celemeee. 

PC Enigme Club. Mh.Ji prig. Journal mertsufl Sineui. 
Reni. oonirel tore 3.00 F jerOmaCAMPUZAN, 691, rue 
du Docteur^lereel, 00900 Menididiir. TOI : 
22.7080.04. 

Salut tJ'eimerels crOerunOubeldestoumalssurlOckOfl 
(dans rép. parlsrenna] Merci Caves. Chrletcphe BIL* 
UOT, 10 eie.av. Raymend-Poinord, 04210 La Verenm 
Salnl-HllaIre.Tél. 1115-1) 43.97.0081. 

Cil. Qlub dans dépt 00 ainsi que d'sutree fanae d'Alarl 320 
STF. Nlcdae QARRE,13, n. dae ChOnas, • LaCrecy -, 
entrât 8, 06900 Cagnes-iur-Mar. TOI. : 93.733987 
(apis h). 

Ch. ctubpauramlga. J'adcrelesOom.Fub. ErTv.vcscaf. ' 
l'm weiling. Rep ess. vile i'ach i Marc FUNARO, 1 bis, 
avenue de Parle, 94300 Vlncennes. 

Cti. club dans dépt 62 eu 59 peur undéb.surAlarlST.ccn- 
teclsër Pierre CARON, 216, ma CamlOe-Desmourms, 
62110 Hénin RMumenl Tel. ; 2130.09.59. 

Redl, adtiérenls pour créa- d’un dub Aœri à Alhrs-Uons 


(51} Po5slixdetrncsQ6(?TE).GregoryRU.ION.TéL : 
[16-1)e.448637. 

Vds 100 iSsli du dornana puHic V «de poesa : 950 F le IL 
Méat pote rroraa un dub ! Stéphm DERONE, 19, en 
JearKleurèi, 73000 Oiembdiy. Tel : 79.698083. 
STF/Eiedvlts pars, vsulanllafe partie de n<itieckib,déià 
plus de 1 D membres, pour ach.éA.rrenleaRaniiildio 
GOYEIfTCHE,10O,bdBerUiler,7Sin7PariaTéL;(t9- 
n 438080.71. 

PC 31(2 er 51.N cti cordads ds t Europe (EGA/VGA 
mOt) Déhs'abeLUayVieCPUwrdivouIDARKNESÆ 
99, as. du Roi 8cildtl.l07Q, Bnnallta, Selgiqijt. 

Ch M Amiga ou AmigalBns pour ed-angar du ach de 
nbipe>99bespisi>Atnga.Flépreome. BedrtedMS. 
19, eveiiue dee Alpea. <2217 Biaunini. Tel : 
2(81.1135. 

Ch mecs sympespaurgipdemoeurPCVGAAdlbDéb 
neptis'abeL 'GulleuineTISSIER,l0.eweiMdeMis- 
euL 64200 eiarrRt. Tel ; 59338686. 

Ch contsca sur A500 ou PC i Bresi ou beriioue pee. 
«ormo PiMen BRErC, 3, ma PouMc-AHLot, 39300 
BrttL 

Redl Oder, rrusoen ettraphea pour créa de dénw eut 
$T Très bons grtpheteseccOMKin. BRU. 3(771 Pa¬ 
role Cfdta 

SJam Service (PC) reerupeasonnes pots progreteai ans 
dem ce itu Samy BCMZ, 10, ev. du RerÜM. 44300 
Nanlaa 

Service. TXT.csumsrs.ele nbi services : tans Gonerel 
«re e 2.30 F Sylvie LEPROUST. 12. tut AtlKui-Hlm- 
beud, 93200 Saint-Denis. 

Graph A50Û, NI au monde. clL prgmnietas Env. cisk am- 

Te yisle 6 X 230 de itvecv. senous SVP, Ralph LE 
GALL 24, tue du Chlteuu, 00720 Zilllatieùii Tel : 
89803086. 

Ch contsos amcab el «sables sur A590 uu idubs. sé- 
rteur. déh J«tfcy DBDRH. 3, eOCe Fiatemelle. 27100 
Val-de-ReiATei ; 32.S89.19. 

Ch acOese dub Almi Nancy Emnonurt HELFEN5- 
TEIN, 2, me René-Pêcheur, 54600 Vlllets-lesHaiicy. 
Tél: 8387.3784. 


Qimirisie bon nmau ch. prog pour prqet et rénutisse- 
nenl. Ouvid BERCIER. TOI 191^.38.19. 
L9petlcioco.leFan2inesurCPC,ST,AjnigastNtntandâ 
eslse^L^treeé230P«i<slàvou5.Xlyler(^RARD, 
Chaniii de Uarlgny, 18200 Seinl-Antend-Montrond. 
761:46863780. 

CUMsgadilve loypacLSdi.localiMBii.lettredudub 

Adiéson ; 75 F. régnn Certre unqi Club -loyped, 13, 

me Planté, 37300 JeuMIcs-lburs 

OiMi sa un faïuitiodik 3'sur CPC. Env. un fera à 3.00 F 

alunclsl<<PLcnKsOt6taic.-|.McoltsSEVEZ.Iii6iesM 

du Marae, Oleusy, 73100 «i-lee-Beins Tel.: 

7980.61.03. 

Club TA vde les medeiaee Ueoadanos uSs. mualq 
iSFpcaEciiposlerecee’lb't Guillaume LAiR- 
LOVP, 42, me Damoiaine. 14000 Ceia 
Choemems surdons Lyra em environs de Nantes Pce- 
sMt 91> (Haï. Sime. CTtps. Geuh. Xeno) Emmanuel 
MARMM. 21. ms d'Ai^eu. 44900 Sileie-lupe-9ut- 
Lon. TOI : 40898374 (ep. 10 ig. 

Vds Qan4. Mts C6<. radi dub sir Anugs PC a Fan- 
mt Stéphane LEVY. 14. ahée des Damadea, 92000 
Ninlorre. 

R]urleiC<4-i28uniiouva8uciub Ch membres Journal, 
ccncocrs svrapprq. aie pes tnsrs Bruno. 12. al ISa da la 
Otiii9edelle1lieie,91196gtTei :(16-1) 59.12.30.10. 
Rech dub alan Orninon eu particuler OSb. ayant dM- 
eûtes C2i ksHig de prog Bemedetta REMY, 117, iv. 
JeandUaimoz. OBOM LyeaTél : 78743489. 
Coinpuler'sDPdubeslpourriousV<lsaacn.t^aurAnti 
ST « PC A bienlOL Laurent MATWtT', The Compu- 
leHe Dompub Club, I. me Alii-Merquet, 50700 Prême- 
ry TM: 00.378580. 

Ch cuders Amiga pour (TSaions p. dams Ptotêgez- 
voiis dariaq (pûce à nova bbel (d ' Sle Edi). Jorëph 
DtASIO. amMer Hennaz. bâl D2,54240 -loeut. Têl. : 
028685.13 

AmigaMns vous vouiaz des p ? ConDcez-nous Et». 
ibreprnrrEns Vincent BUISSON. 440, ev. HenrI-Falcoz, 
73300 Smnt-Jren-dc-ieHiheiuie. 

UU Piod. redi codets pourdénus CTC NS. KiJ in t» 


syndicale Alliance Vds scanner : 1300 F, Gréai TCR. 
Fiêdétic AUER.O, rue du Wee RenS, 34070 Montpellier. 
Tel : 57.4583.30. 

Possédons sut ST pt et utils DAO, PAO, CAO, eic... Env. 2 
ttyes 3.00 F pour llsle. Jordan' Corporation, BP 153 
52220 Cenrin, Frenee. 

Adhéiez au dub NEC PC Engins pour 200 F/an, un |eu 
gratuit à B les djonnSs (Nin|e Spifii, Cadash, Footl, Al- 

frad HECO-DAVID, 517, me la Fontaina, 62110 HSnin 
Beaumont. TM: 21.75.53.09. 



Bon pour une annonce g ratuite 

Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espace m ent) et ne cochez 
qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal :vousdcvezdoncdonnertouteslescoordonnéesirtiles.Lcspe- 
Btes annonces sont gratuites. Seules les annonces rédigées sur le bon à 
découper original de CE numéro, valable pour UNE seule petite an¬ 
nonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les annonces 
des lecteurs abonnés, qui Joindront l'étiquenc d'expédition de leur der¬ 
nier numéro ou une demande d'abonnement. Nousélimineions impi¬ 
toyablement les annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pi¬ 


rates. Laloi du 3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu'une co¬ 
pie de sauvegarde pour l'usage privé de celui à qui est fourni le 
logiciel. Toute autre reproduction d'un logiciel est passible 
des sanctions prévues par la loi. L'article 425 du Code pénal 
stipule que * la contrefaçon sur le territoire français est punie 
d'un emprisonnement de trois mois à deux ans et d’une 
amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l'une de ces deux 
peines seulement >. Nous vous rappelons enün que les annonces 
sont réservéesaux particuliers et ne peuvent être utilisé à des fins pro- 
fesâonnelles ou commerciales. 


é retourner à Till P.A. : 9-11-13, rue du Colond-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


Tilt n" 91 


RUBRIQUE 


rHOISlF T 

1 1 1 1 1 1 1 

MM 

MM 

Il 1 II 1 II 1 1 

MM 

1 1 1 




Mil 

Il 1 1 

1 II II 1 II 1 1 

1 1 1 1 

1 1 1 


ACHATS 

1 1 1 1 1 1 1 

Il II 

1 II 1 

1 II II 1 II M 

MM 

i 1 1 


VENTES 

NOM -MM 

Il II 

1 II 1 

1 II II II II 1 

1 1 1 1 

1 1 1 


PRÉNOM. 1 1 

Il II 

1 II 1 

. . . 

1 1 1 1 

1 1 1 


ÉCHANGES 

AHRFW- 1 1 

Il II 

1 II 1 

Il II M M M 

1 1 1 1 

1 1 1 


CLUBS 


Il II 

1 II 1 

1, Il 11 M M 

1 1 1 1 

1 1 1 



1 II II 

MM 1 

MM TÉL: LU L 

U LU 

LU 


ajouta' 16.1 peur ^ais et R.P. 
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CONSQiBACY 


UlfCOMiPLOir SE 
PREPARE Et LA 
LIBERTE EST EN JEU 


9Jeu d'aventure 
entièrement digitalisé. 

^Suspense, ambiance et 
iningue. 

•P/us de 40 heures de jeu. 

•Des problèmes difficiles 
à résoudre. 

•Facile à utiliser (rien à 
taper). 

•P/us oe 350 images de 
New York digitalisées. 

•Une infrigue digne 
d'un roman avec 
des effets sonores 
digitalisés. 

•Bande musi'co/e complète. 


Quiidir^ 


Disponible sur 
disquettes PC 

5 'A", 3 V2". 


PHOTOS D’ECRANS OE 
U VERSKTN IBM 


The best in entertainment software.™ 

the Lombard Business Centre, 50 Lombard Road, London. Téléphoné: 071 738 1391 




!?J j 


IJSiJ 
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^Personne-ne peut être . 
transformé en singe, même . ’nKrK 
par ury horrible monstre plein^^ir life^ n^^ 
de verruesi L|B||jk2n||| 

Malheureusement,^tce" 
qui vient de m'arriver. Tout à coup -i 

Moi le puissant TOKI, me voici tout recouvert de ^ 
poils dans la peau d'un pauvre gorille Æ 
bolteux.VookImedIo, le sorcier, en profite 
pour kidnapper MIHO, ma blen-aimée. J!ôn 
ai le coeur brisé. Je deviens foui Aidez-moi à /)L 
la libérer et à redevenir un homme. Une ' 
superbe conversion pour micro du fantastique jeu 
d'arcade Fabfek Inc.TOKI vous entraîne 
dansl'aventure de votre vie dans des 
contrées mwtigues remplies de démons' 

et sorcellerie cruelle. ' v 


SFMI. BP 114.06560 . VALBONNE 
TEL; (16) 92 94 36 00 
























